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Раздел 1. Общие положения 

1.1. Назначение основной профессиональной образовательной программы 

Настоящая основная профессиональная образовательная программа 
«Профессионалитет» (далее – ОПОП-П) по специальности 09.02.11 Разработка и 
управление программным обеспечением разработана в соответствии с федеральным 
государственным образовательным стандартом среднего профессионального образования 
по специальности 09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной 
реальности, утвержденного Приказом Минпросвещения России от 25.06.2024 № 441 (далее 
– ФГОС, ФГОС СПО). 

ОПОП-П определяет объем и содержание среднего профессионального образования 
по специальности 09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной 
реальности, требования к результатам освоения образовательной программы, условия 
реализации образовательной программы. 

ОПОП-П разработана для реализации образовательной программы на базе среднего 
общего образования Основная профессиональная образовательная программа (далее – 

образовательная программа), реализуемая на базе основного общего образования, 
разработана образовательной организацией на основе требований соответствующих 
федеральных государственных образовательных стандартов среднего общего и среднего 
профессионального образования и положений федеральной основной 
общеобразовательной программы среднего общего образования, а также с учетом 
получаемой специальности среднего профессионального образования. 

1.2. Нормативные документы: 
Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации»; 
Порядок разработки примерных основных образовательных программ среднего 

профессионального образования, проведения их экспертизы и ведения реестра примерных 
основных образовательных программ среднего профессионального образования (Приказ 
Минпросвещения России от 08.04.2021 № 153); 

Федеральный государственный образовательный стандарт среднего 
профессионального образования по специальности 09.02.10 Разработка компьютерных игр, 
дополненной и виртуальной реальности (Приказ Министерства просвещения Российской 
Федерации от 25 июня 2024 г. № 441) 

Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 
образовательным программам среднего профессионального образования (Приказ 
Минпросвещения России от 24.08.2022 № 762); 

Порядок проведения государственной итоговой аттестации по образовательным 
программам среднего профессионального образования (Приказ Минпросвещения России 
от 08.11.2021 № 800); 

Положение о практической подготовке обучающихся (Приказ Минобрнауки России 
№ 885, Минпросвещения России № 390 от 05.08.2020); 

Перечень профессий рабочих, должностей служащих, по которым осуществляется 
профессиональное обучение (Приказ Минпросвещения России от 14.07.2023 № 534); 



 

 

 

Перечень профессий и специальностей среднего профессионального образования, 
реализация образовательных программ по которым не допускается с применением 
исключительно электронного обучения, дистанционных образовательных технологий 
(приказ Минпросвещения России от 13.12.2023 № 932); 

Приказ Министерства науки и высшего образования Российской Федерации 

и Министерства просвещения Российской Федерации от 05.08.2020 № 882/391  
«Об организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме 
реализации образовательных программ»; 

Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 
20.07.2022 № 424н «Об утверждении профессионального стандарта «Программист»; 

Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 
17.01.2017 № 40н «Об утверждении профессионального стандарта «Графический 
дизайнер»»; 

Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 
29.09.2020 № 671н «Об утверждении профессионального стандарта «Специалист по 
дизайну графических пользовательских интерфейсов»»; 

Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 
31.07.2020 № 457н «Об утверждении профессионального стандарта «Специалист по 
созданию визуальных эффектов в анимационном кино и компьютерной графике»»; 

Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 
02.08.2021 № 531н «Об утверждении профессионального стандарта «Специалист по 
тестированию в области информационных технологий»»; 

Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 
04.10.2022 № 618н «Об утверждении профессионального стандарта «Инженер-программист 
радиоэлектронных средств и комплексов»». 

1.3. Перечень сокращений. 
ВЧ – вариативная часть образовательной программы; 
ГИА – государственная итоговая аттестация; 
ДЭ – демонстрационный экзамен; 
МДК – междисциплинарный курс; 
ОК – общие компетенции; 
ОП – общепрофессиональный цикл; 
ОТФ – обобщенная трудовая функция; 
ОЧ – обязательная часть образовательной программы;  
СГ – социально-гуманитарный цикл; 
ПА – промежуточная аттестация; 
ПК – профессиональные компетенции; 
ПМ – профессиональный модуль; 
ПМн – профессиональный модуль по направленности; 
ПОП-П – примерная образовательная программа «Профессионалитет»; 
ПП – профессиональный цикл; 
ПС – профессиональный стандарт, 



 

 

 

ТС – технические средства; 
ТФ – трудовая функция; 
УМК – учебно-методический комплект; 
ФГОС СПО – федеральный государственный образовательный стандарт среднего 

профессионального образования. 
 



 

 

 

Раздел 2. Основные характеристики образовательной программы  
 

Параметр Данные 

Отрасли, для которых разработана 
образовательная программа 

Радиоэлектроника 

Профессиональные стандарты, 
соответствующих 
профессиональной деятельности 
выпускников 

06.001 Программист (Приказ Министерства труда и 
социальной защиты Российской Федерации от 
20.07.2022 № 424н) 
11.013 Графический дизайнер (Приказ Министерства 
труда и социальной защиты Российской Федерации 
от 17.01.2017 № 40н) 
06.025 Специалист по дизайну графических 
пользовательских интерфейсов (Приказ 
Министерства труда и социальной защиты 
Российской Федерации от 29.09.2020 № 671н) 
04.009 Специалист по созданию визуальных 
эффектов в анимационном кино и компьютерной 
графике (Приказ Министерства труда и социальной 
защиты Российской Федерации от 31.07.2020 № 457н) 
06.004 Специалист по тестированию в области 
информационных технологий (Приказ Министерства 
труда и социальной защиты Российской Федерации 
от 02.08.2021 № 531н) 

Отраслевые профессиональные 
стандарты, соответствующие 
профессиональной деятельности 
выпускников 

06.052 Инженер-программист радиоэлектронных 
средств и комплексов (Приказ Министерства труда 

и социальной защиты Российской Федерации от 
04.10.2022 № 618н) 

Специализированные допуски для 
прохождения практики, в том 
числе по охране труда и возраст 
до 18 лет 

Не требуются 

Реквизиты ФГОС СПО  Приказ Минпросвещения России от 25.06.2024 г.  
№ 441 

Квалификация выпускника разработчик компьютерных игр, дополненной и 
виртуальной реальности 

Направленности (при наличии):  - 

Дополнительные квалификации 
по профессии рабочих, должности 
служащих, рекомендуемые 
отраслью 

- 

Нормативный срок и объем 
реализации образовательной 
программы на базе СОО  

2 года 10 мес./ 4464 ак.ч. 

Объем практики (всего/из них 
производственной практики) 

1402/804 

Структура образовательной 
программы 

Объем, в ак.ч. в т.ч. в форме 
практической 

подготовки 

Обязательная часть 
образовательной программы 

2952 2350 



 

 

 

социально-гуманитарный цикл 450 348 

общепрофессиональный цикл 426 206 

профессиональный цикл 2076 1796 

в т.ч. практика: 
- учебная 

- производственная 

- преддипломная 

900 

- 324 

- 432 

- 144 

900 

- 324 

- 432 

- 144 

Вариативная часть 
образовательной программы 

1296 654 

ГИА в форме 
демонстрационного экзамена и 
защиты дипломного проекта 
(работы)  

216 216 

Всего 4464 3220 

 

Раздел 3. Характеристика профессиональной деятельности выпускника 

 

3.1. Область профессиональной деятельности выпускников: 06 Связь, 
информационные и коммуникационные технологии. 
 

3.2. Профессиональные стандарты 

Перечень профессиональных стандартов, учитываемых при разработке ПОП СПО: 
№ Код и 

Наименование ПС 

Реквизиты 
утверждения 

Код и наименование 
ОТФ 

Код и наименование ТФ 

1 06.001 

Программист 

Приказ 
Минтруда от 
20.07.2022  

№ 424н 

ОТФ А Разработка и 
отладка 
программного кода 

 

ТФ А/01.3 
Формализация и 
алгоритмизация 
поставленных задач для 
разработки 
программного кода 

ТФ А/02.3 Написание 
программного кода с 
использованием языков 
программирования, 
определения и 
манипулирования 
данными в базах данных 

ТФ А/03.3 Оформление 
программного кода в 
соответствии с 
установленными 
требованиями 

ТФ А/04.3 Работа с 
системой управления 
версиями программного 
кода 

ТФ А/05.3 Проверка и 
отладка программного 
кода 



 

 

 

ОТФ В Проверка 
работоспособности и 
рефакторинг кода 
программного 
обеспечения 

ТФ В/04.4 Рефакторинг, 
оптимизация и 
инспекция 
программного кода 

ТФ B/05.4 Исправление 
дефектов программного 
кода, зафиксированных 
в базе данных дефектов 

ОТФ C Интеграция 
программных 
модулей и 
компонентов и 
проверка 
работоспособности 
выпусков 
программного 
продукта 

ТФ C/01.5 Разработка 
процедур интеграции 
программных модулей 

ТФ C/02.5 
Осуществление 
интеграции 
программных модулей и 
компонентов и проверки 
работоспособности 
выпусков программного 
продукта 

2 11.013 

Графический 
дизайнер 

Приказ 
Минтруда от 

17.01.2017 № 
40н 

ОТФ А Выполнение 
работ по созданию 
элементов объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 

ТФ А/01.5 Создание 
эскизов и оригиналов 
элементов объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 

ТФ А/02.5 Проверка 
соответствия оригиналу 
изготовленных в 
производстве элементов 
объектов визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 

3 06.025 

Специалист по 
дизайну 
графических 
пользовательских 
интерфейсов 

Приказ 
Минтруда от 
29.09.2020 № 
671н 

ОТФ А  

Подготовка 
интерфейсной 
графики 

 

ТФ A/01.3 Создание 
визуального дизайна 
элементов графического 
пользовательского 
интерфейса 

ТФ A/02.3 Подготовка 
графических материалов 
для включения в 
графический 
пользовательский 
интерфейс 

ОТФ В 
Проектирование  
и дизайн интерфейса 
по готовому образцу 

ТФ B/01.5 Создание 
визуального стиля 
графического 
пользовательского 
интерфейса 



 

 

 

или концепции 
интерфейса 

ТФ B/02.5 Создание 
стилевых руководств к 
графическому 
пользовательскому 
интерфейсу 

ТФ B/03.5 Визуализация 
данных графических 
пользовательских 
интерфейсов 

ОТФ С 
Проектирование 
взаимодействия 
пользователя с 
системой 

ТФ C/01.5 Выявление 
потребностей 
пользователя при 
эксплуатации 
программных средств в 
части графических 
пользовательских 
интерфейсов 

ТФ C/02.5 Определение 
и сегментация 
пользователей по 
методам и (или) 
способам 
взаимодействия с 
программным 
продуктом 

ТФ C/04.5 Разработка и 
тестирование прототипа 
графического 
пользовательского 
интерфейса 

4 04.009 

Специалист по 
созданию 
визуальных 
эффектов в 
анимационном 
кино и 
компьютерной 
графике 

Приказ 
Минтруда от 
31.07.2020 № 
457н 

ОТФ А Создание 
визуальных 
эффектов в 
анимационном кино 
и компьютерной 
графике 

ТФ A/01.5 Разработка 
художественно-

технических решений 
для создания 
визуальных эффектов в 
анимационном кино и 
компьютерной графике 

ТФ A/02.5  
Реализация 
художественно-

технических решений по 
созданию визуальных 
эффектов в 
анимационном кино и 
компьютерной графике 

5 06.004 

Специалист по 
тестированию в 
области 

Приказ 
Минтруда от 
02.08.2021 № 
531н 

ОТФ А Подготовка 
тестовых данных и 
выполнение 
тестовых процедур 
ПО 

ТФ A/01.4 Подготовка к 
выполнению задания на 
тестирование ПО 

ТФ A/02.4 Подготовка 
тестовых данных в 



 

 

 

информационных 
технологий 

 

 

соответствии с заданием 
на тестирование ПО 

ТФ A/03.4 Выполнение 
процесса тестирования 
ПО 

ТФ A/04.4 
Документирование 
дефектов ПО 

ТФ A/05.4 Тестирование 
эксплуатационной и 
технической 
документации на ПО 

ОТФ В Разработка 
тестовых случаев, 
проведение 
тестирования ПО и 
исследование 
результатов 

ТФ B/01.5 Определение 
и описание тестовых 
случаев для выполнения 
процесса тестирования 
ПО, включая разработку 
автотестов 

ТФ B/02.5 Проведение 
тестирования ПО по 
разработанным 
тестовым случаям 

ТФ B/03.5 
Восстановление 
работоспособности ПО 

ТФ B/04.5 Анализ 
результатов 
тестирования ПО на 
соответствие 
ожидаемым 
результатам, 
оформление и 
размещение отчета о 
тестировании в 
соответствии с 
жизненным циклом ПО 
в системе контроля 
версий 

ТФ B/05.5 Проверка 
устраненных дефектов 
ПО в порядке их 
приоритета 

ТФ B/06.5 Оформление 
отчета по результатам 
регрессионного 
тестирования ПО 
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06.052 Инженер-

программист 
радиоэлектронных 

Утвержден 

приказом 
Министерства 
труда 

ОТФ А Тестирование 
и эксплуатация 
программного 
обеспечения 

ТФ А/01.6 Тестирование 
специального 
программного 
обеспечения 



 

 

 

средств и 
комплексов 

и социальной 
защиты 

Российской 
Федерации 

от 04.10.2022 
№ 618н 

радиоэлектронных 
средств 

радиоэлектронных 
средств в соответствии с 
разработанными 
методиками 

ТФ А/02.6 Эксплуатация 
специального 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных 
средств 

ОТФ С Разработка 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных 
средств на языках 
высокого уровня 

ТФ C/01.6 Разработка 
алгоритмов обработки 
сигналов и данных на 
языках высокого уровня 

ТФ C/02.6 Разработка 
алгоритмов управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня 

ТФ C/03.6 Разработка 
исходных и 
исполняемых кодов 
программного 
обеспечения высокого 
уровня в соответствии с 
заданными алгоритмами 
функционирования 

ТФ C/04.6 Разработка 
программной и 
эксплуатационной 
программной 
документации для 
программного 
обеспечения на языках 
высокого уровня 

 

 

3.3. Осваиваемые виды деятельности  
Наименование видов деятельности Код и наименование ПМ 

Разработка программных модулей ПМ.01  Разработка программных модулей 

Разработка графического  
интерфейса пользователя 

ПМ.02  Разработка графического 
интерфейса пользователя 

Тестирование информационных систем ПМ.03 Тестирование информационных 
систем 

3D-моделирование и визуализация 
компонентов системы 

ПМ.04 3D-моделирование и визуализация 
компонентов системы 

Разработка иммерсивных приложений ПМ.05  Разработка иммерсивных 
приложений 

Разработка компьютерных игр и 
мультимедийных приложений 

ПМ.06  Разработка компьютерных игр и 
мультимедийных приложений 



 

 

 

Разработка, тестирование и эксплуатация 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств и комплексов 

ПМ.07 Разработка, тестирование и 
эксплуатация программного обеспечения 
радиоэлектронных средств и комплексов 

Выполнение работ по профессии 
"Оператор электронно-вычислительных и 
вычислительных машин" 

ПМ.08 Выполнение работ по профессии 
«Оператор электронно-вычислительных и 
вычислительных машин» 



 

 

 

Раздел 4. Планируемые результаты освоения образовательной программы 

 

4.1. Общие компетенции  

Код ОК 
Формулировка 
компетенции 

Знания, умения  

ОК 01 Выбирать способы 
решения задач 
профессиональной 
деятельности 
применительно к 
различным контекстам 

Умения:  
распознавать задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте, 
анализировать и выделять её составные части 

определять этапы решения задачи, составлять план действия, реализовывать составленный план, 
определять необходимые ресурсы 

выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы 

владеть актуальными методами работы в профессиональной и смежных сферах 

оценивать результат и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника) 
Знания: 
актуальный профессиональный и социальный контекст, в котором приходится работать и жить  
структура плана для решения задач, алгоритмы выполнения работ в профессиональной и смежных 
областях 

основные источники информации и ресурсы для решения задач и/или проблем в профессиональном 
и/или социальном контексте 

методы работы в профессиональной и смежных сферах 

порядок оценки результатов решения задач профессиональной деятельности 

ОК 02 Использовать 
современные средства 
поиска, анализа и 
интерпретации 
информации, и 
информационные 
технологии для 
выполнения задач 

Умения:  
определять задачи для поиска информации, планировать процесс поиска, выбирать необходимые 
источники информации 

выделять наиболее значимое в перечне информации, структурировать получаемую информацию, 
оформлять результаты поиска 

оценивать практическую значимость результатов поиска 

применять средства информационных технологий для решения профессиональных задач 

использовать современное программное обеспечение в профессиональной деятельности 

использовать различные цифровые средства для решения профессиональных задач 



 

 

 

профессиональной 
деятельности 

Знания: 
номенклатура информационных источников, применяемых в профессиональной деятельности 

приемы структурирования информации 

формат оформления результатов поиска информации 

современные средства и устройства информатизации, порядок их применения и  
программное обеспечение в профессиональной деятельности, в том числе цифровые средства 

ОК 03 Планировать и 
реализовывать 
собственное 
профессиональное и 
личностное развитие, 
предпринимательскую 
деятельность в 
профессиональной 
сфере, использовать 
знания по правовой и 
финансовой грамотности 
в различных жизненных 
ситуациях 

Умения:  
определять актуальность нормативно-правовой документации в профессиональной деятельности 

применять современную научную профессиональную терминологию 

определять и выстраивать траектории профессионального развития и самообразования 

выявлять достоинства и недостатки коммерческой идеи 

определять инвестиционную привлекательность коммерческих идей в рамках профессиональной 
деятельности, выявлять источники финансирования 

презентовать идеи открытия собственного дела в профессиональной деятельности 

определять источники достоверной правовой информации 

составлять различные правовые документы 

находить интересные проектные идеи, грамотно их формулировать и документировать 

оценивать жизнеспособность проектной идеи, составлять план проекта 

Знания: 
содержание актуальной нормативно-правовой документации 

современная научная и профессиональная терминология 

возможные траектории профессионального развития и самообразования 

основы предпринимательской деятельности, правовой и финансовой грамотности 

правила разработки презентации 

основные этапы разработки и реализации проекта 

ОК 04 Эффективно 
взаимодействовать и 
работать в коллективе и 
команде 

Умения:  
организовывать работу коллектива и команды 

взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами в ходе профессиональной деятельности 

Знания: 
психологические основы деятельности коллектива 



 

 

 

психологические особенности личности 

ОК 05 Осуществлять устную и 
письменную 
коммуникацию на 
государственном языке 
Российской Федерации с 
учетом особенностей 
социального и 
культурного контекста 

Умения:  
грамотно излагать свои мысли и оформлять документы по профессиональной тематике на 
государственном языке 

проявлять толерантность в рабочем коллективе 

Знания: 
правила оформления документов  
правила построения устных сообщений 

особенности социального и культурного контекста 

ОК 06 Проявлять гражданско-

патриотическую 
позицию, 
демонстрировать 
осознанное поведение на 
основе традиционных 
российских духовно-

нравственных ценностей, 
в том числе с учетом 
гармонизации 
межнациональных и 
межрелигиозных 
отношений, применять 
стандарты 
антикоррупционного 
поведения 

Умения:  
проявлять гражданско-патриотическую позицию 

демонстрировать осознанное поведение 

описывать значимость своей специальности 

применять стандарты антикоррупционного поведения 

Знания: 
сущность гражданско-патриотической позиции 

традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных 
и межрелигиозных отношений 

значимость профессиональной деятельности по специальности 

стандарты антикоррупционного поведения и последствия его нарушения 

ОК 07 Содействовать 
сохранению 
окружающей среды, 
ресурсосбережению, 

Умения:  
соблюдать нормы экологической безопасности 

определять направления ресурсосбережения в рамках профессиональной деятельности по 
специальности 



 

 

 

применять знания об 
изменении климата, 
принципы бережливого 
производства, 
эффективно действовать 
в чрезвычайных 
ситуациях 

организовывать профессиональную деятельность с соблюдением принципов бережливого 
производства 

организовывать профессиональную деятельность с учетом знаний об изменении климатических 
условий региона 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

Знания: 
правила экологической безопасности при ведении профессиональной деятельности  
основные ресурсы, задействованные в профессиональной деятельности 

пути обеспечения ресурсосбережения 

принципы бережливого производства 

основные направления изменения климатических условий региона 

правила поведения в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08 Использовать средства 
физической культуры 
для сохранения и 
укрепления здоровья в 
процессе 
профессиональной 
деятельности и 
поддержания 
необходимого уровня 
физической 
подготовленности 

Умения:  
использовать физкультурно-оздоровительную деятельность для укрепления здоровья, достижения 
жизненных и профессиональных целей 

применять рациональные приемы двигательных функций в профессиональной деятельности 

пользоваться средствами профилактики перенапряжения, характерными для данной специальности 

Знания: 
роль физической культуры в общекультурном, профессиональном и социальном развитии человека 

основы здорового образа жизни 

условия профессиональной деятельности и зоны риска физического здоровья для специальности 

средства профилактики перенапряжения 

ОК 09 Пользоваться 
профессиональной 
документацией на 
государственном и 
иностранном языках 

Умения:  
понимать общий смысл четко произнесенных высказываний на известные темы (профессиональные 
и бытовые), понимать тексты на базовые профессиональные темы 

участвовать в диалогах на знакомые общие и профессиональные темы 

строить простые высказывания о себе и о своей профессиональной деятельности 

кратко обосновывать и объяснять свои действия (текущие и планируемые) 
писать простые связные сообщения на знакомые или интересующие профессиональные темы 



 

 

 

 

 

Знания: 
правила построения простых и сложных предложений на профессиональные темы 

основные общеупотребительные глаголы (бытовая и профессиональная лексика) 
лексический минимум, относящийся к описанию предметов, средств и процессов профессиональной 
деятельности 

особенности произношения 

правила чтения текстов профессиональной направленности 



 

 

 

4.2. Профессиональные компетенции 

Виды 
деятельности 

Код и наименование 
компетенции 

Показатели освоения компетенции 

Разработка 
программных 
модулей 

 

ПК.1.1. Формировать алгоритмы 
разработки программных 
модулей в соответствии с 
техническим заданием. 
 

Навыки: 
- Составления формализованных описаний решений, поставленных задач в 
соответствии с требованиями технического задания или внутренних документов 
организации; 
- Разработки алгоритмов решения, поставленных задач в соответствии с требованиями 
технического задания или внутренних документов организации 

Умения: 
- Использовать методы и приемы формализации поставленных задач; 
- Использовать методы и приемы алгоритмизации поставленных задач; 
- Использовать программное обеспечение для графического отображения алгоритмов; 
- Применять алгоритмы решения типовых задач в соответствующих областях; 
- Осуществлять коммуникации с заинтересованными сторонами 

Знания: 
- Методы и приемы формализации поставленных задач; 
- Языки формализации функциональных спецификаций; 
- Методы и приемы алгоритмизации поставленных задач; 
- Нотацию и программное обеспечение для графического отображения алгоритмов; 
- Алгоритмы решения типичных задач, области и способы их применения 

ПК.1.2. Разрабатывать 
программные модули в 
соответствии с техническим 
заданием. 
 

Навыки: 
- Разработки кода программного продукта на основе готовой спецификации на уровне 
модуля; 
- Использования инструментальных средств на этапе отладки программного продукта 

Умения: 
- Применять выбранные языки программирования для написания программного кода; 
- Использовать выбранную среду программирования и средства системы управления 
базами данных; 



 

 

 

- Использовать возможности имеющейся технической и/или программной 
архитектуры для написания программного кода; 
- Осуществлять разработку кода программного модуля на языках низкого и высокого 
уровней; 
- Создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль 

Знания: 
- Синтаксис выбранного языка программирования, особенности программирования на 
этом языке, стандартные библиотеки языка программирования; 
- Методологию разработки компьютерного программного обеспечения; 
- Методологии и технологии проектирования и использования баз данных; 
- Технологии программирования; 
- Основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного 
программирования; 
- Особенности выбранной среды программирования и системы управления базами 
данных; 
- Компонент программно-технических архитектур, существующих приложений и 
интерфейсов взаимодействия с ними 

ПК.1.3. Оформлять 
программный код в соответствии 
с установленными требованиями 

Навыки: 
- Приведения наименований переменных, функций, классов, структур данных и 
файлов в соответствие с нормативно-техническими документами (стандартами и 
регламентами), определяющими требования к оформлению программного кода; 
- Структурирования исходного программного кода в соответствии с нормативно-

техническими документами (стандартами и регламентами), определяющими 
требования к оформлению программного кода; 
- Комментирования и разметки программного кода в соответствии с нормативно-

техническими документами (стандартами и регламентами), определяющими 
требования к оформлению программного кода; 
- Форматирования исходного программного кода в соответствии с нормативно-

техническими документами (стандартами и регламентами), определяющими 
требования к оформлению программного кода 



 

 

 

Умения: 
- Применять нормативно-технические документы (стандарты и регламенты), 
определяющие требования к оформлению программного кода; 
- Применять инструментарий для создания и актуализации исходных текстов 
программ; 
- Применять заданные стандарты и шаблоны для составления и оформления 
технической документации 

Знания: 
- Инструментарий для создания и актуализации исходных текстов программ; 
- Методы повышения читаемости программного кода; 
- Системы кодировки символов, форматы хранения исходных текстов программ; 
- Нормативно-технические документы (стандарты и регламенты), определяющие 
требования к оформлению программного кода 

ПК 1.4. Использовать систему 
контроля версий программного 
кода для коллективной 
разработки программного кода. 

Навыки: 
- Регистрации изменений исходного текста программного кода в системе управления 
версиями; 
- Слияния, разделения и сравнения исходных текстов программного кода; 
- Сохранения сделанных изменений программного кода в соответствии с регламентом 
управления версиями 

Умения: 
- Использовать выбранную систему управления версиями; 
- Использовать вспомогательные инструментальные программные средства для 
обработки исходного текста программного кода 

Знания: 
- Возможности используемой системы управления версиями и вспомогательных 
инструментальных программных средств; 
- Установленный регламент использования системы управления версиями 

ПК.1.5. Выполнять отладку 
программных модулей с 
использованием 

Навыки: 
- Анализа и проверки исходного программного кода; 
- Отладки программного кода на уровне программных модулей; 



 

 

 

специализированных 
программных средств. 
 

- Отладки программного кода на уровне межмодульных взаимодействий и 
взаимодействий с окружением 

Умения: 
- Выявлять ошибки в программном коде; 
- Применять методы и приемы отладки программного кода; 
- Интерпретировать сообщения об ошибках, предупреждения, записи технологических 
журналов; 
- Применять современные компиляторы, отладчики и оптимизаторы программного 
кода 

Знания: 
- Методы и приемы отладки программного кода; 
- Типы и форматы сообщений об ошибках, предупреждений; 
- Способы использования технологических журналов, форматы и типы записей 
журналов 

ПК.1.6. Осуществлять 
рефакторинг и оптимизацию 
программного кода. 

Навыки: 
- Анализа программного кода на соответствие требованиям по читаемости и 
производительности; 
- Инспекции программного кода для поиска не обнаруженных на ранних стадиях 
разработки компьютерного программного обеспечения ошибок и критических мест; 
- Внесения изменений в программный код и проверка его работоспособности; 
- Воспроизведения дефектов программного кода, зафиксированных в базе данных 
дефектов; 
- Установления причин возникновения дефектов программного кода 

Умения: 
- Применять методы, средства рефакторинга, оптимизации и инспекции программного 
кода; 
- Применять инструментальные средства коллективной работы над программным 
кодом; 
- Публиковать результаты рефакторинга, оптимизации и инспекции в коллективной 
базе знаний; 



 

 

 

- Интерпретировать сообщения, предупреждения, записи технологических журналов 
об ошибках, возникающих при выполнении дефектного кода 

Знания: 
- Методы и средства рефакторинга, оптимизации и инспекции программного кода; 
- Методы и приемы отладки программного кода; 
- Типичные ошибки, возникающие при разработке компьютерного программного 
обеспечения, методы их диагностики и исправления; 
- Языки программирования и среды разработки; 
- Нормативно-технические документы (стандарты и регламенты), регламентирующие 
требования к программному коду, порядок отражения изменений в системе 
управления версиями, порядок отражения результатов рефакторинга, оптимизацию и 
инспекцию в коллективной базе знаний 

ПК.1.7. Разрабатывать 
процедуры интеграции 
программных модулей и 
платформы/фреймворка. 
 

 

Навыки: 
- Анализа и выявления проблем сопряжения неоднородных модулей и компонентов 
компьютерного программного обеспечения; 
- Разработки и документирования программных интерфейсов; 
- Разработки процедур сборки модулей и компонентов компьютерного программного 
обеспечения; 
- Разработка процедур миграции и преобразования (конвертации) данных 

Умения: 
- Выбирать платформу/фреймворк в соответствии с требованиями к итоговому 
продукту; 
- Писать программный код процедур интеграции программных модулей; 
- Использовать выбранную среду программирования для разработки процедур 
интеграции программных модулей; 
- Применять методы и средства сборки модулей и компонентов компьютерного 
программного обеспечения, разработки процедур для развертывания компьютерного 
программного обеспечения, миграции и преобразования данных, создания 
программных интерфейсов 

Знания: 



 

 

 

- Принципы и технологии функционирования современных платформ/фреймворков; 
- Методы и средства сборки модулей и компонентов компьютерного программного 
обеспечения; 
- Интерфейсы взаимодействия с внешней средой; 
- Интерфейсы взаимодействия внутренних модулей системы; 
- Методы и средства миграции и преобразования данных; 
- Языки, утилиты и среды программирования, средства пакетного выполнения 
процедур 

ПК.1.8. Выполнять интеграцию 
программных модулей и 
платформы/фреймворка. 
 

 

Навыки: 
- Сборки программных модулей и компонентов в программный продукт; 
- Подключения программного продукта к компонентам внешней среды; 
- Внесения изменений в процедуры сборки модулей и компонентов компьютерного 
программного обеспечения, развертывания компьютерного программного 
обеспечения, миграции и преобразования данных; 
- Использования специализированных инструментов платформы/фреймворка для 
отладки кода 

Умения: 
- Выполнять процедуры сборки программных модулей и компонентов в программный 
продукт; 
- Производить настройки параметров платформы/фреймворка и осуществлять запуск 
процедур сборки; 
- Выполнять отладку программных модулей с использованием специальных средств 
платформ/фреймворков 

Знания: 
- Методы и средства сборки и интеграции программных модулей и компонентов; 
- Интерфейсы взаимодействия программного продукта с внешней средой; 
- Интерфейсы взаимодействия внутренних модулей программного продукта; 
- Языки, утилиты и среды программирования, средства пакетного выполнения 
процедур 

Навыки: 



 

 

 

ПК.1.9. Осуществлять 
инсталляцию, настройку и 
обслуживание программного 
обеспечения. 
 

- Разработки процедур развертывания и обновления компьютерного программного 
обеспечения; 
- Развертывания и настройки платформ/фреймворков 

Умения: 
- Инсталлировать и настраивать аппаратное обеспечение, необходимое для 
функционирования платформ/фреймворков; 
- Производить развертывание и настройку платформ/фреймворков 

Знания: 
- Характеристики и требования платформ/фреймворков к аппаратному обеспечению; 
- Методы и средства разработки процедур для развертывания компьютерного 
программного обеспечения; 
- Основы системного администрирования; 
- Основы современных операционных систем 

Разработка 
графического  
интерфейса 
пользователя 

ПК.2.1. Систематизировать 
данные о потребностях 
пользователей и предметной 
области. 
 

 

Навыки: 
- Сбора информации о взаимодействии пользователя с графическими 
пользовательскими интерфейсами посредством изучения документации (штатных 
расписаний, описаний, справочных систем); 
- Сбора информации о взаимодействии пользователя с графическими 
пользовательскими интерфейсами посредством интервью с текущими или 
потенциальными пользователями для выявления их потребностей, задач, ожиданий и 
ограничений; 
- Сбора информации о взаимодействии пользователя с графическими 
пользовательскими интерфейсами посредством включенного наблюдения в ходе 
использования продукта пользователями; 
- Выделения наиболее часто встречающихся у пользователей потребностей и задач, 
связанных с использованием определенных программных продуктов и (или) 
аппаратных средств; 
- Конкурентного анализа интерфейсов программных продуктов производителей; 
- Выполнения сегментации пользователей по методам и (или) способам 
взаимодействия с программным продуктом; 



 

 

 

- Определения ментальных моделей пользователя графического пользовательского 
интерфейса; 
- Составления списка значимых характеристик целевых пользователей программного 
продукта; 
- Проработки технических требований к дизайну пользовательского интерфейса; 
- Проработки эргономических требований к дизайну пользовательского интерфейса; 
- Проведения собеседований с пользователями системы для выявления их требований 
и ожиданий 

Умения: 
- Получать из открытых источников релевантную профессиональную информацию о 
взаимодействии пользователя с интерфейсами и анализировать ее; 
- Проводить интервью с пользователями; 
- Анализировать полученную информацию о взаимодействии пользователя с 
графическими пользовательскими интерфейсами; 
- Составлять маркетинговые персонажи (персонажи, отражающие целевую 
аудиторию) и подробные пути взаимодействия пользователей с продуктом; 
- Формирования показателей сегментации пользователей по методам и (или) способам 
взаимодействия с программным продуктом 

Знания: 
- Методы сбора информации; 
- Методы анализа деятельности; 
- Техники составления маркетинговых персонажей и путей потребителей 

- Паттерны поведения людей при использовании программных продуктов и аппаратных 
средств; 
- Стандарты, регламентирующие требования к эргономике взаимодействия человек - 

система; 
- Классификацию переменных сегментации пользователей программного обеспечения; 
- Метрики аналитики (описательные характеристики: географические, 
демографические, психографические) без привязки к личным данным 

Навыки: 



 

 

 

ПК.2.2. Разрабатывать дизайн-

концепции интерфейса 
пользователя в соответствии с 
корпоративным стилем 
заказчика. 
 

- Создания концепции графического дизайна графического пользовательского 
интерфейса; 
- Эскизирования графического стиля; 
- Создания единой системы образов и метафор для графических объектов 
графического пользовательского интерфейса; 
- Формализации общих принципов оформления графического пользовательского 
интерфейса (цвета, шрифты, пропорции); 
- Подготовки стилевых руководств к графическому пользовательскому интерфейсу 

Умения: 
- Создавать графические документы в программах подготовки растровых 
изображений; 
- Создавать графические документы в программах подготовки векторных 
изображений; 
- Эскизировать графические пользовательские интерфейсы; 
- Разрабатывать и оформлять руководство по стилю графического пользовательского 
интерфейса; 
- Согласования стиля графического пользовательского интерфейса с заказчиком; 
- Создания концепции дизайна графического пользовательского интерфейса; 
- Формализации общих принципов оформления графического пользовательского 
интерфейса (цвета, шрифты, пропорции) 
Знания: 
- Тенденции в графическом дизайне; 
- Технические требования к интерфейсной графике; 
- Стандарты, регламентирующие требования к эргономике взаимодействия человек - 
система; 
- Основы маркетинга; 
- Основы психологии; 
- Теорию цвета; 
- Номенклатуру элементов управления для целевых платформ и операционных систем 

Навыки: 



 

 

 

ПК.2.3. Создавать визуальный 
дизайн элементов графического 
пользовательского интерфейса. 
 

 

 

- Разработки графического пользовательского интерфейса в целом или отдельных 
элементов управления по определенному ранее визуальному стилю; 
- Создания раскадровок анимации интерфейсных объектов; 
- Рисования пиктограмм, включая разработку их метафор; 
- Рисования различных видов интерфейсной графики 

Умения: 
- Оптимизировать интерфейсную графику под различные разрешения экрана; 
- Создавать графические документы в программах подготовки растровых 
изображений; 
- Создавать графические документы в программах подготовки векторных 
изображений; 
- Рисовать анимационные последовательности и раскадровку; 
- Подбирать графические метафоры, максимально точно соответствующие назначению 
разрабатываемого элемента управления; 
- Работать в границах заданного стиля 

Знания: 
- Правила перспективы, колористики, композиции, светотени и изображения объема; 
- Требования целевых операционных систем и платформ к пиктограммам и элементам 
управления; 
- Общие принципы анимации; 
- Правила типографского набора текста и верстки; 
- Стандарты, регламентирующие требования к эргономике взаимодействия человек - 
система 

ПК.2.4. Подготавливать 
графические материалы для 
включения в графический 
пользовательский интерфейс. 
 

 

 

Навыки: 
- Подбора технических параметров интерфейсной графики для заданного стиля и 
требований к графическому пользовательскому интерфейсу; 
- Обработки графических материалов для включения в верстку или программный код в 
требуемых разрешениях; 
- Оценки совокупности графических элементов оформления графического 
пользовательского интерфейса на соответствие техническим требованиям; 



 

 

 

- Визуализации цифровых и табличных данных (дизайн графиков и диаграмм) для 
графических пользовательских интерфейсов 

Умения: 
- Подготавливать графические материалы в программах подготовки растровых 
изображений; 
- Подготавливать графические материалы в программах подготовки векторных 
изображений; 
- Работать с программами статистического анализа данных; 
- Оптимизировать интерфейсную графику под различные разрешения экрана; 
- Поддерживать обратную связь с заказчиками, представлять на утверждение проект 
графического пользовательского интерфейса 

Знания: 
- Основы верстки с использованием языков разметки; 
- Основы верстки с использованием языков описания стилей; 
- Технические требования к интерфейсной графике; 
- Техники и методики подготовки графических материалов; 
- Математическую статистику; 
- Методы представления статистической информации; 
- Технологии алгоритмической визуализации данных 

ПК.2.5. Разрабатывать прототип 
интерфейса пользователя. 
 

Навыки: 
- Разработки прототипа интерфейса в выбранной инструментальной среде 

Умения: 
- Работать в инструментальных средах прототипирования интерфейсов 

Знания: 
- Паттерны поведения людей при использовании программных продуктов; 
- Общие практики проектирования интерфейсов; 
- Стандарты, регламентирующие требования к эргономике взаимодействия человек - 
система; 
- Стандарты, регламентирующие интерфейс программных продуктов; 
- Основы психологии 



 

 

 

Тестирование 
информационн
ых систем 

ПК.3.1. Осуществлять 
подготовку к проведению 
тестирования кода или 
информационной системы. 
 

Навыки: 
- Выявления типов тестовых данных для выполнения тестирования ПО; 
- Выделения тестовых данных из имеющихся машинных файлов; 
- Выделения тестовых данных из внемашинных документов 

- Формирования и представление отчетности о подготовке к выполнению задания на 
тестирование ПО в соответствии с установленными регламентами; 
- Выявления приоритетных областей покрытия тестовыми случаями на основе плана 
тестирования ПО; 
- Идентификации всех значений, которые вводятся участниками в сценарии 
использования системы; 
- Выделения классов эквивалентности значений каждого типа входных данных; 
- Составления списка комбинаций значений из различных классов эквивалентности; 
- Построения тестовых случаев, в которых сочетаются одна перестановка значений с 
необходимыми внешними ограничениями; 
- Написания/настройки программ для автоматизированного тестирования ПО (при 
необходимости); 
- Разработки рабочих заданий по подготовке тестовых данных и выполнению тестовых 
процедур ПО; 
- Описания тестовых случаев; 
- Разработки автоматизированных тестов, в том числе для проверки информационной 
безопасности разрабатываемого ПО; 
- Проверки тестовых методов на охват основных функций и свойств при 
необходимости; 
- Проверки достижения цели тестирования ПО тестовым сценарием 

Умения: 
- Устанавливать корректную последовательность операций при выполнении 
тестирования ПО; 
- Выявлять недостающую информацию для выполнения тестирования ПО в заданном 
объеме; 
- Выбирать необходимые генераторы тестовых данных; 



 

 

 

- Составлять отчет о результатах подготовки к выполнению тестирования ПО 

Знания: 
- Основные терминологии по тестированию ПО; 
- Язык, на котором написана техническая документация тестируемого ПО, на уровне, 
достаточном для чтения технической документации; 
- Основные термины и сокращения, используемые в технической документации и 
принятые в организации; 
- Процедуру обеспечения безопасности при выполнении тестирования ПО; 
- Области применения инструментальных средств для выполнения тестирования ПО; 
- Основные актуальные средства генерации тестовых данных и области их 
применения; 
- Методы работы с базами данных; 
- Методы обработки первичной информации/источников первичной информации; 
- Форматы представления тестовых данных 

ПК.3.2. Выполнять процесс 
измерения характеристик 
компонент программного 
продукта для определения 
соответствия заданным 
критериям. 
 

Навыки: 
- Подготовки тестового окружения; 
- Настройки тестовой среды и аппаратных средств для выполнения тестирования ПО в 
соответствии с заданием на тестирование в пределах своей компетенции; 
- Генерирования тестовых данных (при необходимости); 
- Выполнения тестовых процедур в соответствии с заданием 

- Восстановления тестовой среды и программного продукта после завершения 
тестирования, в том числе после сбоя 

- Получения данных о фактических результатах тестирования ПО; 
- Проверки соответствия фактических и ожидаемых результатов тестирования ПО; 
- Запуска автотестов 

Умения: 
- Подготавливать необходимые средства и ресурсы для выполнения задания по 
тестированию ПО; 
- Работать с инструментами подготовки тестовых данных; 
- Применять генераторы тестовых данных; 



 

 

 

- Разрабатывать скрипты и/или программные модули для автоматизации тестирования 
ПО, в том числе для проверки информационной безопасности разрабатываемого ПО; 
- Оформлять тестовые случаи; 
- Применять универсальные языки моделирования (сценариев); 
- Применять языки программирования для написания программного кода; 
- Применять специализированное ПО для создания автотестов 

Знания: 
- Классификацию видов и типов тестирования ПО; 
- Технику проектирования и комбинаторики тестов; 
- Системы автоматизированного тестирования ПО; 
- Языки программирования; 
- Стандарты оформления программного кода для используемых языков 
программирования; 
- Жизненный цикл ПО; 
- Тестовые данные, обеспечивающие проверку безопасности ПО 

ПК.3.3. Производить 
исследование созданного 
программного кода с 
использованием 
специализированных 
программных средств с целью 
выявления ошибок и отклонения 
от алгоритма. 
 

Навыки: 
- Проведения анализа эксплуатационной и технической документации с целью 
получения данных об ожидаемых результатах тестирования ПО 

- Исследования результатов не пройденных тестов при необходимости; 
- Проверки тестового сценария на ошибку в данных при необходимости; 
- Составления статистики выполнения тестов; 
- Формирования и представления отчетности об анализе результатов тестирования ПО 
в соответствии с установленными регламентами 

Умения: 
- Проводить сравнительный анализ необходимой информации; 
- Устанавливать/определять уровень критичности дефектов ПО; 
- Использовать систему контроля дефектов; 
- Составлять отчет об анализе результатов тестирования ПО 

Знания: 
- Инструменты выполнения тестов; 



 

 

 

- Базовые техники проектирования и комбинаторики тестов; 
- Типы дефектов ПО, их классификацию и статистику возникновения; 
- Виды и техники тестирования ПО; 
- Метрики тестирования; 
- Среды применения разрабатываемого ПО; 
- Основные термины и сокращения, используемые в технической документации и 
принятые в организации; 
- Внутренние регламенты организации, определяющие порядок результатов 
тестирования ПО 

ПК.3.4. Осуществлять 
тестирование информационной 
системы на этапе опытной 
эксплуатации с фиксацией 
выявленных ошибок в 
разрабатываемых модулях 
информационной системы. 
 

Навыки: 
- Проверки компонентов инструментария и тестируемого ПО на корректное начальное 
состояние для начала тестирования; 
- Выполнения тестовых процедур на тестовых данных; 
- Сравнения фактического и ожидаемого результатов выполнения тестовых процедур; 
- Внесения информации о дефекте в систему контроля дефектов, включая описание 
условий, при которых возник дефект; 
- Внесения в систему планирования задач отчета о выполненном рабочем задании 

- Восстановления тестовой среды и программного продукта после завершения 
тестирования, в том числе после сбоя 

Умения: 
- Формирования и представления отчетности о выполнении процесса тестирования ПО 
в соответствии с установленными регламентами; 
- Внесения информации об улучшении качества ПО в систему контроля дефектов - в 
случае появления такой информации; 
- Формирования и представление отчета о тестировании ПО в соответствии с 
установленными регламентами 

Знания: 
- Нормативно-технические материалы по вопросам испытания и тестирования ПО; 
- Основные термины и сокращения, используемые в технической документации и 
принятые в организации; 



 

 

 

- Основы работы в операционной системе, в которой производится тестирование, на 
уровне, необходимом для тестирования ПО соответствующего типа; 
- Основы теории алгоритмов и дискретной математики в объеме полученного 
профессионального образования; 
- Синтаксис языка программирования тестируемого ПО, особенности 
программирования на этом языке, стандартные библиотеки языка программирования; 
- Жизненный цикл дефекта ПО; 
- Правила оформления технической документации; 
- Основные термины и сокращения, используемые в технической документации и 
принятые в организации; 
- Принципы работы в системе контроля дефектов 

3D-

моделирование 
и визуализация 
компонентов 
системы 

ПК.4.1. Разрабатывать 3D-

объекты на всех этапах 
производства в соответствии с 
техническим заданием. 
 

 

 

Навыки: 
- Разработки 3D-объектов с использованием программных продуктов в соответствии с 
техническим заданием; 
- Подбора примеров (референсов) и постановки задач специалистам по работе над 
концептуальной идеей трёхмерного объекта; 
- Визуализации 3D-объектов и сцены в программных продуктах и игровых движках 

Умения: 
- Создавать художественную концепцию трёхмерных объектов; 
- Разрабатывать полный цикл 3D-моделей; 
- Выстраивать световую и акцентную композицию в рендеринге объекта 

Знания: 
- Художественные стили; 
- Порядок выполнения цикла разработки 3D-объектов для предметной области; 
- Современные пакеты прикладных программ и графических редакторов (программы 
различаются в зависимости от направления деятельности); 
- Способы устранения дефектов 3D-объектов 

ПК.4.2. Проводить оптимизацию 
3D-объектов. 
 

Навыки: 
- Анализа и оптимизации 3D-объектов; 
- Настройки оборудования и специализированного программного обеспечения 



 

 

 

Умения: 
- Выявлять и исправлять дефекты в 3D-объектах на всех этапах жизненного цикла 
модели; 
- Применять в своей работе корректные способы оптимизации трехмерных объектов; 
- Выполнять настройку оборудования и программных продуктов для оптимизации 
работы с трехмерными объектами 

Знания: 
- Методы и способы оптимизации 3D-объектов; 
- Критерии качества 3D-объектов в компьютерной графике; 
- Особенности специализированного программного обеспечения 

ПК.4.3. Проводить оценку 
качества разработанных 3D-

объектов. 
 

Навыки: 
- Оценки качества 3D-объектов в соответствии требованиями технического задания; 
- Предварительной сборки элементов технического задания и их комбинирование для 
оценки качества выполненного продукта 

Умения: 
- Составлять систему оценки качества 3D-объектов на основе требований 
технического задания; 
- Проводить контроль оценки качества 3D-объектов 

Знания: 
- Методов и способов оптимизации 3D-объектов; 
- Критериев качества 3D-объектов в компьютерной графике 

ПК.4.4. Создавать визуальные 
эффекты в соответствии с 
техническим заданием. 
 

Навыки: 
- Создания эталонного художественно-технического решения визуального эффекта в 
анимационном кино и компьютерной графике; 
- Определения сроков разработки художественно-технического решения для создания 
визуального эффекта в анимационном кино и компьютерной графике; 
- Визуализации проекта эффекта (рендер) в анимационном кино и компьютерной 
графике посредством использования специализированного программного обеспечения 

Умения: 
- Разрабатывать художественно-технические решения для производства визуального 



 

 

 

эффекта под конкретную задачу проекта в анимационном кино и компьютерной 
графике; 
- Осуществлять предварительную визуализацию эффекта; 
- Осуществлять визуализацию эффекта (рендер) в анимационном кино и 
компьютерной графике 

Знания: 
- Технологии создания визуальных эффектов в анимационном кино и компьютерной 
графике; 
- Производственные этапы создания визуальных эффектов в анимационном кино и 
компьютерной графике; 
- Математические модели физических, химических и математических процессов 
возникновения природных явлений, их аналогов в программной среде 

ПК.4.5. Модернизировать 
визуальные эффекты. 
 

Навыки: 
- Внесение изменений и дополнений в визуально-техническое решение в соответствии 
с рекомендациями, поступившими от специалистов, участвующих в производстве 
визуального эффекта в анимационном кино и компьютерной графике 

Умения: 
- Вносить изменения, дополнения и правки в визуально-техническое решение, 
необходимые для производства выполняемого визуального эффекта в анимационном 
кино и компьютерной графике 

Знания: 
- Основы создания и корректировки шейдеров, рендера, композитинга; 
- Основы композиции, цвета и света; 
- Основные методы и алгоритмы визуализации и симуляции трехмерных сцен в 
анимационном кино и компьютерной графике 

ПК.4.6. Оптимизировать 
визуальные эффекты в 
соответствии с требованиями 
технического задания. 
 

Навыки: 
- Подготовки и передачи визуального эффекта в подразделение визуализации и/или 
композитинга; 
- Настройки параметров визуализации эффекта в анимационном кино и компьютерной 
графике; 



 

 

 

- Выбора способов оптимизации работ в рамках отдельных этапов технологической 
цепочки производства визуального эффекта в анимационном кино и компьютерной 
графике 

Умения: 
- Выбирать и обосновывать способы оптимизации работ в рамках отдельных этапов 
технологической цепочки производства визуального эффекта в анимационном кино и 
компьютерной графике 

Знания: 
- Основы создания и корректировки шейдеров, рендера, композитинга; 
- Основы композиции, цвета и света; 
- Основные методы и алгоритмы визуализации и симуляции трехмерных сцен в 
анимационном кино и компьютерной графике 

Разработка 
иммерсивных 
приложений 

ПК.5.1. Разрабатывать 
программные продукты в 
области иммерсивных решений. 
 

Навыки: 
- Применения веб-технологий создания приложений смешанной реальности; 
- Взаимодействия с объектами в виртуальной реальности; 
- Применения алгоритмов компьютерного зрения в смешанной реальности 

Умения: 
- Моделировать законы физики в виртуальных мирах; 
- Решать прикладные вопросы программирования и языка сценариев для создания 
приложений расширенной реальности;  
- Применять технологии распознавания образов 

Знания: 
- Архитектуру виртуальных миров; 
- Технологию создания приложений дополненной реальности 

ПК.5.2. Внедрять визуальные и 
звуковые материалы в 
программные продукты в 
области иммерсивных решений. 
 

Навыки: 
- Внедрения визуальных и звуковых материалов в программные продукты 
расширенной реальности 

Умения: 
- Работать в аудио редакторах; 
- Оценивать качество аудио сопровождения; 



 

 

 

- Внедрять и производить настройку визуальных и аудио материалов в программные 
продукты расширенной реальности 

Знания: 
- Стандарты кодирования аудиоинформации; 
- Инструментарий редактирования и обработки аудио; 
- Инструментарий настройки и редактирования визуальных материалов 

ПК.5.3. Осуществлять 
оптимизацию пространств в 
области иммерсивных решений. 
 

Навыки: 
- Оптимизации пространств расширенной реальности при помощи 
специализированных средств 

Умения: 
- Оптимизировать пространства расширенной реальности на основе собранных метрик 

Знания: 
- Свойства и характеристики пространств расширенной реальности; 
- Алгоритмы и методы оптимизации иммерсивных приложений; 
- Критерии качества программных продуктов расширенной реальности 

ПК.5.4. Использовать 
соответствующие аппаратные 
решения для иммерсивных 
приложений. 
 

Навыки: 
- Использования аппаратных решений для иммерсивных приложений 

Умения: 
- Использовать технологии маркерного и безмаркерного трекинга в дополненной 
реальности; 
- Конфигурировать и подключать аппаратные решения для иммерсивных приложений 

Знания: 
- Специфику работы аппаратных решений для иммерсивных приложений 

ПК.5.5. Проводить 
компилирование и сборку 
иммерсивных приложений с 
учетом особенностей целевых 
платформ и сервисов. 
 

Навыки: 
- Компилирования и сборки программного продукта расширенной реальности 
основываясь на спецификации целевой платформы 

Умения: 
- Компилировать и проводить сборку при помощи специализированных средств; 
- Портировать программные продукты расширенной реальности на целевые 
платформы 



 

 

 

Знания: 
- Спецификации и особенности целевых платформ разработки 

ПК.5.6. Администрировать 
процесс разработки 
иммерсивных приложений. 

Навыки: 
- Работы в команде разработки иммерсивного продукта 

Умения: 
- Использовать современные модели и инструменты организации работы команд в 
индустрии разработки иммерсивных приложений 

Знания: 
- Этапы разработки иммерсивных приложений 

Разработка 
компьютерных 
игр и 
мультимедийн
ых 
приложений 

ПК.6.1. Использовать 
популярные платформы для 
сборки, настройки и 
развертывания контента. 
 

Навыки: 
- Размещения игровых продуктов на платформах распространения контента 

Умения: 
- Настраивать популярные платформы для распространения контента; 
- Выполнять сборку и экспорт игр под разные платформы; 
- Оптимизировать игровые ресурсы в рамках платформы 

Знания: 
- Принципы работы платформ для сборки и распространения контента 

ПК.6.2. Разрабатывать решения 
на основании игрового движка. 
 

Навыки: 
- Разработки с использованием готового игрового движка 

Умения: 
- Использовать имеющиеся инструменты и возможности игрового движка; 
- Настраивать игровые сцены; 
- Импортировать ассеты; 
- Реализовывать алгоритмы симулирующие физические процессы 

Знания: 
- Особенности игровых движков 

ПК.6.3. Разрабатывать механику 
игрового процесса. 
 

Навыки: 
- Разработки моделей поведения объектов игрового процесса; 
- Разработки игровых инструментов и игровых механик, а также других сущностей и 
элементов, формирующих игровой процесс 



 

 

 

Умения: 
- Программировать игровую механику и реализовывать геймплей согласно дизайн 
документа; 
- Разрабатывать базовую продуктовую, проектную и дизайнерскую документацию 
(вижн продукта, концепт и паспорт проекта, гейм-дизайн документ, дорожная карта 
разработки); 
- Учитывать особенности игрового процесса при разработке информационных систем 

Знания: 
- Этапы проектирования игровых механик, опыта игрока, прорисовки, визуализации, 
анимации, физики и других аспектов игры; 
- Типовые игровые механики; 
- Особенности разработки игр для мобильных устройств 

ПК.6.4. Программировать 
игровую графику и специальные 
эффекты. 
 

Навыки: 
- Оптимизации графики продукта под разные устройства – планшеты, смартфоны, ПК 

Умения: 
- Применять скрипты и инструменты визуализации; 
- Создаёт интерфейсы и эффекты 

Знания: 
- Тонкости управления анимацией и компьютерной графикой 

ПК.6.5. Разрабатывать системы 
игрового баланса. 
 

Навыки: 
- Разработки решений для управления онлайн играми 

Умения: 
- Реализировать сетевую архитектуры игры; 
- Настраивать соединения; 
- Синхронизировать игроков и объекты виртуального мира 

Знания: 
- Модели поведения пользователей и паттернов их взаимодействия с игровой средой 

ПК.6.6. Администрировать 
процесс разработки игровых 
продуктов. 

Навыки: 
- Работы в команде разработки игрового продукта 

Умения: 



 

 

 

- Использовать современные модели и инструменты организации работы команд в 
игровой индустрии 

Знания: 
- Основы и особенности управления процессом разработки игрового продукта 

Разработка, 
тестирование и 
эксплуатация 
программного 
обеспечения 
радиоэлектрон
ных средств и 
комплексов 

ПК.7.1 Тестирование 
специального программного 
обеспечения радиоэлектронных 
средств в соответствии с 
разработанными методиками 

Навыки: 
− Подготовка к тестированию специального программного обеспечения: 

изучение и проверка программной и эксплуатационной программной 
документации, плана тестирования на тестируемое программное обеспечение 

− Подготовка аппаратных средств: компьютеров, сигнальных процессоров, 
контроллеров, предназначенных для запуска на них исполняемых модулей 
специального программного обеспечения с целью тестирования 

− Тестирование специального программного обеспечения в соответствии с 
планом тестирования 

− Оформление отчетной документации о ходе и результатах тестирования 
специального программного обеспечения 

Умения: 
− Использовать в работе программную и эксплуатационную техническую 

документацию 

− Оформлять отчетную документацию о ходе и результатах тестирования 
специального программного обеспечения 

− Применять правила и методы тестирования специального программного 
обеспечения 

− Использовать в работе автоматизированные программные средства измерения и 
контроля 

− Применять средства электронного оборота технической документации 

Знания: 
− Стандарты в области разработки и постановки изделий на производство, 

тестирования программного обеспечения, общие технические требования в 
области контроля качества продукции, единая система программной 
документации 



 

 

 

− Правила технической эксплуатации и обслуживания оборудования для запуска 
исполняемых модулей специального программного обеспечения: компьютеров, 
сигнальных процессоров, контроллеров 

− Методы и средства автоматизированного контроля качества программного 
обеспечения 

− Методы испытаний радиоэлектронной аппаратуры со встроенным 
программным обеспечением 

− Требования охраны труда, производственной санитарии и пожарной 
безопасности 

− Принципы электронного оборота технической документации 

ПК.7.2 Эксплуатация 
специального программного 
обеспечения радиоэлектронных 
средств 

Навыки: 
− Подготовка к эксплуатации специального программного обеспечения: изучение 

программной и эксплуатационной программной документации 

− Подготовка аппаратных средств: компьютеров, сигнальных процессоров, 
контроллеров, предназначенных для запуска на них исполняемых модулей 
специального программного обеспечения, в процессе эксплуатации, изучение 
эксплуатационной документации 

− Эксплуатация специального программного обеспечения в соответствии с 
эксплуатационной программной документацией 

− Оформление отчетной документации о ходе и результатах эксплуатации 
специального программного обеспечения 

Умения: 
− Использовать в работе программную и эксплуатационную техническую 

документацию 

− Оформлять отчетную документацию о ходе и результатах эксплуатации 
специального программного обеспечения 

− Применять правила и методы эксплуатации специального программного 
обеспечения 

− Использовать в работе автоматизированные программные средства измерения и 
контроля 



 

 

 

− Применять средства электронного оборота технической документации 

Знания: 
− Стандарты в области эксплуатации изделий, программного обеспечения, общие 

технические требования в области контроля качества продукции, единая 
система программной документации 

− Правила технической эксплуатации и обслуживания оборудования для запуска 
исполняемых модулей специального программного обеспечения: компьютеров, 
сигнальных процессоров, контроллеров 

− Методы и средства автоматизированного контроля качества программного 
обеспечения 

− Методы контроля радиоэлектронной аппаратуры со встроенным программным 
обеспечением 

− Требования охраны труда, производственной санитарии и пожарной 
безопасности 

− Принципы электронного оборота технической документации 

ПК.7.3 Разработка алгоритмов 
обработки сигналов и данных на 
языках высокого уровня 

Навыки: 
− Сбор, анализ и систематизация научно-технической информации о 

радиоэлектронном средстве 

− Проведение патентного поиска, выявление аналогов разрабатываемого 
алгоритма обработки сигналов и данных 

− Разработка и анализ вариантов создания алгоритма обработки сигналов и 
данных 

− Формирование технических требований для реализации алгоритма обработки 
сигналов и данных, в том числе к объему, быстродействию и тестопригодности 

Умения: 
− Производить сбор, анализ и систематизацию научно-исследовательской 

информации 

− Разрабатывать специальное программное обеспечение аппаратно-программных 
средств цифровой обработки сигналов на языках высокого уровня 



 

 

 

− Разрабатывать тестовое и технологическое программное обеспечение на языках 
высокого уровня 

− Выполнять технические расчеты с применением средств вычислительной 
техники с целью обоснования технических характеристик программного 
обеспечения обработки сигналов и данных на языках высокого уровня 

− Разрабатывать программные алгоритмы обработки сигналов и данных 

− Формировать технические требования, в том числе к объему, быстродействию 
и тестопригодности, для реализации алгоритмов обработки сигналов и данных 
на языках высокого уровня 

− Применять средства электронного оборота технической документации 

Знания: 
− Нормативные правовые акты, нормативно-техническая документация и 

методические материалы по вопросам, связанным с разработкой алгоритмов 
обработки сигналов и данных на языках высокого уровня 

− Основы схемотехники радиоэлектронных средств, современная отечественная и 
зарубежная элементная база, в том числе сигнальные процессоры, контроллеры 
и программируемые логические интегральные схемы 

− Особенности и возможности современных языков программирования высокого 
уровня 

− Технические характеристики и экономические показатели отечественных и 
зарубежных разработок в области специального и тестового/технологического 
программного обеспечения на языках высокого уровня 

− Методы и средства разработки специального и тестового/технологического 
программного обеспечения обработки сигналов и данных на языках высокого 
уровня 

− Методы измерения характеристик радиотехнических цепей и сигналов 

− Последовательность и техника проведения измерений, наблюдений и 
экспериментов 

− Технологии автоматизации контроля программных средств цифровой 
обработки сигналов 



 

 

 

− Правила осуществления разработки тестопригодного программного 
обеспечения 

− Методы выполнения технических расчетов, моделирования с применением 
средств вычислительной техники, специализированных систем 
автоматизированного проектирования 

− Требования охраны труда, производственной санитарии и пожарной 
безопасности 

− Принципы электронного оборота технической документации 

ПК.7.4 Разработка алгоритмов 
управления радиоэлектронными 
средствами на языках высокого 
уровня 

Навыки: 
− Сбор, анализ и систематизация научно-технической информации о 

радиоэлектронном средстве 

− Изучение интерфейсов цифрового программного управления 
радиоэлектронным средством 

− Проведение патентного поиска, выявление аналогов разрабатываемого 
алгоритма цифрового программного управления 

− Разработка и анализ вариантов создания алгоритма управления 
радиоэлектронными средствами 

− Формирование технических требований для реализации алгоритма управления 
радиоэлектронными средствами, в том числе к объему, быстродействию и 
тестопригодности 

Умения: 
− Производить сбор, анализ и систематизацию научно-исследовательской 

информации 

− Разрабатывать встроенное специальное программное обеспечение цифрового 
программного управления на языках высокого уровня 

− Разрабатывать тестовое и технологическое программное обеспечение на языках 
высокого уровня 

− Выполнять технические расчеты с применением средств вычислительной 
техники с целью обоснования технических характеристик программного 
обеспечения цифрового программного управления на языках высокого уровня 



 

 

 

− Разрабатывать программные алгоритмы цифрового программного управления 
радиоэлектронными средствами 

− Формировать технические требования, в том числе к объему, быстродействию 
и тестопригодности, для реализации алгоритмов управления 
радиоэлектронными средствами на языках высокого уровня 

− Применять средства электронного оборота технической документации 

Знания: 
− Нормативные правовые акты, нормативно-техническая документация и 

методические материалы по вопросам, связанным с разработкой алгоритмов 
цифрового программного управления радиоэлектронными средствами на 
языках высокого уровня 

− Основы схемотехники радиоэлектронных средств, современная отечественная и 
зарубежная элементная база, в том числе сигнальные процессоры, контроллеры 
и программируемые логические интегральные схемы 

− Особенности и возможности современных языков программирования высокого 
уровня 

− Технические характеристики и экономические показатели отечественных и 
зарубежных разработок в области специального и тестового/технологического 
программного обеспечения на языках высокого уровня 

− Методы и средства разработки специального и тестового/технологического 
программного обеспечения управления радиоэлектронными средствами на 
языках высокого уровня 

− Методы измерения характеристик радиотехнических цепей и сигналов 

− Последовательность и техника проведения измерений, наблюдений и 
экспериментов 

− Технологии автоматизации контроля программных средств управления 
радиоэлектронными средствами 

− Правила осуществления разработки тестопригодного программного 
обеспечения 



 

 

 

− Методы выполнения технических расчетов, моделирования с применением 
средств вычислительной техники, специализированных систем 
автоматизированного проектирования 

− Требования охраны труда, производственной санитарии и пожарной 
безопасности 

− Принципы электронного оборота технической документации 

ПК.7.5 Разработка исходных и 
исполняемых кодов 
программного обеспечения 
высокого уровня в соответствии 
с заданными алгоритмами 
функционирования 

Навыки: 
− Выбор языков программирования высокого уровня для реализации 

разработанного алгоритма специального программного обеспечения 

− Разработка исходных кодов специального программного обеспечения для 
реализации алгоритмов цифровой обработки сигналов, цифрового 
программного управления на языке высокого уровня 

− Оптимизация и рефакторинг кода программного обеспечения 

− Разработка исполняемых кодов специального программного обеспечения для 
реализации алгоритмов цифровой обработки сигналов, цифрового 
программного управления на языке высокого уровня 

− Отладка специального программного обеспечения для реализации алгоритмов 
цифровой обработки сигналов, цифрового программного управления на языке 
высокого уровня 

− Изготовление дистрибутивов специального программного обеспечения для 
реализации алгоритмов цифровой обработки сигналов, цифрового 
программного управления на языке высокого уровня 

Умения: 
− Осуществлять сбор и анализ исходных данных для разработки специального 

программного обеспечения цифровой обработки сигналов, цифрового 
программного управления на языке высокого уровня 

− Разрабатывать встроенное специальное программное обеспечение цифровой 
обработки сигналов, цифрового программного управления на языках высокого 
уровня 



 

 

 

− Разрабатывать тестовое и технологическое программное обеспечение на языках 
высокого уровня 

− Оптимизировать проектные решения на этапах разработки от технического 
задания до изготовления программного обеспечения 

− Выполнять технические расчеты с применением средств вычислительной 
техники с целью обоснования технических характеристик программного 
обеспечения цифровой обработки сигналов, цифрового программного 
управления на языках высокого уровня 

− Производить необходимые экономические расчеты и составлять технико-

экономические обоснования принятых решений 

− Применять средства электронного оборота технической документации 

Знания: 
− Нормативные правовые акты, нормативно-техническая документация и 

методические материалы по вопросам, связанным с разработкой и 
проектированием специального и тестового/технологического программного 
обеспечения цифровой обработки сигналов, цифрового программного 
управления радиоэлектронными средствами на языках высокого уровня 

− Технические характеристики и экономические показатели отечественных и 
зарубежных разработок в области специального и тестового/технологического 
программного обеспечения цифровой обработки сигналов, цифрового 
программного управления радиоэлектронными средствами на языках высокого 
уровня 

− Особенности и возможности современных языков программирования высокого 
уровня 

− Методы и средства разработки специального и тестового/технологического 
программного обеспечения цифровой обработки сигналов, цифрового 
программного управления радиоэлектронными средствами на языках высокого 
уровня 

− Методы выполнения технических расчетов, в том числе с применением средств 
вычислительной техники 



 

 

 

− Методы измерения характеристик радиотехнических цепей и сигналов 

− Последовательность и техника проведения измерений, наблюдений и 
экспериментов 

− Технологии автоматизации контроля программных средств цифровой 
обработки сигналов, цифрового программного управления 

− Правила осуществления разработки тестопригодного программного 
обеспечения радиоэлектронных средств на языках высокого уровня 

− Основы схемотехники радиоэлектронных средств, современная отечественная и 
зарубежная элементная база, в том числе сигнальные процессоры, контроллеры 
и программируемые логические интегральные схемы 

− Требования охраны труда, производственной санитарии и пожарной 
безопасности 

− Принципы электронного оборота технической документации 

ПК.7.6 Разработка программной 
и эксплуатационной 
программной документации для 
программного обеспечения на 
языках высокого уровня 

Навыки: 
− Разработка программной документации программного обеспечения 

радиоэлектронных средств на языках высокого уровня в соответствии с ЕСПД 

− Разработка программной эксплуатационной документации программного 
обеспечения радиоэлектронных средств на языках высокого уровня в 
соответствии с ЕСПД 

− Разработка планов тестирования программного обеспечения радиоэлектронных 
средств на языках высокого уровня в соответствии с ЕСПД и с нормативно-

технической документацией 

Умения: 
− Разрабатывать программную документацию программного обеспечения 

радиоэлектронных средств на языках высокого уровня в соответствии с ЕСПД 

− Разрабатывать программную эксплуатационную документацию программного 
обеспечения радиоэлектронных средств на языках высокого уровня в 
соответствии с ЕСПД 



 

 

 

− Разрабатывать документацию для тестирования программного обеспечения 
радиоэлектронных средств на языках высокого уровня в соответствии с 
нормативно-технической документацией 

− Производить необходимые экономические расчеты и составлять технико-

экономические обоснования принятых решений 

− Применять средства электронного оборота технической документации 

Знания: 
− Нормативные правовые акты, нормативно-техническая документация и 

методические материалы по вопросам, связанным с разработкой и 
проектированием специального и тестового/технологического программного 
обеспечения цифровой обработки сигналов, цифрового программного 
управления радиоэлектронными средствами на языках высокого уровня 

− Технические характеристики и экономические показатели отечественных и 
зарубежных разработок в области специального и тестового/технологического 
программного обеспечения цифровой обработки сигналов, цифрового 
программного управления радиоэлектронными средствами на языках высокого 
уровня 

− Особенности и возможности современных языков программирования высокого 
уровня 

− Методы и средства разработки специального и тестового/технологического 
программного обеспечения цифровой обработки сигналов, цифрового 
программного управления радиоэлектронными средствами на языках высокого 
уровня 

− Методы выполнения технических расчетов, в том числе с применением средств 
вычислительной техники 

− Последовательность и техника проведения измерений, наблюдений и 
экспериментов 

− Технологии автоматизации контроля программных средств цифровой 
обработки сигналов, цифрового программного управления 



 

 

 

− Правила осуществления разработки тестопригодного программного 
обеспечения радиоэлектронных средств на языках высокого уровня 

− Основы схемотехники радиоэлектронных средств, современная отечественная и 
зарубежная элементная база, в том числе сигнальные процессоры, контроллеры 
и программируемые логические интегральные схемы 

− Требования охраны труда, производственной санитарии и пожарной 
безопасности 

− Принципы электронного оборота технической документации 

Выполнение 
работ по 
профессии 
"Оператор 
электронно-

вычислительны
х и 
вычислительны
х машин" 

ПК.8.1 Устанавливать 
стандартные офисные 
приложения. 

Навыки: 

- работы с инсталляторами офисных пакетов (setup.exe, .msi);  

- ввода лицензионных ключей и активации через интернет/телефон;  

- выбора компонентов при установке (полная, выборочная, минимальная);  

- настройки параметров установки (путь, язык, интеграция с ОС);  

- проверки запуска и базовой функциональности.  
Умения: 

- выбирать дистрибутивы офисных пакетов под операционную систему;  

- запускать установку и следовать инструкциям мастера установки;  

- активировать лицензионное ПО (ключи, учетные записи);  

- устанавливать обновления, языковые пакеты и дополнительные компоненты;  

- проверять корректность установки и запуска приложений;  

- деинсталлировать устаревшие версии ПО.  
Знания: 

- номенклатуру и назначение стандартных офисных приложений (текстовые 
процессоры, табличные редакторы, презентационное ПО);  

- системные требования к офисным приложениям;  

- способы лицензирования (BOX, OEM, корпоративная лицензия, подписка);  



 

 

 

- последовательность установки ПО на ОС Windows/Linux;  

- методы проверки работоспособности ПО после установки. 
ПК.8.2 Настраивать стандартные 
офисные приложения 

Навыки: 

- работы с диалоговыми окнами «Параметры» и «Настройки»;  

- создания, сохранения и применения шаблонов (.dotx, .xltx, .potx);  

- экспорта/импорта настроек интерфейса;  

- настройки автосохранения и восстановления документов;  

- персонализации интерфейса под задачи конкретного пользователя;  

- настройки проверки орфографии для разных языков. 
Умения: 

- настраивать интерфейс (лента инструментов, панели быстрого доступа, горячие 
клавиши);  

- изменять параметры сохранения, автосохранения и форматы файлов по умолчанию;  

- создавать и настраивать шаблоны документов;  

- настраивать проверку орфографии, автозамену и автоподстановку;  

- управлять настройками печати и предварительного просмотра;  

- импортировать и экспортировать пользовательские настройки. 
Знания: 

- структуру интерфейса офисных приложений (меню, ленты, панели инструментов);  

- назначение основных параметров и их влияние на работу;  

- форматы файлов и их расширения (docx/xlsx/pptx, odt/ods/odp);  

- способы создания и редактирования пользовательских шаблонов; 

-  методы резервного копирования и переноса настроек;  

- влияние расширений и надстроек на функциональность. 



 

 

 

ПК.8.3 Поддерживать 
работоспособность стандартных 
офисных приложений. 

Навыки: 

- работы со встроенными средствами восстановления (восстановление документов, 
безопасный режим, восстановление установки);  

- диагностики и отключения конфликтующих надстроек;  

- очистки кэша и временных файлов;  

- переустановки приложений с сохранением пользовательских данных;  

- ведения журнала обращений и типовых решений; использования средств удаленной 
поддержки. 

Умения: 

- диагностировать ошибки при запуске, работе и закрытии офисных приложений;  

- восстанавливать поврежденные документы с помощью встроенных средств;  

- выполнять обновление ПО через встроенные механизмы и системы централизованного 
обновления;  

- очищать кэш и временные файлы приложений;  

- управлять надстройками и расширениями; выполнять сброс настроек до стандартных;  

- переустанавливать приложения при критических сбоях. 
Знания: 

- типовые ошибки офисных приложений и их причины (отказ запуска, зависания, 
ошибки открытия файлов);  

- способы восстановления поврежденных документов (открытие и восстановление, 
безопасный режим);  

- регламент и каналы обновления ПО;  

- инструменты диагностики (журналы событий Windows, средство восстановления 
Microsoft Office);  

- влияние надстроек и макросов на стабильность; методы профилактики сбоев. 
Навыки: 



 

 

 

ПК.8.4 Обрабатывать цифровые 
данные с использованием 
специализированного 
программного обеспечения для 
решения прикладных задач. 

- выполнения расчетов в электронных таблицах любой сложности;  

- построения диаграмм и сводных таблиц с группировкой и срезами; создания запросов 
к базам данных (язык SQL базовый уровень); 

-  обработки больших массивов данных (фильтрация, удаление дубликатов, 
консолидация);  

- импорта данных из внешних источников; настройки печати и вывода данных;  

- автоматизации расчетов с помощью макросов (базовый уровень). 
Умения: 

- вводить, редактировать и форматировать данные в электронных таблицах;  

- применять формулы и встроенные функции для расчетов;  

- строить диаграммы, графики и информационные панели;  

- выполнять сортировку, фильтрацию и группировку данных;  

- создавать сводные таблицы для анализа данных;  

- импортировать данные из внешних источников (CSV, XML, JSON, базы данных);  

- создавать и использовать базы данных (таблицы, запросы, формы, отчеты);  

- работать с текстовыми документами (оформление, стили, оглавления). 
Знания: 

- интерфейс и возможности табличного процессора;  

- основные формулы и функции (SUM, AVERAGE, COUNT, COUNTA, IF, SUMIF, 
VLOOKUP, INDEX/MATCH);  

- методы визуализации данных и типы диаграмм; способы анализа данных (автофильтр, 
расширенный фильтр, условное форматирование);  

- структуру и принципы работы реляционных баз данных;  

- форматы обмена данными и способы их импорта/экспорта;  



 

 

 

- основы работы с текстовыми процессорами и презентационным ПО. 
ПК.8.5 Обеспечивать 
техническую оснащенность 
рабочего места оператора ЭВМ 

Навыки: 

- сборки и подключения ПК и периферийных устройств;  

- установки драйверов из различных источников (диск, сайт производителя, центр 
обновлений);  

- диагностики устройств через диспетчер устройств и фирменные утилиты;  

- организации кабельного хозяйства (маркировка, прокладка, крепление);  

- замены расходных материалов (картриджи, бумага, тонер);  

- составления заявок на ремонт, обслуживание и списание;  

- оценки эргономики рабочего места. 
Умения: 

- подбирать конфигурацию ПК под конкретные задачи пользователя;  

- подключать и настраивать периферийные устройства (мониторы, принтеры, сканеры, 
МФУ, клавиатуры, мыши, веб-камеры);  

- устанавливать и обновлять драйверы устройств;  

- проверять работоспособность оборудования с помощью диагностических утилит;  

- организовывать рабочее пространство с учетом эргономики и требований СанПиН; 
вести учет оборудования и расходных материалов. 

Знания: 

- состав, назначение и характеристики основных блоков ПК (материнская плата, 
процессор, память, накопители);  

- виды и характеристики периферийных устройств;  

- интерфейсы подключения (USB, Bluetooth, Wi-Fi, Ethernet, HDMI, VGA, DisplayPort);  

- правила эксплуатации оргтехники (ресурс, профилактика);  

- нормы техники безопасности, электробезопасности и санитарные требования;  



 

 

 

- правила учета оборудования (инвентарные номера, списание, перемещение). 
ПК.8.6 Вести отчетную 
документацию по выполнению 
рабочих операций и решению 
технических вопросов. 

Навыки: 

- заполнения журналов и отчетов в электронных таблицах и специализированных 
системах;  

- составления актов и заявок по утвержденным формам;  

- работы с корпоративными системами учета заявок (регистрация, назначение, закрытие, 
опрос пользователя);  

- архивации документации согласно номенклатуре дел;  

- анализа статистики обращений (количество, типы, время решения);  

- оформления отчетов с диаграммами и выводами 

Умения: 

- оформлять журнал учета выполненных работ (в электронном и бумажном виде);  

- составлять акты о неисправностях оборудования и программного обеспечения;  

- заполнять заявки на ремонт, обслуживание и замену комплектующих;  

- готовить отчеты о проделанной работе за период (день, неделя, месяц);  

- вести учет обращений пользователей и времени их решения;  

- использовать электронные формы документов и системы учета заявок (Service Desk). 
Знания: 

- виды и формы отчетной документации оператора ЭВМ (журналы, акты, заявки, 
отчеты);  

- правила оформления документов (дата, подпись, печать, регистрационный номер, 
содержание операции);  

- структуру и содержание акта о неисправности (описание проблемы, причина, решение, 
ответственное лицо);  

- правила деловой переписки и документооборота;  



 

 

 

- требования к хранению документации (сроки, порядок);  

- основы электронного документооборота и систем учета заявок (GLPI, OTRS, 1С:ИТС, 
Service Desk). 

ПК.8.7 Владеть принципами 
подключения и эксплуатации 
устройств ввода-вывода 
информации (принтеры, 
сканеры, клавиатуры, мыши) 

Навыки: 

- установки и настройки драйверов принтеров и сканеров (локально и по сети);  

- калибровки и очистки сканеров (стекло, калибровочный лист);  

- замены картриджей, печати тестовых страниц и очистки печатающих головок;  

- настройки общих принтеров и сканеров в локальной сети;  

- диагностики проблем с подключением устройств;  

- подключения и настройки проводных и беспроводных клавиатур/мышей;  

- обновления прошивок устройств (при необходимости). 
Умения: 

- подключать устройства ввода-вывода к ПК и настраивать параметры (принтеры, 
сканеры, клавиатуры, мыши, МФУ, веб-камеры, гарнитуры);  

- устанавливать и обновлять драйверы устройств;  

- устранять мелкие неисправности (замена картриджа, очистка сканера, замена батарей, 
протяжка бумаги, калибровка экрана); 

- настраивать общий доступ к устройствам в локальной сети;  

- выполнять профилактическое обслуживание устройств (чистка, смазка, тестирование). 
Знания: 

- интерфейсы подключения устройств ввода-вывода (USB 2.0/3.0, Bluetooth, Wi-Fi 

Direct, Ethernet, PS/2);  

- принципы работы различных типов принтеров (матричные, струйные, лазерные, 
светодиодные, сублимационные);  



 

 

 

- типы и принципы работы сканеров (планшетные, протяжные, слайд-сканеры); типы 
драйверов (PCL, PostScript, универсальные) и способы их установки;  

- правила замены расходных материалов и профилактики замятий бумаги;  

- методы диагностики неисправностей (тестовая печать, самодиагностика);  

- принципы сетевого доступа к устройствам (общий доступ, Print Server). 
ПК.8.8 Выявлять неисправности 
аппаратного и программного 
обеспечения, проводить 
первичную диагностику и 
осуществлять мероприятия по 
восстановлению 
работоспособности 

Навыки: 

- проведения первичной диагностики POST по звуковым сигналам;  

- использования встроенных диагностических утилит Windows (mdsched, chkdsk, sfc, 
DISM);  

- использования тестовых программ (MemTest86, Victoria/CrystalDiskInfo, FurMark, 
AIDA64);  

- восстановления системы из контрольной точки и из образа (через среду 
восстановления);  

- работы с резервными копиями файлов и систем;  

- заполнения актов о неисправностях с указанием признаков;  

- выполнения простого ремонта (замена модулей памяти, замена накопителя, замена 
блока питания, чистка от пыли);  

- сохранения данных с неисправного накопителя (базовый уровень). 
Умения: 

- проводить визуальный и органолептический осмотр оборудования;  

- использовать встроенные средства диагностики (POST, BIOS/UEFI, Диспетчер 
устройств);  

- запускать специализированные тестовые программы;  

- интерпретировать коды ошибок, звуковые сигналы и системные сообщения;  

- выполнять восстановление системы (откат, точка восстановления, образ системы);  



 

 

 

- заменять неисправные компоненты (в пределах компетенции);  

- восстанавливать данные из резервных копий; выполнять профилактику перегрева 
(чистка от пыли, замена термопасты). 

Знания: 

- признаки типовых неисправностей ПК и периферийных устройств (запах дыма, шум, 
перегрев, артефакты, синий экран);  

- методы первичной диагностики (последовательность проверки, замена «заведомо 
исправным»);  

- встроенные средства диагностики ОС (Средство проверки памяти mdsched, проверка 
диска chkdsk, системный монитор производительности, диспетчер устройств);  

- коды POST и звуковые сигналы BIOS/UEFI (AMIBIOS, AwardBIOS, UEFI); порядок 
восстановления системы (точки восстановления, сброс, восстановление из образа);  

- правила резервного копирования и восстановления данных;  

- основы электроники для выявления неисправностей (мультиметр, визуальный осмотр 
плат). 

 

 

 



 

 

 

4.3. Матрица компетенций выпускника 

4.3.1. Матрица соответствия видов деятельности по ФГОС СПО профессиональным стандартам, квалификационным справочникам 

Наименование 
вида деятельности 

Код и наименование 
профессиональной 

компетенции 

Код 
профессиональн

ого стандарта 

Код и наименование 
обобщенной трудовой 

функции 

Код и наименование трудовой функции 

Разработка 
программных 
модулей 

 

ПК 1.1. Формировать 

алгоритмы разработки 

программных модулей в 
соответствии с техническим 
заданием 

06.001 ОТФ А Разработка и отладка 
программного кода 

ТФ А/01.3 Формализация и 

алгоритмизация поставленных задач для 
разработки программного кода 

ПК 1.2. Разрабатывать 

программные модули в 

соответствии с техническим 
заданием 

06.001 ОТФ А Разработка и отладка 
программного кода 

ТФ А/02.3 Написание программного кода 
с использованием языков 
программирования, определения и 
манипулирования данными в базах 
данных 

ПК 1.3. Оформлять 

программный код в 

соответствии с 

установленными требованиями 

06.001 ОТФ А Разработка и отладка 
программного кода 

ТФ А/03.3 Оформление программного 
кода в соответствии с установленными 
требованиями 

ПК 1.4. Использовать 

систему контроля версий 

программного кода для 

коллективной разработки 

программного кода 

06.001 ОТФ А Разработка и отладка 
программного кода 

ТФ А/04.3 Работа с системой управления 
версиями программного кода 

ПК 1.5. Выполнять отладку 06.001 ОТФ А Разработка и отладка ТФ А/05.3 Проверка и отладка 



 

 

 

программных модулей с 

использованием 
специализированных 
программных средств 

программного кода программного кода 

ПК 1.6. Осуществлять 

рефакторинг и оптимизацию 
программного кода 

06.001 ОТФ В Проверка 

работоспособности и 

рефакторинг кода 

программного обеспечения 

ТФ В/04.4 Рефакторинг, оптимизация и 
инспекция программного код 

ПК 1.7. Разрабатывать 

процедуры интеграции 

программных модулей и 
платформы/фреймворка 

06.001 ОТФ В Проверка 

работоспособности и 

рефакторинг кода 

программного обеспечения 

ТФ В/01.4 Разработка процедур проверки 
работоспособности и измерения 
характеристик компьютерного 
программного обеспечения 

ПК 1.8. Выполнять 

интеграцию программных 

модулей и 

платформы/фреймворка 

06.001 ОТФ С Интеграция 

программных модулей и 

компонентов и проверка 

работоспособности выпусков 
программного продукта 

ТФ С/01.5 Разработка процедур 

интеграции программных модулей 

ПК 1.9. Осуществлять 

инсталляцию, настройку и 
обслуживание программного 
обеспечения 

06.001 ОТФ С Интеграция 

программных модулей и 

компонентов и проверка 

работоспособности выпусков 
программного продукта 

ТФ С/02.5 Осуществление интеграции 
программных модулей и компонентов и 
проверки работоспособности выпусков 
программного продукта 

Разработка 
графического 
интерфейса 

ПК 2.1. Систематизировать 
данные о потребностях 

пользователей и предметной 

06.025 ОТФ С Проектирование 

взаимодействия пользователя с 
системой 

ТФ С/01.5 Выявление потребностей 
пользователя при эксплуатации 

программных средств в части 



 

 

 

пользователя 

 

области графических пользовательских 

интерфейсов 

ПК 2.2. Разрабатывать 

дизайн-концепции интерфейса 
пользователя в соответствии
 с 

корпоративным стилем 

заказчика 

06.025 ОТФ А Подготовка 

интерфейсной графики 

ТФ А/02.3 Подготовка графических 
материалов для включения в 

графический пользовательский 

интерфейс 

ПК 2.3. Создавать 

визуальный дизайн 

элементов графического 

пользовательского интерфейса. 

06.025 ОТФ А Подготовка 

интерфейсной графики 

ТФ А/01.3 Создание визуального 

дизайна элементов графического 

пользовательского интерфейса 

ПК 2.4. Подготавливать 

графические материалы для 
включения в графический 
пользовательский интерфейс 

06.025 ОТФ А Подготовка 

интерфейсной графики 

ТФ А/02.3 Подготовка графических 
материалов для включения в 

графический пользовательский 

интерфейс 

ПК 2.5. Разрабатывать 

прототип интерфейса 

пользователя 

06.025 ОТФ С Проектирование 

взаимодействия пользователя 
с системой 

ТФ С/04.5 Разработка и тестирование 
прототипа графического 

пользовательского интерфейса 

Тестирование 
информационных 
систем 

 

ПК 3.1. Осуществлять 

подготовку к проведению 
тестирования кода или 

информационной системы 

06.004 ОТФ А Подготовка тестовых 
данных и выполнение 

тестовых процедур ПО 

ТФ A/01.4 Подготовка к выполнению 
задания на тестирование ПО 

ТФ A/03.4 Выполнение процесса 

тестирования ПО 

ПК 3.2. Выполнять процесс 
измерения характеристик 

06.004 ОТФ А Подготовка тестовых 
данных и выполнение 

ТФ A/03.4 Выполнение процесса 

тестирования ПО 



 

 

 

компонент программного 

продукта для определения 
соответствия заданным 

критериям 

тестовых процедур ПО 

ПК 3.3. Производить 

исследование созданного 

программного кода с 

использованием 
специализированных 
программных средств с 

целью выявления ошибок и 
отклонения от алгоритма. 

06.004 ОТФ В Разработка тестовых 
случаев, проведение 

тестирования ПО и 

исследование результатов 

ТФ B/04.5 Анализ результатов 

тестирования ПО на соответствие 

ожидаемым результатам, оформление и 
размещение отчета о тестировании в 
соответствии с жизненным циклом ПО в 
системе контроля версий 

ПК 3.4. Осуществлять 
тестирование информационной 
системы на этапе опытной 
эксплуатации с фиксацией 
выявленных ошибок в 
разрабатываемых модулях 
информационной системы 

06.004 ОТФ В Разработка тестовых 
случаев, проведение 

тестирования ПО и 

исследование результатов 

ТФ B/02.5 Проведение тестирования ПО 
по разработанным тестовым случаям 

Разработка 
иммерсивных 
приложений 

 

ПК 5.1. Разрабатывать 

программные продукты в 

области иммерсивных 
решений 

06.035 ОТФ В Выполнение работ по 
созданию (модификации) и 
сопровождению 
информационных ресурсов 

ТФ B/05.5 Установка и настройка 

прикладного программного обеспечения и 
модулей 

ПК 5.2. Внедрять визуальные и 
звуковые материалы в 

04.009 ОТФ А Создание визуальных 
эффектов в анимационном 

ТФ A/01.5 Разработка 
художественнотехнических решений



 

 

 

программные продукты в 

области иммерсивных 
решений 

кино и компьютерной графике  для создания 

визуальных эффектов в анимационном 
кино и компьютерной графике 

ТФ A/02.5 Реализация 
художественнотехнических решений
 по созданию 

визуальных эффектов в анимационном 
кино и компьютерной графике 

ПК 5.3. Осуществлять 

оптимизацию пространств в 

области иммерсивных 
решений 

04.009 - - 

ПК 5.4. Использовать 

соответствующие аппаратные 

решения для иммерсивных 

приложений 

04.009 ОТФ А Создание визуальных 
эффектов в анимационном 
кино и компьютерной графике 

ТФ A/01.5 Разработка
 художественнотехнических
 решений для создания 

визуальных эффектов в анимационном 
кино и компьютерной графике 

ПК 5.5. Проводить 

компилирование и сборку 

иммерсивных приложений с 
учетом особенностей целевых 
платформ и сервисов. 

11.011 ОТФ А Технологическое 

обеспечение процесса 

видеомонтажа при 

производстве кино-, теле-, 

видеофильмов и 
телевизионных программ 

ТФ А/01.5 Организация и обеспечение 
монтажных проектов 

ПК 5.6. Администрировать 

процесс разработки 

04.009 ОТФ В Организация и 
контроль деятельности по

ТФ B/01.6 Организация деятельности 

специалистов по созданию визуальных 



 

 

 

иммерсивных приложений  созданию 

визуальных эффектов в 

анимационном кино и 

компьютерной графике 

эффектов в анимационном кино и 

компьютерной графике 

ТФ B/02.6 Контроль и координация 

деятельности специалистов по созданию 
визуальных эффектов в анимационном 
кино и компьютерной графике 

Разработка 
компьютерных игр 
и мультимедийных 
приложений 

ПК 6.1. Использовать 

популярные платформы для 
сборки, настройки и 

развертывания контента. 

06.035 ОТФ В Выполнение работ по 
созданию (модификации) и 
сопровождению 
информационных ресурсов 

ТФ B/05.5 Установка и настройка 
прикладного программного обеспечения и 
модулей 

ПК 6.2. Разрабатывать 

решения на основании 

игрового движка. 

04.009 ОТФ А Создание визуальных 
эффектов в анимационном 
кино и компьютерной 

графике 

ТФ A/01.5 Разработка 
художественнотехнических решений для 
создания визуальных эффектов в 
анимационном кино и компьютерной 
графике 

ПК 6.3. Разрабатывать 

механику игрового процесса 

04.009 ОТФ А Создание визуальных 
эффектов в анимационном 
кино и компьютерной 

графике 

ТФ A/01.5 Разработка 
художественнотехнических решений для 
создания визуальных эффектов в 
анимационном кино и компьютерной 
графике 

ПК 6.4. Программировать 
игровую графику и 

специальные эффекты. 

04.009 ОТФ А Создание визуальных 
эффектов в анимационном 
кино и компьютерной 

графике 

ТФ A/01.5 Разработка 
художественнотехнических решений для 
создания визуальных эффектов в 
анимационном кино и компьютерной 
графике 



 

 

 

ПК 6.5. Разрабатывать 

системы игрового баланса 

04.009 ОТФ А Создание визуальных 
эффектов в анимационном 
кино и компьютерной 

графике 

ТФ A/01.5 Разработка 
художественнотехнических решений для 
создания визуальных эффектов в 
анимационном кино и компьютерной 
графике 

ПК 6.6. Администрировать 
процесс разработки игровых 
продуктов 

04.009 ОТФ В Организация и 

контроль деятельности по 

созданию визуальных 

эффектов в анимационном 

кино и компьютерной 

графике 

ТФ B/01.6 Организация деятельности 
специалистов по созданию визуальных 
эффектов в анимационном кино и 
компьютерной графике 

ТФ B/02.6 Контроль и координация 
деятельности специалистов по созданию 
визуальных эффектов в анимационном 
кино и компьютерной графике 

 

4.3.2. Матрица соответствия отраслевым требованиям дополнительных видов деятельности, компетенций выпускника, не отраженных 
в матрице компетенций выпускника по ФГОС СПО 

Дополнительны
е 

квалификации, 
компетенции 

Соответствие ПС 06.052 Инженер-программист 
радиоэлектронных средств и комплексов 

 

Виды деятельности, реализуемые в рамках вариативной 
части 

Код и наименование 
ОТФ 

Код и наименование ТФ Наименование ВД Код и наименование ПК 

Разработка, 
тестирование и 
эксплуатация 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронны

А - Тестирование и 
эксплуатация 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных 
средств 

A/01.6 Тестирование 
специального 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 
в соответствии с 

Разработка, тестирование и 
эксплуатация программного 
обеспечения 
радиоэлектронных средств и 
комплексов 

ПК.7.1 Тестирование 
специального программного 
обеспечения 
радиоэлектронных средств в 
соответствии с 
разработанными методиками 



 

 

 

х средств и 
комплексов 

разработанными 
методиками 

A/02.6 Эксплуатация 
специального 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 

ПК.7.2 Эксплуатация 
специального программного 
обеспечения 
радиоэлектронных средств 

С - Разработка 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных 
средств на языках 
высокого уровня 

C/01.6 Разработка 
алгоритмов обработки 
сигналов и данных на 
языках высокого уровня 

ПК.7.3 Разработка 
алгоритмов обработки 
сигналов и данных на языках 
высокого уровня 

C/02.6 Разработка 
алгоритмов управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня 

ПК.7.4 Разработка 
алгоритмов управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня 

C/03.6 Разработка 
исходных и исполняемых 
кодов программного 
обеспечения высокого 
уровня в соответствии с 
заданными алгоритмами 
функционирования 

ПК.7.5 Разработка исходных 
и исполняемых кодов 
программного обеспечения 
высокого уровня в 
соответствии с заданными 
алгоритмами 
функционирования 

C/04.6 Разработка 
программной и 
эксплуатационной 
программной 
документации для 
программного обеспечения 
на языках высокого уровня 

ПК.7.6 Разработка 
программной и 
эксплуатационной 
программной документации 
для программного 
обеспечения на языках 
высокого уровня 

 



 

 

 

 

Дополнительные 
квалификации, 

компетенции  

Соответствие ЕКС, ЕТСК или иным 
классификаторам 

Виды деятельности, реализуемые в рамках вариативной части 

Раздел 
Должностные 

характеристики 
Наименование ВД Код и наименование ПК 

Оператор 
электронно-

вычислительных и 
вычислительных 
машин  
 

Постановление 
Минтруда РФ от 
10.11.1992 № 31 (ред. от 
24.11.2008) "Об 
утверждении тарифно-

квалификационных 
характеристик по 
общеотраслевым 
профессиям рабочих" 

Обеспечение проведения 
вычислительного процесса 
в соответствии с рабочими 
программами. Подготовка 
технических носителей 
информации на 
устройствах подготовки 
данных и их контроль. 

Запись, считывание и 
перезапись информации с 
одного вида носителей на 
другой. Наблюдение за 
работой ЭВМ. Установка 
причин сбоев работы ЭВМ 
в процессе обработки 
информации.  
Запись об использовании 
машинного времени и 
замеченных дефектах 
работы машин в журнал по 
учету машинного времени 

Выполнение работ по 
профессии «Оператор 
электронно-вычислительных 
и вычислительных машин» 

ПК 8.1. Устанавливать стандартные 
офисные приложения. 

Требования к результатам освоения дополнительных компетенций, квалификаций 

Владеть навыками: 



 

 

 

работы с инсталляторами офисных пакетов (setup.exe, .msi);  
ввода лицензионных ключей и активации через интернет/телефон;  
выбора компонентов при установке (полная, выборочная, минимальная);  
настройки параметров установки (путь, язык, интеграция с ОС);  
проверки запуска и базовой функциональности.  
Уметь: 
выбирать дистрибутивы офисных пакетов под операционную систему;  
запускать установку и следовать инструкциям мастера установки;  
активировать лицензионное ПО (ключи, учетные записи);  
устанавливать обновления, языковые пакеты и дополнительные компоненты;  
проверять корректность установки и запуска приложений;  
деинсталлировать устаревшие версии ПО.  
Знать: 
номенклатуру и назначение стандартных офисных приложений (текстовые процессоры, табличные редакторы, презентационное ПО);  
системные требования к офисным приложениям;  
способы лицензирования (BOX, OEM, корпоративная лицензия, подписка);  
последовательность установки ПО на ОС Windows/Linux;  
методы проверки работоспособности ПО после установки. 

    
ПК.8.2 Настраивать стандартные 
офисные приложения 

Требования к результатам освоения дополнительных компетенций, квалификаций 

Владеть навыками: 
работы с диалоговыми окнами «Параметры» и «Настройки»;  
создания, сохранения и применения шаблонов (.dotx, .xltx, .potx);  
экспорта/импорта настроек интерфейса;  
настройки автосохранения и восстановления документов;  
персонализации интерфейса под задачи конкретного пользователя;  
настройки проверки орфографии для разных языков. 
Уметь: 
настраивать интерфейс (лента инструментов, панели быстрого доступа, горячие клавиши);  
изменять параметры сохранения, автосохранения и форматы файлов по умолчанию;  



 

 

 

создавать и настраивать шаблоны документов;  
настраивать проверку орфографии, автозамену и автоподстановку;  
управлять настройками печати и предварительного просмотра;  
импортировать и экспортировать пользовательские настройки. 
Знать: 
структуру интерфейса офисных приложений (меню, ленты, панели инструментов);  
назначение основных параметров и их влияние на работу;  
форматы файлов и их расширения (docx/xlsx/pptx, odt/ods/odp);  
способы создания и редактирования пользовательских шаблонов; 
методы резервного копирования и переноса настроек;  
влияние расширений и надстроек на функциональность. 

    

ПК.8.3 Поддерживать 
работоспособность стандартных 
офисных приложений. 

Требования к результатам освоения дополнительных компетенций, квалификаций 

Владеть навыками: 
работы со встроенными средствами восстановления (восстановление документов, безопасный режим, восстановление установки);  
диагностики и отключения конфликтующих надстроек;  
очистки кэша и временных файлов;  
переустановки приложений с сохранением пользовательских данных;  
ведения журнала обращений и типовых решений; использования средств удаленной поддержки. 
Уметь: 

диагностировать ошибки при запуске, работе и закрытии офисных приложений;  
восстанавливать поврежденные документы с помощью встроенных средств;  
выполнять обновление ПО через встроенные механизмы и системы централизованного обновления;  
очищать кэш и временные файлы приложений;  
управлять надстройками и расширениями; выполнять сброс настроек до стандартных;  
переустанавливать приложения при критических сбоях. 
Знать: 
типовые ошибки офисных приложений и их причины (отказ запуска, зависания, ошибки открытия файлов);  
способы восстановления поврежденных документов (открытие и восстановление, безопасный режим);  
регламент и каналы обновления ПО;  



 

 

 

инструменты диагностики (журналы событий Windows, средство восстановления Microsoft Office);  
влияние надстроек и макросов на стабильность; методы профилактики сбоев. 

    

ПК.8.4 Обрабатывать цифровые 
данные с использованием 
специализированного программного 
обеспечения для решения 
прикладных задач. 

Требования к результатам освоения дополнительных компетенций, квалификаций 

Владеть навыками: 
выполнения расчетов в электронных таблицах любой сложности;  
построения диаграмм и сводных таблиц с группировкой и срезами; создания запросов к базам данных (язык SQL базовый уровень); 
обработки больших массивов данных (фильтрация, удаление дубликатов, консолидация);  
импорта данных из внешних источников; настройки печати и вывода данных;  
автоматизации расчетов с помощью макросов (базовый уровень). 
Уметь: 
вводить, редактировать и форматировать данные в электронных таблицах;  
применять формулы и встроенные функции для расчетов;  
строить диаграммы, графики и информационные панели;  
выполнять сортировку, фильтрацию и группировку данных;  
создавать сводные таблицы для анализа данных;  
импортировать данные из внешних источников (CSV, XML, JSON, базы данных);  
создавать и использовать базы данных (таблицы, запросы, формы, отчеты);  
работать с текстовыми документами (оформление, стили, оглавления). 
Знать: 
интерфейс и возможности табличного процессора;  
основные формулы и функции (SUM, AVERAGE, COUNT, COUNTA, IF, SUMIF, VLOOKUP, INDEX/MATCH);  
методы визуализации данных и типы диаграмм; способы анализа данных (автофильтр, расширенный фильтр, условное форматирование);  
структуру и принципы работы реляционных баз данных;  
форматы обмена данными и способы их импорта/экспорта;  
основы работы с текстовыми процессорами и презентационным ПО. 



 

 

 

    
ПК.8.5 Обеспечивать техническую 
оснащенность рабочего места 
оператора ЭВМ 

Требования к результатам освоения дополнительных компетенций, квалификаций 

Владеть навыками: 
сборки и подключения ПК и периферийных устройств;  
установки драйверов из различных источников (диск, сайт производителя, центр обновлений);  
диагностики устройств через диспетчер устройств и фирменные утилиты;  
организации кабельного хозяйства (маркировка, прокладка, крепление);  
замены расходных материалов (картриджи, бумага, тонер);  
составления заявок на ремонт, обслуживание и списание;  
оценки эргономики рабочего места. 
Уметь: 
подбирать конфигурацию ПК под конкретные задачи пользователя;  
подключать и настраивать периферийные устройства (мониторы, принтеры, сканеры, МФУ, клавиатуры, мыши, веб-камеры);  
устанавливать и обновлять драйверы устройств;  
проверять работоспособность оборудования с помощью диагностических утилит;  
организовывать рабочее пространство с учетом эргономики и требований СанПиН; вести учет оборудования и расходных материалов. 
Знать: 
состав, назначение и характеристики основных блоков ПК (материнская плата, процессор, память, накопители);  
виды и характеристики периферийных устройств;  
интерфейсы подключения (USB, Bluetooth, Wi-Fi, Ethernet, HDMI, VGA, DisplayPort);  

правила эксплуатации оргтехники (ресурс, профилактика);  
нормы техники безопасности, электробезопасности и санитарные требования;  
правила учета оборудования (инвентарные номера, списание, перемещение). 

    

ПК.8.6 Вести отчетную 
документацию по выполнению 
рабочих операций и решению 
технических вопросов. 

Требования к результатам освоения дополнительных компетенций, квалификаций 

Владеть навыками: 



 

 

 

заполнения журналов и отчетов в электронных таблицах и специализированных системах;  
составления актов и заявок по утвержденным формам;  
работы с корпоративными системами учета заявок (регистрация, назначение, закрытие, опрос пользователя);  
архивации документации согласно номенклатуре дел;  
анализа статистики обращений (количество, типы, время решения);  
оформления отчетов с диаграммами и выводами 

Уметь: 
оформлять журнал учета выполненных работ (в электронном и бумажном виде);  
составлять акты о неисправностях оборудования и программного обеспечения;  
заполнять заявки на ремонт, обслуживание и замену комплектующих;  
готовить отчеты о проделанной работе за период (день, неделя, месяц);  
вести учет обращений пользователей и времени их решения;  
использовать электронные формы документов и системы учета заявок (Service Desk). 
Знать: 
виды и формы отчетной документации оператора ЭВМ (журналы, акты, заявки, отчеты);  
правила оформления документов (дата, подпись, печать, регистрационный номер, содержание операции);  
структуру и содержание акта о неисправности (описание проблемы, причина, решение, ответственное лицо);  
правила деловой переписки и документооборота;  
требования к хранению документации (сроки, порядок);  
основы электронного документооборота и систем учета заявок (GLPI, OTRS, 1С:ИТС, Service Desk). 

    

ПК.8.7 Владеть принципами 
подключения и эксплуатации 
устройств ввода-вывода 
информации (принтеры, сканеры, 
клавиатуры, мыши) 

Требования к результатам освоения дополнительных компетенций, квалификаций 

Владеть навыками: 
установки и настройки драйверов принтеров и сканеров (локально и по сети);  
калибровки и очистки сканеров (стекло, калибровочный лист);  
замены картриджей, печати тестовых страниц и очистки печатающих головок;  
настройки общих принтеров и сканеров в локальной сети;  



 

 

 

диагностики проблем с подключением устройств;  
подключения и настройки проводных и беспроводных клавиатур/мышей;  
обновления прошивок устройств (при необходимости). 
Уметь: 
подключать устройства ввода-вывода к ПК и настраивать параметры (принтеры, сканеры, клавиатуры, мыши, МФУ, веб-камеры, гарнитуры);  
устанавливать и обновлять драйверы устройств;  
устранять мелкие неисправности (замена картриджа, очистка сканера, замена батарей, протяжка бумаги, калибровка экрана); 
настраивать общий доступ к устройствам в локальной сети;  
выполнять профилактическое обслуживание устройств (чистка, смазка, тестирование). 
Знать: 
интерфейсы подключения устройств ввода-вывода (USB 2.0/3.0, Bluetooth, Wi-Fi Direct, Ethernet, PS/2);  

принципы работы различных типов принтеров (матричные, струйные, лазерные, светодиодные, сублимационные);  
типы и принципы работы сканеров (планшетные, протяжные, слайд-сканеры); типы драйверов (PCL, PostScript, универсальные) и способы их 
установки;  
правила замены расходных материалов и профилактики замятий бумаги;  
методы диагностики неисправностей (тестовая печать, самодиагностика);  
принципы сетевого доступа к устройствам (общий доступ, Print Server). 

    

ПК.8.8 Выявлять неисправности 
аппаратного и программного 
обеспечения, проводить первичную 
диагностику и осуществлять 
мероприятия по восстановлению 
работоспособности 

Требования к результатам освоения дополнительных компетенций, квалификаций 

Владеть навыками: 
проведения первичной диагностики POST по звуковым сигналам;  
использования встроенных диагностических утилит Windows (mdsched, chkdsk, sfc, DISM);  
использования тестовых программ (MemTest86, Victoria/CrystalDiskInfo, FurMark, AIDA64);  
восстановления системы из контрольной точки и из образа (через среду восстановления);  
работы с резервными копиями файлов и систем;  
заполнения актов о неисправностях с указанием признаков;  



 

 

 

выполнения простого ремонта (замена модулей памяти, замена накопителя, замена блока питания, чистка от пыли);  
сохранения данных с неисправного накопителя (базовый уровень). 
Уметь: 
проводить визуальный и органолептический осмотр оборудования;  
использовать встроенные средства диагностики (POST, BIOS/UEFI, Диспетчер устройств);  
запускать специализированные тестовые программы;  
интерпретировать коды ошибок, звуковые сигналы и системные сообщения;  
выполнять восстановление системы (откат, точка восстановления, образ системы);  
заменять неисправные компоненты (в пределах компетенции);  
восстанавливать данные из резервных копий; выполнять профилактику перегрева (чистка от пыли, замена термопасты). 
Знать: 
признаки типовых неисправностей ПК и периферийных устройств (запах дыма, шум, перегрев, артефакты, синий экран);  
методы первичной диагностики (последовательность проверки, замена «заведомо исправным»);  
встроенные средства диагностики ОС (Средство проверки памяти mdsched, проверка диска chkdsk, системный монитор производительности, 
диспетчер устройств);  
коды POST и звуковые сигналы BIOS/UEFI (AMIBIOS, AwardBIOS, UEFI); порядок восстановления системы (точки восстановления, сброс, 
восстановление из образа);  
правила резервного копирования и восстановления данных;  
основы электроники для выявления неисправностей (мультиметр, визуальный осмотр плат). 
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Раздел 5. Структура и содержание образовательной программы 

5.1. Учебный план 

 

Индекс Наименование Всег
о 

В т.ч. в 
форме 
практическ
ой 
подготовки 

Объём образовательной программы в академических часах Кур
с 

Объём 
образовательно
й программы, 
ак.ч. 

Учебн
ые 
занятия 

Практи
ки 

Курсов
ой 
проект 
(работа
) 

Самостоятель
ная работа 

Промежуточ
ная 
аттестация 

Обяз. 
часть 

Вар. 
часть 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ 
ПОДГОТОВКА 

4464 3727 2968 1388 82 6 178   3184 1280 

СГ Социально-

гуманитарный цикл 

620 486 618 0 0 2 0   450 170 



 

 

 

СГ.01 История России 80 36 80         1 36 44 

СГ.02 Иностранный язык в 
профессиональной 
деятельности 

190 188 188     2   1-3 146 44 

СГ.03 Безопасность 
жизнедеятельности 

80 36 80         1 68 12 

СГ.05 Основы финансовой 
грамотности 

80 36 80         1 36 44 

СГ.ДВ Дисциплины по 
выбору 

190 190 190           164 26 

СГ.04 Физическая культура 190 190 190         1-3 164 26 

СГ.04 Адаптационная 
физическая культура 

190 190 190         1-3 164 26 

ОП Общепрофессиональн
ый цикл 

798 662 752 0 0 2 54   394 404 

ОП.01 Элементы высшей 
математики 

120 110 120     2 8 1 74 46 



 

 

 

ОП.02 Дискретная 
математика с 
элементами 
математической 
логики 

80 80 80         1 36 44 

ОП.03 Теория вероятностей 
и математическая 
статистика 

48 48 48         1 38 10 

ОП.04 Численные методы 56 48 48       8 1 46 10 

ОП.05 Правовое 
обеспечение 
профессиональной 
деятельности 

48 48 48         1 38 10 

ОП.06 Основы 
проектирования баз 
данных 

108 96 96       12 1 32 76 

ОП.08 Основы 
проектирования 
информационных 
систем 

48 48 48         1 38 10 

ОП.07 Информационные 
технологии 

162 136 136       26 1 54 108 



 

 

 

ОП.09 Экономика отрасли 48 48 48         1 38 10 

ОП.10 Основы применения 
искусственного 
интеллекта и 
нейронных сетей в 
профессиональной 
деятельности 

80   80         1   80 

Профессиональный цикл 2830 2579 1382 1388 82 2 124   2124 706 

ПМ.01 Разработка 
программных 
модулей 

602 562 446 150 34 0 36   578 24 

МДК.01.
01 

Разработка 
алгоритмов и 
программного кода 

195 182 195   34   9 1-2 195   

МДК.01.
02 

Оптимизация 
программного кода 

177 162 177       15 1-2 177   

МДК.01.
03 

Интеграция 
программных 
модулей и 
платформ/фреймворк
ов 

74 68 74       6 2 56 18 

УП.01.01 Учебная практика 72 72   72       2 72   



 

 

 

ПП.01.01 Производственная 
практика 

78 78   78       2 72 6 

ПМ.01.Э Экзамен по модулю 6           6 2 6   

ПМ.02 Разработка 
графического 
интерфейса 
пользователя 

284 232 116 162 0 2 22   266 18 

МДК.02.
01 

Разработка дизайн-

концепции 
интерфейса 
пользователя 

65 28 65     2 9 2 65   

МДК.02.
02 

Разработка 
интерфейса 
пользователя 

51 42 51       9 2 51   

УП.02.01 Учебная практика 72 72   72       2 72   

ПП.02.01 Производственная 
практика 

90 90   90       2 72 18 

ПМ.02.Э Экзамен по модулю 6           4 2 6   



 

 

 

ПМ.03 Тестирование 
информационных 
систем 

352 346 172 174 0 0 6   262 90 

МДК.03.
01 

Методы обеспечения 
качества 
программных 
продуктов в процессе 
проектирования 

93 93 93         2 52 41 

МДК.03.
02 

Методы и средства 
тестирования 
игровых приложений 

79 79 79         2 60 19 

УП.03.01 Учебная практика 72 72   72       2 72   

ПП.03.01 Производственная 
практика 

102 102   102       2 72 30 

ПМ.03.Э Экзамен по модулю 6           6 2 6   

ПМ.04 3D-моделирование и 
визуализация 
компонентов системы 

282 242 102 174 0 0 6   216 66 

МДК.04.
01 

Разработка 3D-

объектов 

51 34 51         2 51   



 

 

 

МДК.04.
02 

Разработка 
визуальных эффектов 

51 34 51         2 51   

УП.04.01 Учебная практика 72 72   72       2 36 36 

ПП.04.01 Производственная 
практика 

102 102   102       2 72 30 

ПМ.04.Э Экзамен по модулю 6           6 2 6   

ПМ.05 Разработка 
иммерсивных 
приложений 

342 310 168 162 30 0 12   324 18 

МДК.05.
01 

Разработка 
иммерсивных 
решений 

75 71 75   30     3 75   

МДК.05.
02 

Техническая 
поддержка 
иммерсивных 
решений 

48 32 48         3 48   

МДК.05.
03 

Сопровождение 
процесса разработки 
иммерсивных 
решений 

45 45 45         3 45   



 

 

 

УП.05.01 Учебная практика 72 72   72       3 72   

ПП.05.01 Производственная 
практика 

90 90   90       3 72 18 

ПМ.05.Э Экзамен по модулю 12           12 3 12   

ПМ.06 Разработка 
компьютерных игр и 
мультимедийных 
приложений 

390 339 216 162 18 0 12   336 54 

МДК.06.
01 

Разработка игровых 
продуктов 

105 103 105   18     3 105   

МДК.06.
02 

Техническая 
поддержка игровых 
продуктов 

63 42 63         3 63   

МДК.06.
03 

Сопровождение 
процесса разработки 
игровых продуктов 

48 32 48         3 48   

УП.06.01 Учебная практика 72 72   72       3 36 36 

ПП.06.02 Производственная 
практика 

90 90   90       3 72 18 



 

 

 

ПМ.06.Э Экзамен по модулю 12           12 3 12   

ПМ.07 Разработка, 
тестирование и 
эксплуатация 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных 
средств и комплексов 

288 276 96 180 0 0 12   0 288 

МДК.07.
01 

Разработка 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных 
средств 

48 48 48         3   48 

МДК.07.
02 

Тестирование и 
эксплуатация 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных 
средств 

48 48 48         3   48 

УП.07.01 Учебная практика 72 72   72       3   72 

ПП.07.01 Производственная 
практика 

108 108   108       3   108 

ПМ.07.Э Экзамен по модулю 12           12 3   12 



 

 

 

ПМ.08 Выполнение работ по 
профессии «Оператор 
электронно-

вычислительных и 
вычислительных 
машин» (код 16199) 

146 128 66 80 0 0 18   16 130 

МДК.08.
01 

Пакеты прикладных 
программ 

48 48 48         1 16 32 

УП.08.01 Учебная практика 80 80   80       1   80 

ПМ.08.Э Квалификационный 
экзамен 

18   18       18 1   18 

ПДП.01 ПРОИЗВОДСТВЕНН
АЯ ПРАКТИКА 
(ПРЕДДИПЛОМНАЯ
) 

144 144   144       3 126 18 

Государственная итоговая 
аттестация 

216   216           216   

Итого: 4464 3727 2968 1388 82 6 178   3184 1280 

 

 

5.2. Календарный учебный график 
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Сводные данные по бюджету времени 

Курс 

Обучение по модулям и дисциплинам Промежуточная аттестация Практики ГИА Каникулы 

Всего, 
ак.ч 

Всего 1 семестр 2 семестр Всего 1 семестр 2 семестр Всего 1 семестр 2 семестр Всего 

нед. 
нед. ак.ч. нед. ак.ч. нед. ак.ч. нед. ак.ч. нед. ак.ч. нед. ак.ч. нед. ак.ч. нед. ак.ч. нед. ак.ч. нед. ак.ч. 

1 курс 40 

1440  

(вкл. 
расс
ред. 
прак
тику

) 

16 576 24 864 2 72 1 36 1 36         10 1512 

2 курс 31 

1116 

(вкл. 
расс
ред. 
прак
тику

) 

14 504 17 612 2 72 1 36 1 36 8 288 2 72 6 216   11 1476 

3 курс 24 
864   

(вкл. 15 540 9 324 1 36   1 36 10 360 2 72 8 288 6 216 2 1476 



 

 

 

расс
ред. 
прак
тику

) 

Всего 95 3420 45 1620 50 1800 5 180 2 72 3 108 18 648 4 144 14 504 6 216 23 4464 

 

Обозначения и сокращения:  

 – обучение по модулям и дисциплинам; – промежуточная аттестация (ПА) (36 ак.ч. в неделю); – практики (36 
ак.ч. в неделю);  

– каникулы;  – государственная итоговая аттестация (ГИА) (36 ак.ч. в неделю). 

 

 

 

  
 

 

 



 

 

 

5.3. Рабочие программы учебных дисциплин и профессиональных модулей 

Рабочая программа учебной дисциплины (модуля) является составной частью образовательной программы и определяет содержание 
дисциплины (модуля), запланированные результаты обучения, составные части учебного процесса, формы и методы организации учебного 
процесса и контроля знаний обучающихся, учебно-методическое и материально-техническое обеспечение учебного процесса по 
соответствующей дисциплине (модулю).  

Совокупность запланированных результатов обучения по дисциплинам (модулям) должна обеспечивать формирование у выпускника 
всех компетенций, установленных ФГОС СПО. 

Рабочие программы профессиональных модулей и учебных дисциплин образовательной программы приведены в Приложениях 1, 2 к 
ПООП-П. 

 

5.4. Рабочая программа воспитания и календарный план воспитательной работы 

Цель рабочей программы воспитания – развитие личности, создание условий для самоопределения и социализации на основе 
социокультурных, духовно-нравственных ценностей и принятых в российском обществе правил и норм поведения в интересах человека, 
семьи, общества и государства, формирование у обучающихся чувства патриотизма, гражданственности, уважения к памяти защитников 
Отечества и подвигам Героев Отечества, закону и правопорядку, человеку труда и старшему поколению, взаимного уважения, бережного 
отношения к культурному наследию и традициям многонационального народа Российской Федерации, природе и окружающей среде. 

Рабочая программа воспитания и календарный план воспитательной работы по специальности представлены в Приложении 5. 
 

5.5. Практическая подготовка 

Практическая подготовка при реализации образовательных программ СПО направлена на формирование, закрепление, развитие 
практических навыков и компетенций по профилю образовательной программы, путем расширения компонентов (частей) образовательной 
программы, предусматривающих моделирование условий, непосредственно связанных с будущей профессиональной деятельностью. 

Образовательная организация самостоятельно проектирует реализацию образовательной программы и ее отдельных частей 
(дисциплины, междисциплинарные курсы, профессиональные модули, практика и другие компоненты) в форме практической подготовки с 
учетом требований ФГОС СПО. 

Образовательная деятельность в форме практической подготовки: 



 

 

 

− реализуется, в том числе на рабочем месте предприятия работодателя, при проведении практических и лабораторных занятий, 
выполнении курсового проектирования, всех видов практики и иных видов учебной деятельности; 

− может включать в себя отдельные лекции, семинары, которые предусматривают передачу обучающимся в формате 
демонстрации (моделирования) практических компонентов учебной информации, необходимой для последующего выполнения работ, 
связанных с будущей профессиональной деятельностью. 

Образовательная деятельность в форме практической подготовки может быть организована на любом курсе обучения, охватывая 
дисциплины, профессиональные модули, все виды практики, предусмотренные учебным планом образовательной программы. 

Практическая подготовка организуется в специальных помещениях и структурных подразделениях образовательной организации, а 
также в специально оборудованных помещениях (рабочих местах) профильных организаций (работодателей) на основании договора о 
практической подготовке обучающихся, заключаемого между образовательной организацией и профильной организацией (работодателем). 

 

5.6. Государственная итоговая аттестация 

Государственная итоговая аттестация осуществляется в соответствии с Порядком проведения ГИА.  
Государственная итоговая аттестация обучающихся проводится в следующей форме: 
демонстрационный экзамен и защита дипломного проекта (работы).  
Программа ГИА включает общие сведения; требования к проведению демонстрационного экзамена; описание организации и 

проведения защиты дипломного проекта (работы). Программа ГИА представлена в Приложении 4. 
   

Раздел 6. Условия реализации образовательной программы 

 

6.1. Материально-техническое и учебно-методическое обеспечение образовательной программы 

6.1.1. Требования к материально-техническому и учебно-методическому обеспечению реализации образовательной программы 
установлены в соответствующем ФГОС СПО. 

Состав материально-технического и учебно-методического обеспечения, используемого в образовательном процессе, определяется в 
рабочих программах дисциплин (модулей). 

6.1.2. Перечень специальных помещений для проведения занятий всех видов, предусмотренных образовательной программой 



 

 

 

Кабинеты  
Социально-гуманитарных дисциплин  
Иностранного языка  
Математики 

Безопасности жизнедеятельности  
Общепрофессиональных дисциплин и МДК  
Учебная аудитория 

Самостоятельной и воспитательной работы 

Лаборатории  
Программирования и баз данных  
Лаборатория информационных ресурсов  
Лаборатория организации и принципов построения информационных систем 

Мастерские  
Разработки иммерсивных приложений  
Разработки компьютерных игр и мультимедийных приложений  
Разработки программных модулей  
Разработки интерфейса и 3D-моделей  
Залы  
Спортивный зал  
Библиотека, читальный зал с выходом в Интернет  
Актовый зал 

 

6.1.3 Минимально необходимый для реализации образовательной программы СПО перечень материально-технического обеспечения и 
перечень необходимого комплекта лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения представлен в Приложении 3. 

 

6.2. Применение электронного обучения и дистанционных образовательных технологий 



 

 

 

Программа сочетает обучение в образовательной организации и на рабочем месте на базе работодателя с широким использованием в 
обучении цифровых технологий. 

При реализации образовательной программы возможно применение электронного обучения и дистанционных образовательных 
технологий. 

Не допускается реализация образовательной программы с применением исключительно электронного обучения, дистанционных 
образовательных технологий. 

 

6.3. Кадровые условия реализации образовательной программы  

Требования к кадровым условиям реализации образовательной программы установлены в соответствующем ФГОС СПО. 
Реализация образовательной программы обеспечивается педагогическими работниками образовательной организации, а также лицами, 

привлекаемыми к реализации образовательной программы на иных условиях, в том числе из числа руководителей и работников организаций, 
направление деятельности которых соответствует области профессиональной деятельности: 06 Связь, информационные и коммуникационные 
технологии, и имеющими стаж работы в данной профессиональной области не менее трех лет. 

Работники, привлекаемые к реализации образовательной программы, должны получать дополнительное профессиональное 
образование по программам повышения квалификации не реже одного раза в три года с учетом расширения спектра профессиональных 
компетенций, в том числе в форме стажировки в организациях, направление деятельности которых соответствует области профессиональной 
деятельности: 06 Связь, информационные и коммуникационные технологии, а также в других областях профессиональной деятельности и 
(или) сферах профессиональной деятельности при условии соответствия полученных компетенций требованиям к квалификации 
педагогического работника. 

Доля педагогических работников (в приведенных к целочисленным значениям ставок), имеющих опыт деятельности не менее трех лет 
в организациях, направление деятельности которых соответствует области профессиональной деятельности, в общем числе педагогических 
работников, обеспечивающих освоение обучающимися профессиональных модулей образовательной программы, должна быть не менее 25 %. 

 

6.4. Расчеты финансового обеспечения реализации образовательной программы 

Расчеты нормативных затрат оказания государственных услуг по реализации образовательной программы в соответствии с 
направленностью и квалификацией осуществляются в соответствии с Перечнем и составом стоимостных групп профессий и специальностей 



 

 

 

по государственным услугам по реализации основных профессиональных образовательных программ среднего профессионального 
образования – программ подготовки специалистов среднего звена, итоговые значения и величина составляющих базовых нормативов затрат 
по государственным услугам по стоимостным группам профессий и специальностей, отраслевые корректирующие коэффициенты и порядок 
их применения, утверждаемые Минпросвещения России ежегодно. 

Финансовое обеспечение реализации образовательной программы, определенное в соответствии с бюджетным законодательством 
Российской Федерации и Федеральным законом от 29 декабря 2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации», включает в себя 
затраты на оплату труда преподавателей и мастеров производственного обучения с учетом обеспечения уровня средней заработной платы 
педагогических работников за выполняемую ими учебную (преподавательскую) работу и другую работу в соответствии с Указом Президента 
Российской Федерации от 7 мая 2012 г. № 597 «О мероприятиях по реализации государственной социальной политики». 

Образовательная организация приводит расчетную величину стоимости услуги в соответствии с рекомендациями федеральных и 
региональных нормативных документов. 

 

 



ʇʈʀʃʆɾɽʅʀɽ 1 

ʢ ʆʇʆʇ-ʇ ʧʦ ʩʧʝʮʠʘʣʴʥʦʩʪʠ 

09.02.10 ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʭ ʠʛʨ ʜʦʧʦʣʥʝʥʥʦʡ ʠ ʚʠʨʪʫʘʣʴʥʦʡ ʨʝʘʣʴʥʦʩʪʠ 

 

ʈɸɹʆʏʀɽ ʇʈʆɻʈɸʄʄʓ ʇʈʆʌɽʉʉʀʆʅɸʃʔʅʓʍ ʄʆɼʋʃɽʁ 

 

ʆɻʃɸɺʃɽʅʀɽ 

 

ʇʄ.01 ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʳʭ ʤʦʜʫʣʝʡ  

ʇʄ.02 ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʛʨʘʬʠʯʝʩʢʦʛʦ ʠʥʪʝʨʬʝʡʩʘ ʧʦʣʴʟʦʚʘʪʝʣʷ   

ʇʄ.03 ʊʝʩʪʠʨʦʚʘʥʠʝ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʭ ʩʠʩʪʝʤ  

ʇʄ.04 3D-ʤʦʜʝʣʠʨʦʚʘʥʠʝ ʠ ʚʠʟʫʘʣʠʟʘʮʠʷ ʢʦʤʧʦʥʝʥʪʦʚ ʩʠʩʪʝʤʳ  
ʇʄ.05 ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʠʤʤʝʨʩʠʚʥʳʭ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ 

ʇʄ.06 ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʭ ʠʛʨ ʠ ʤʫʣʴʪʠʤʝʜʠʡʥʳʭ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ 

ʇʄ.07 ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ, ʪʝʩʪʠʨʦʚʘʥʠʝ ʠ ʵʢʩʧʣʫʘʪʘʮʠʷ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʛʦ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ 
ʨʘʜʠʦʵʣʝʢʪʨʦʥʥʳʭ ʩʨʝʜʩʪʚ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʩʦʚ 

ʇʄ.08 ɺʳʧʦʣʥʝʥʠʝ ʨʘʙʦʪ ʧʦ ʧʨʦʬʝʩʩʠʠ çʆʧʝʨʘʪʦʨ ʵʣʝʢʪʨʦʥʥʦ-ʚʳʯʠʩʣʠʪʝʣʴʥʳʭ ʠ 
ʚʳʯʠʩʣʠʪʝʣʴʥʳʭ ʤʘʰʠʥè 

 



 
 

Приложение 1.1 

к ОПОП-П по специальности  

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности 
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ «ПМ.01 РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНЫХ 

МОДУЛЕЙ» 

1.1. Цель и место профессионального модуля в структуре образовательной 
программы 

Цель модуля: овладение видом профессиональной деятельности «Разработка 
программных модулей». Данный модуль направлен на формирование у студентов базовых 
компетенций в области разработки программного обеспечения, включающих алгоритмизацию 
задач, написание и оформление программного кода, отладку, оптимизацию и интеграцию 
программных модулей. 

Профессиональный модуль включён в обязательную часть образовательной 
программы. 

 

1.2. Планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен: 

Код ОК, 
ПК 

Уметь Знать Владеть навыками 

ОК.01 распознавать задачу 
и/или проблему в 
профессиональном и/или 
социальном контексте, 
анализировать и 
выделять её составные 
части 

определять этапы 
решения задачи, 
составлять план 
действия, реализовывать 
составленный план, 
определять необходимые 
ресурсы 

выявлять и эффективно 
искать информацию, 
необходимую для 
решения задачи и/или 
проблемы 

владеть актуальными 
методами работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

оценивать результат и 
последствия своих 
действий 
(самостоятельно или с 
помощью наставника) 

актуальный 
профессиональный и 
социальный контекст, в 
котором приходится 
работать и жить  
структура плана для 
решения задач, 
алгоритмы выполнения 
работ в 
профессиональной и 
смежных областях 

основные источники 
информации и ресурсы 
для решения задач и/или 
проблем в 
профессиональном и/или 
социальном контексте 

методы работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

порядок оценки 
результатов решения 
задач профессиональной 
деятельности 

- 

ОК.02 определять задачи для 
поиска информации, 
планировать процесс 

номенклатура 
информационных 
источников, 

- 



 
 

поиска, выбирать 
необходимые источники 
информации 

выделять наиболее 
значимое в перечне 
информации, 
структурировать 
получаемую 
информацию, оформлять 
результаты поиска 

оценивать практическую 
значимость результатов 
поиска 

применять средства 
информационных 
технологий для решения 
профессиональных задач 

использовать 
современное 
программное 
обеспечение в 
профессиональной 
деятельности 

использовать различные 
цифровые средства для 
решения 
профессиональных задач 

применяемых в 
профессиональной 
деятельности 

приемы 
структурирования 
информации 

формат оформления 
результатов поиска 
информации 

современные средства и 
устройства 
информатизации, 
порядок их применения 
и  
программное 
обеспечение в 
профессиональной 
деятельности, в том 
числе цифровые 
средства 

ОК.03 определять актуальность 
нормативно-правовой 
документации в 
профессиональной 
деятельности 

применять современную 
научную 
профессиональную 
терминологию 

определять и 
выстраивать траектории 
профессионального 
развития и 
самообразования 

выявлять достоинства и 
недостатки 
коммерческой идеи 

определять 
инвестиционную 
привлекательность 
коммерческих идей в 
рамках 
профессиональной 
деятельности, выявлять 

содержание актуальной 
нормативно-правовой 
документации 

современная научная и 
профессиональная 
терминология 

возможные траектории 
профессионального 
развития и 
самообразования 

основы 
предпринимательской 
деятельности, правовой 
и финансовой 
грамотности 

правила разработки 
презентации 

основные этапы 
разработки и реализации 
проекта 

- 



 
 

источники 
финансирования 

презентовать идеи 
открытия собственного 
дела в 
профессиональной 
деятельности 

определять источники 
достоверной правовой 
информации 

составлять различные 
правовые документы 

находить интересные 
проектные идеи, 
грамотно их 
формулировать и 
документировать 

оценивать 
жизнеспособность 
проектной идеи, 
составлять план проекта 

ОК.04 организовывать работу 
коллектива и команды 

взаимодействовать с 
коллегами, 
руководством, 
клиентами в ходе 
профессиональной 
деятельности 

психологические основы 
деятельности коллектива 

психологические 
особенности личности 

- 

ОК.05 грамотно излагать свои 
мысли и оформлять 
документы по 
профессиональной 
тематике на 
государственном языке 

проявлять толерантность 
в рабочем коллективе 

правила оформления 
документов  
правила построения 
устных сообщений 

особенности 
социального и 
культурного контекста 

- 

ОК.06 проявлять гражданско-

патриотическую 
позицию 

демонстрировать 
осознанное поведение 

описывать значимость 
своей специальности 

применять стандарты 
антикоррупционного 
поведения 

сущность гражданско-

патриотической позиции 

традиционных 
общечеловеческих 
ценностей, в том числе с 
учетом гармонизации 
межнациональных и 
межрелигиозных 
отношений 

значимость 
профессиональной 
деятельности по 
специальности 

стандарты 
антикоррупционного 

- 



 
 

поведения и последствия 
его нарушения 

ОК.07 соблюдать нормы 
экологической 
безопасности 

определять направления 
ресурсосбережения в 
рамках 
профессиональной 
деятельности по 
специальности 

организовывать 
профессиональную 
деятельность с 
соблюдением принципов 
бережливого 
производства 

организовывать 
профессиональную 
деятельность с учетом 
знаний об изменении 
климатических условий 
региона 

эффективно действовать 
в чрезвычайных 
ситуациях 

правила экологической 
безопасности при 
ведении 
профессиональной 
деятельности  
основные ресурсы, 
задействованные в 
профессиональной 
деятельности 

пути обеспечения 
ресурсосбережения 

принципы бережливого 
производства 

основные направления 
изменения 
климатических условий 
региона 

правила поведения в 
чрезвычайных ситуациях 

- 

ОК.08 использовать 
физкультурно-

оздоровительную 
деятельность для 
укрепления здоровья, 
достижения жизненных 
и профессиональных 
целей 

применять 
рациональные приемы 
двигательных функций в 
профессиональной 
деятельности 

пользоваться средствами 
профилактики 
перенапряжения, 
характерными для 
данной специальности 

роль физической 
культуры в 
общекультурном, 
профессиональном и 
социальном развитии 
человека 

основы здорового образа 
жизни 

условия 
профессиональной 
деятельности и зоны 
риска физического 
здоровья для 
специальности 

средства профилактики 
перенапряжения 

- 

ОК.09 понимать общий смысл 
четко произнесенных 
высказываний на 
известные темы 
(профессиональные и 
бытовые), понимать 
тексты на базовые 
профессиональные темы 

правила построения 
простых и сложных 
предложений на 
профессиональные темы 

основные 
общеупотребительные 
глаголы (бытовая и 

- 



 
 

участвовать в диалогах 
на знакомые общие и 
профессиональные темы 

строить простые 
высказывания о себе и о 
своей профессиональной 
деятельности 

кратко обосновывать и 
объяснять свои действия 
(текущие и 
планируемые) 
писать простые связные 
сообщения на знакомые 
или интересующие 
профессиональные темы 

профессиональная 
лексика) 
лексический минимум, 
относящийся к 
описанию предметов, 
средств и процессов 
профессиональной 
деятельности 

особенности 
произношения 

правила чтения текстов 
профессиональной 
направленности 

ПК 1.1 - Использовать методы и 
приемы формализации 
поставленных задач; 
- Использовать методы и 
приемы алгоритмизации 
поставленных задач; 
- Использовать 
программное 
обеспечение для 
графического 
отображения 
алгоритмов; 
- Применять алгоритмы 
решения типовых задач 
в соответствующих 
областях; 
- Осуществлять 
коммуникации с 
заинтересованными 
сторонами 

- Методы и приемы 
формализации 
поставленных задач; 
- Языки формализации 
функциональных 
спецификаций; 
- Методы и приемы 
алгоритмизации 
поставленных задач; 
- Нотацию и 
программное 
обеспечение для 
графического 
отображения 
алгоритмов; 
- Алгоритмы решения 
типичных задач, области 
и способы их 
применения 

- Составления 
формализованных 
описаний решений, 
поставленных задач в 
соответствии с 
требованиями 
технического задания 
или внутренних 
документов 
организации; 
- Разработки алгоритмов 
решения, поставленных 
задач в соответствии с 
требованиями 
технического задания 
или внутренних 
документов организации 

ПК 1.2 - Применять выбранные 
языки 
программирования для 
написания программного 
кода; 
- Использовать 
выбранную среду 
программирования и 
средства системы 
управления базами 
данных; 
- Использовать 
возможности 
имеющейся технической 
и/или программной 
архитектуры для 

- Синтаксис выбранного 
языка 
программирования, 
особенности 
программирования на 
этом языке, стандартные 
библиотеки языка 
программирования; 
- Методологию 
разработки 
компьютерного 
программного 
обеспечения; 
- Методологии и 
технологии 
проектирования и 

- Разработки кода 
программного продукта 
на основе готовой 
спецификации на уровне 
модуля; 
- Использования 
инструментальных 
средств на этапе отладки 
программного продукта 



 
 

написания программного 
кода; 
- Осуществлять 
разработку кода 
программного модуля на 
языках низкого и 
высокого уровней; 
- Создавать программу 
по разработанному 
алгоритму как 
отдельный модуль 

использования баз 
данных; 
- Технологии 
программирования; 
- Основные принципы 
технологии 
структурного и 
объектно-

ориентированного 
программирования; 
- Особенности 
выбранной среды 
программирования и 
системы управления 
базами данных; 
- Компонент 
программно-

технических архитектур, 
существующих 
приложений и 
интерфейсов 
взаимодействия с ними 

ПК 1.3 - Применять 
нормативно-технические 
документы (стандарты и 
регламенты), 
определяющие 
требования к 
оформлению 
программного кода; 
- Применять 
инструментарий для 
создания и актуализации 
исходных текстов 
программ; 
- Применять заданные 
стандарты и шаблоны 
для составления и 
оформления 
технической 
документации 

- Инструментарий для 
создания и актуализации 
исходных текстов 
программ; 
- Методы повышения 
читаемости 
программного кода; 
- Системы кодировки 
символов, форматы 
хранения исходных 
текстов программ; 
- Нормативно-

технические документы 
(стандарты и 
регламенты), 
определяющие 
требования к 
оформлению 
программного кода 

- Приведения 
наименований 
переменных, функций, 
классов, структур 
данных и файлов в 
соответствие с 
нормативно-

техническими 
документами 
(стандартами и 
регламентами), 
определяющими 
требования к 
оформлению 
программного кода; 
- Структурирования 
исходного программного 
кода в соответствии с 
нормативно-

техническими 
документами 
(стандартами и 
регламентами), 
определяющими 
требования к 
оформлению 
программного кода; 
- Комментирования и 
разметки программного 
кода в соответствии с 



 
 

нормативно-

техническими 
документами 
(стандартами и 
регламентами), 
определяющими 
требования к 
оформлению 
программного кода; 
- Форматирования 
исходного программного 
кода в соответствии с 
нормативно-

техническими 
документами 
(стандартами и 
регламентами), 
определяющими 
требования к 
оформлению 
программного кода 

ПК 1.4 - Использовать 
выбранную систему 
управления версиями; 
- Использовать 
вспомогательные 
инструментальные 
программные средства 
для обработки исходного 
текста программного 
кода 

- Возможности 
используемой системы 
управления версиями и 
вспомогательных 
инструментальных 
программных средств; 
- Установленный 
регламент 
использования системы 
управления версиями 

- Регистрации изменений 
исходного текста 
программного кода в 
системе управления 
версиями; 
- Слияния, разделения и 
сравнения исходных 
текстов программного 
кода; 
- Сохранения сделанных 
изменений 
программного кода в 
соответствии с 
регламентом управления 
версиями 

ПК 1.5 - Выявлять ошибки в 
программном коде; 
- Применять методы и 
приемы отладки 
программного кода; 
- Интерпретировать 
сообщения об ошибках, 
предупреждения, записи 
технологических 
журналов; 
- Применять 
современные 
компиляторы, отладчики 
и оптимизаторы 
программного кода 

- Методы и приемы 
отладки программного 
кода; 
- Типы и форматы 
сообщений об ошибках, 
предупреждений; 
- Способы 
использования 
технологических 
журналов, форматы и 
типы записей журналов 

- Анализа и проверки 
исходного программного 
кода; 
- Отладки программного 
кода на уровне 
программных модулей; 
- Отладки программного 
кода на уровне 
межмодульных 
взаимодействий и 
взаимодействий с 
окружением 



 
 

ПК 1.6 - Применять методы, 
средства рефакторинга, 
оптимизации и 
инспекции 
программного кода; 
- Применять 
инструментальные 
средства коллективной 
работы над 
программным кодом; 
- Публиковать 
результаты 
рефакторинга, 
оптимизации и 
инспекции в 
коллективной базе 
знаний; 
- Интерпретировать 
сообщения, 
предупреждения, записи 
технологических 
журналов об ошибках, 
возникающих при 
выполнении дефектного 
кода 

- Методы и средства 
рефакторинга, 
оптимизации и 
инспекции 
программного кода; 
- Методы и приемы 
отладки программного 
кода; 
- Типичные ошибки, 
возникающие при 
разработке 
компьютерного 
программного 
обеспечения, методы их 
диагностики и 
исправления; 
- Языки 
программирования и 
среды разработки; 
- Нормативно-

технические документы 
(стандарты и 
регламенты), 
регламентирующие 
требования к 
программному коду, 
порядок отражения 
изменений в системе 
управления версиями, 
порядок отражения 
результатов 
рефакторинга, 
оптимизацию и 
инспекцию в 
коллективной базе 

знаний 

- Анализа программного 
кода на соответствие 
требованиям по 
читаемости и 
производительности; 
- Инспекции 
программного кода для 
поиска не обнаруженных 
на ранних стадиях 
разработки 
компьютерного 
программного 
обеспечения ошибок и 
критических мест; 
- Внесения изменений в 
программный код и 
проверка его 
работоспособности; 
- Воспроизведения 
дефектов программного 
кода, зафиксированных в 
базе данных дефектов; 
- Установления причин 
возникновения дефектов 
программного кода 

ПК 1.7 - Выбирать 
платформу/фреймворк в 
соответствии с 
требованиями к 
итоговому продукту; 
- Писать программный 
код процедур 
интеграции 
программных модулей; 
- Использовать 
выбранную среду 
программирования для 
разработки процедур 
интеграции 
программных модулей; 

- Принципы и 
технологии 
функционирования 
современных 
платформ/фреймворков; 
- Методы и средства 
сборки модулей и 
компонентов 
компьютерного 
программного 
обеспечения; 
- Интерфейсы 
взаимодействия с 
внешней средой; 
- Интерфейсы 
взаимодействия 

- Анализа и выявления 
проблем сопряжения 
неоднородных модулей 
и компонентов 
компьютерного 
программного 
обеспечения; 
- Разработки и 
документирования 
программных 
интерфейсов; 
- Разработки процедур 
сборки модулей и 
компонентов 
компьютерного 



 
 

- Применять методы и 
средства сборки модулей 
и компонентов 
компьютерного 
программного 
обеспечения, разработки 
процедур для 
развертывания 
компьютерного 
программного 
обеспечения, миграции и 
преобразования данных, 
создания программных 
интерфейсов 

внутренних модулей 
системы; 
- Методы и средства 
миграции и 
преобразования данных; 
- Языки, утилиты и 
среды 
программирования, 
средства пакетного 
выполнения процедур 

программного 
обеспечения; 
- Разработка процедур 
миграции и 
преобразования 
(конвертации) данных 

ПК 1.8 - Выполнять процедуры 
сборки программных 
модулей и компонентов 
в программный продукт; 
- Производить настройки 
параметров 
платформы/фреймворка 
и осуществлять запуск 
процедур сборки; 
- Выполнять отладку 
программных модулей с 
использованием 
специальных средств 
платформ/фреймворков 

- Методы и средства 
сборки и интеграции 
программных модулей и 
компонентов; 
- Интерфейсы 
взаимодействия 
программного продукта 
с внешней средой; 
- Интерфейсы 
взаимодействия 
внутренних модулей 
программного продукта; 
- Языки, утилиты и 
среды 
программирования, 
средства пакетного 
выполнения процедур 

- Сборки программных 
модулей и компонентов 
в программный продукт; 
- Подключения 
программного продукта 
к компонентам внешней 
среды; 
- Внесения изменений в 
процедуры сборки 
модулей и компонентов 
компьютерного 
программного 
обеспечения, 
развертывания 
компьютерного 
программного 
обеспечения, миграции и 
преобразования данных; 
- Использования 
специализированных 
инструментов 
платформы/фреймворка 
для отладки кода 

ПК 1.9 - Инсталлировать и 
настраивать аппаратное 
обеспечение, 
необходимое для 
функционирования 
платформ/фреймворков; 
- Производить 
развертывание и 
настройку 
платформ/фреймворков 

- Характеристики и 
требования 
платформ/фреймворков 
к аппаратному 
обеспечению; 
- Методы и средства 
разработки процедур для 
развертывания 
компьютерного 
программного 
обеспечения; 
- Основы системного 
администрирования; 
- Основы современных 
операционных систем 

- Разработки процедур 
развертывания и 
обновления 
компьютерного 
программного 
обеспечения; 
- Развертывания и 
настройки 
платформ/фреймворков 



 
 

 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

2.1. Трудоемкость освоения модуля  
 

Наименование составных частей 
модуля 

Объем в 
часах 

В т.ч. в форме практ. 
подготовки 

Учебные занятия 382 382 

Курсовая работа (проект) 30 30 

Самостоятельная работа 4 - 

Практика, в т.ч.: 150 150 

учебная 72 72 

производственная 78 78 

Промежуточная аттестация 36 - 

Всего 602 562 



 
 

2.2. Структура профессионального модуля  
 

Код ОК, ПК 
Наименования разделов 

профессионального модуля 

Всего, 
час. 

В т.ч. в 
форме 

практической 
подготовки 

Обучение 
по МДК, в 

т.ч.: 

Учебные 
занятия 

Курсовая 
работа 

(проект) 

Самостоятель
ная работа 

Учебная 
практика 

Производст
венная 

практика 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ОК 01 – ОК 09  
ПК 1.1 - ПК 1.9 

Раздел 1. Разработка 
алгоритмов и программного 

кода 

195 182 195 152 30 4   

ОК 01 – ОК 09  
ПК 1.1 - ПК 1.9 

Раздел 2. Оптимизация 
программного кода 

177 162 177 162 - -   

ОК 01 – ОК 09  
ПК 1.1 - ПК 1.9 

Раздел 3. Интеграция 
программных модулей и 
платформ/фреймворков 

74 68 74 68     

ОК 01 – ОК 09  
ПК 1.1 - ПК 1.9 

Учебная практика 72 72   72  

ОК 01 – ОК 09  
ПК 1.1 - ПК 1.9 

Производственная практика 78 78    78 

 
Экзамен по 

профессиональному модулю 
6      

 Всего: 602 562 446 382 30 4 72 78 



 
 

2.3. Содержание профессионального модуля 
 

Наименование разделов 
и тем 

Содержание учебного материала, практических и лабораторных занятия, курсовой 
проект (работа) 

Объем часов 

Раздел 1. Разработка алгоритмов и программного кода  195 

МДК.01.01. Разработка алгоритмов и программного кода 195 

Тема 1.1. Формализация 
задач и алгоритмизация 

Содержание 20 

Понятие задачи и требования технического задания. 
Методы формализации поставленных задач (описание задачи на естественном языке, 
выделение исходных данных и результатов). 
Алгоритм как последовательность шагов решения задачи; свойства алгоритмов. 
Способы описания алгоритмов: словесный, псевдокод, блок-схемы. 
Базовые структуры алгоритмов: следование, ветвление, цикл. 
Типовые алгоритмы обработки данных (поиск, сортировка и др.).  
Использование программ для графического представления алгоритмов (редакторы блок-

схем). 

8 

В том числе практических и лабораторных занятий 12 

1. Разработка алгоритма для поставленной задачи по техническому заданию 4 

2. Анализ нескольких алгоритмов решения одной задачи и выбор оптимального по числу 
шагов 

4 

3. Оформление описания алгоритма в виде схемы и текстового описания, удовлетворяющего 
требованиям внутреннего стандарта организации 

4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.2. Типы данных и 
структуры данных 

Содержание 20 

Представление данных в памяти компьютера. 
Базовые типы данных (числовые, логические, символы и строки) и их диапазоны. 

8 



 
 

Составные типы: массивы, записи (структуры), списки. 
Динамические структуры данных: списки, очереди, стеки, деревья (общее понятие). 
Алгоритмы обработки структур данных (добавление, поиск, удаление элементов).  
Понятие абстрактных типов данных. 
Оценка эффективности алгоритмов и операций над структурами (время и память на 
основные операции). 
В том числе практических и лабораторных занятий 12 

4. Описание структуры данных для заданной предметной области 4 

5. Реализация простых операций над массивом (поиск максимума, сортировка) 4 

6. Анализ времени выполнения операций сортировки массива различными алгоритмами на 
небольшом наборе данных 

4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.3. Языки 
программирования и 
среды разработки 

Содержание 26 

Классификация языков программирования: низкого уровня (assembler), языки среднего и 
высокого уровня. 
Обзор современного языка программирования, используемого в обучении: синтаксис, 
основные конструкции (операторы, условия, циклы, функции), понятие компиляции и 
интерпретации. 
Стандартные библиотеки языка и их назначение. 
Интегрированная среда разработки (IDE): возможности IDE для написания, отладки и сборки 
кода. 
Работа с системой управления базами данных (СУБД) из среды разработки. 
Компоненты программно-технической архитектуры приложений: исполняемый файл, 
библиотеки, модули, интерфейсы взаимодействия между ними. 

10 

В том числе практических и лабораторных занятий 16 

7. Настройка рабочей среды: установка выбранной IDE и необходимых SDK/библиотек 4 

8. Написание и запуск простой программы («Hello, World!») на выбранном языке 4 



 
 

9. Использование возможностей IDE (подсветка синтаксиса, отладчик) для обнаружения и 
исправления синтаксических ошибок в коде 

4 

10. Подключение к простой базе данных (например, SQLite) из кода: выполнение в 
программе базовых операций (создание таблицы, добавление записи, чтение данных) 

4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.4. Базы данных и 
хранение информации 

Содержание 18 

Роль систем управления базами данных (СУБД) в программных приложениях. 
Модели данных: реляционная модель (таблицы, записи, поля, ключи).  
Язык SQL: основы составления запросов (SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE). 
Проектирование простой базы данных по техническому заданию: определение сущностей и 
связей. 
Интеграция базы данных с приложением: технологии доступа к данным (например, ORM, 
API СУБД).  
Основы использования СУБД в приложениях: подключение, выполнение запросов, 
обработка результатов. 

10 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

11. Проектирование небольшой базы данных под заданную задачу (например, хранение 
настроек игры или результатов пользователей) 

4 

12. Реализация функций доступа к данным из программы: запись данных в БД и считывание 2 

13. Выполнение SQL-запросов к разработанной базе данных и анализ полученных 
результатов 

2 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.5. Принципы 
структурного и 
объектно-

ориентированного 
программирования 

Содержание 18 

Понятие структурного программирования: модульность, топ-даун проектирование, 
использование функций/процедур. 
Основные принципы объектно-ориентированного программирования (ООП): инкапсуляция, 
наследование, полиморфизм. 
Классы и объекты: свойства, методы, конструкторы. 

10 



 
 

Организация программного кода в виде классов и модулей. 
Сравнение структурного и ООП-подходов, области применения каждого. 
Простые примеры классов (например, класс игрового персонажа с полями и методами). 
Основы проектирования классов и взаимодействия объектов. 
UML-диаграммы классов и последовательности — на простом уровне для понимания. 
В том числе практических и лабораторных занятий 8 

14. Разработка класса по описанию (например, класс «Персонаж игры» с заданными полями 
и методами) и тестирование его методов 

2 

15. Реализация наследования: создание подкласса от базового класса и демонстрация 
переопределения методов 

2 

16. Преобразование процедурного кода в объектно-ориентированный (группировка 
связанных функций и данных в класс) 

2 

17. Составление простой UML-диаграммы классов для описания отношений между 
несколькими объектами в программе 

2 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.6. Оформление 
программного кода и 
документация 

Содержание 16 

Требования к качеству исходного кода. 
Нормативно-технические документы, регулирующие оформление программ (стандарты 
кодирования, корпоративные соглашения). 
Правила именования идентификаторов: понятные имена для переменных, функций, классов 
в соответствии со стандартами. 
Структурирование кода: разбиение на функции/методы, файлы, модули; соблюдение 
отступов, форматирование блоков кода. 
Комментирование кода: виды комментариев, стиль написания комментариев, генерация 
документации из комментариев (например, XML-документирование в C#). 
Оформление технической документации к программному модулю: спецификация, описание 
API, инструкция по использованию. 

10 



 
 

Инструменты автоматического форматирования кода и отслеживания соответствия стилю 
(линтеры, встроенные средства IDE). 
В том числе практических и лабораторных занятий 6 

18. Приведение исходного кода, написанного обучающимся (или предоставленного 
преподавателем), к соответствию заданному стилю кодирования: переименование 
переменных и функций по стандарту, перераспределение кода по функциям, добавление 
необходимых комментариев 

2 

19. Использование инструмента форматирования кода для автоматического исправления 
стиля и анализ отчетов инструмента 

2 

20. Составление простого технического описания к разработанному программному модулю 
(паспорт модуля: назначение, входные/выходные данные, автор, версия) 

2 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.7. Системы 
контроля версий и 
коллективная 
разработка 

Содержание 18 

Назначение системы контроля версий (СКВ) при разработке программных модулей. 
Обзор распространенных СКВ: Git, SVN (акцент на Git как индустриальном стандарте). 
Основные понятия Git: репозиторий, коммит, ветка, слияние, конфликт. 
Организация совместной работы с кодом: центральный и распределенный репозитории 
(например, платформа GitHub/GitLab). 
Стратегии ветвления: Git-flow, trunk-based development – обзор. 
Регламент ведения истории изменений кода в команде: частота коммитов, сообщения к 
коммитам, код-ревью. 
Инструменты для работы с Git (командная строка, графические клиенты). 
Решение конфликтов слияния и отката изменений. 

10 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

21. Инициализация локального репозитория и сохранение версий кода: выполнение 
последовательности коммитов при разработке небольшого модуля 

2 

22. Использование удаленного репозитория: клонирование проекта, создание ветки, 
выполнение изменений и отправка (push) на сервер 

2 



 
 

23. Моделирование ситуации коллективной разработки: слияние (merge) изменений из двух 
веток, разрешение конфликта в коде 

2 

24. Оформление changelog (списка изменений) по истории коммитов 2 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.8. Отладка 
программных модулей 

Содержание 16 

Понятие отладки программного кода. 
Типы ошибок: синтаксические, логические, runtime-ошибки. 
Средства отладки в среде разработки: пошаговое выполнение кода, точки останова 
(breakpoints), просмотр значений переменных во время выполнения. 
Методы и приёмы отладки программного кода: двоичный поиск ошибки, вывод 
диагностических сообщений, логирование. 
Интерпретация сообщений об ошибках и предупреждений компилятора/исполняющей среды. 
Отладка на уровне модуля и взаимодействия модулей с окружением (файловой системой, 
СУБД, сетью). 
Инструменты отладки и профилирования (debugger, profiler) и их применение для 
нахождения узких мест. 

10 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 

25. Диагностика и исправление ошибок в программном модуле: использование отладчика 
для поиска и устранения ошибок 

2 

26. Использование логирования: внедрение вывода в консоль или лог-файл, анализ 
содержания для выявления причины ошибки 

2 

27. Отладка взаимодействия двух модулей: запуск, настройка окружения и выявление 
нарушений во взаимодействии компонентов 

2 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Самостоятельная работа (консультации перед КП) 4 

Курсовой проект (работа) 30 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 9 

Раздел 2. Оптимизация программного кода (68 часов) 177 



 
 

МДК.01.02. Оптимизация программного кода 177 

Тема 2.1. Рефакторинг 
кода и улучшение 
архитектуры 

Содержание 44 

Понятие рефакторинга: перепроектирование внутренней структуры кода без изменения его 
внешнего функционала. 
Цели рефакторинга: повышение читаемости, облегчение сопровождения, устранение 
дублирования. 
Примеры рефакторинга: декомпозиция длинной функции, объединение дублирующихся 
фрагментов, упрощение условий. 
Инструменты рефакторинга в IDE: автоматическое переименование, извлечение метода, 
перенос блоков кода. 
Метрики качества кода, понятие «кода с запахом». 
Роль рефакторинга в жизненном цикле ПО. 
Использование систем версий при рефакторинге, код-ревью изменений коллегами. 

16 

В том числе практических и лабораторных занятий 28 

1. Анализ исходного кода на проблемы читаемости и дублирования 6 

2. Составление плана рефакторинга с перечнем улучшений 8 

3. Проведение рефакторинга с применением инструментов IDE и проверкой 
работоспособности 

6 

4. Сравнение кода до и после рефакторинга, фиксация результатов 8 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.2. Оптимизация и 
повышение 
производительности 

Содержание 36 

Основы оптимизации программного кода: критерии эффективности (время выполнения, 
использование памяти). 
Методы оптимизации алгоритмов: выбор эффективных структур данных, алгоритмов 
(например, хеш-таблица вместо списка). 
Оптимизация кода: сокращение избыточных операций, экономия памяти, учет 
алгоритмической сложности. 
Инструменты компилятора для оптимизации. 

16 



 
 

Профилировщики: выявление узких мест в производительности. 
Баланс между читаемостью кода и его эффективностью. 
Примеры оптимизации в игровых приложениях (оптимизация циклов рендеринга). 
Аппаратные ограничения и подходы к оптимизации (многопоточность, SIMD — обзорно). 
В том числе практических и лабораторных занятий 20 

5. Измерение производительности фрагмента кода до и после оптимизации 6 

6. Оптимизация алгоритма по заданию с подтверждением ускорения 8 

7. Анализ потребления памяти и изменение структуры данных для её 6 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.3. Инспекция 
кода и статический 
анализ 

Содержание 38 

Понятие инспекции кода (code review): ручная проверка кода на ошибки, уязвимости, 
несоответствия стандартам. 
Организация процесса инспекции в команде: правила, чек-листы, этапы. 
Статический анализ кода: автоматическая проверка без выполнения программы. 
Инструменты статического анализа (линтеры, анализаторы безопасности). 
Типичные дефекты: неиспользуемые переменные, NullReference, ошибки стиля, утечки 
памяти. 
Использование результатов анализа для рефакторинга и улучшения качества. 
Ведение базы знаний о дефектах: регистрация проблем в трекере, документация. 

18 

В том числе практических и лабораторных занятий 20 

8. Парная инспекция кода по чек-листу (анализ кода однокурсника) 6 

9. Применение инструмента статического анализа к проекту, интерпретация отчёта 8 

10. Составление списка дефектов и рекомендаций по их устранению 6 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.4. Отслеживание 
и исправление дефектов 

Содержание 44 

Жизненный цикл дефекта ПО: обнаружение, регистрация, воспроизведение, исправление, 
повторное тестирование. 
Инструменты отслеживания ошибок (Jira, Redmine): баг-репорт, приоритет, ответственный, 

16 



 
 

статусы. 
Методы воспроизведения дефектов: анализ логов, отладка с заданными условиями, 
автоматизация. 
Root Cause Analysis — анализ причин дефекта. 
Разработка исправления (патча), проверка на отсутствие побочных эффектов. 
Использование системы контроля версий при исправлении: ветки hotfix, фиксация версии. 
Документирование исправлений: базы знаний, вики, шаблоны описания решений. 
В том числе практических и лабораторных занятий 28 

11. Воспроизведение дефекта по баг-репорту: запуск с заданными входными данными 
6 

12. Локализация причины ошибки и её исправление 8 

13. Регистрация информации об ошибке и исправлении в баг-трекере 6 

14. Обсуждение в группе типовых ошибок и способов их предотвращения 8 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Промежуточная аттестация в форме экзамена 15 

Раздел 3. Интеграция программных модулей и платформ/фреймворков   74 

МДК.01.03 Интеграция программных модулей и платформ/фреймворков 74 

Тема 3.1. 
Проектирование 
интеграции модулей 

Содержание 22 

Понятие интеграции программных модулей. 
Проблемы совместимости: форматы данных, интерфейсы, технологии. 
Методы анализа и выявления проблем сопряжения. 
Выбор платформы/фреймворка с учетом требований ТЗ. 
Программные интерфейсы (API): структура, описание, протоколы. 
Разработка и документирование API для модулей. 
Сценарии сборки компонентов: makefile, проекты IDE, CI/CD. 
Миграция и преобразование данных при интеграции. 

10 

В том числе практических и лабораторных занятий 12 

1. Анализ совместимости модуля с внешней системой 2 



 
 

2. Проектирование интерфейса взаимодействия модуля (API) 4 

3. Разработка сценария сборки нескольких модулей 2 

4. Создание утилиты для преобразования данных между модулями 4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 3.2. Сборка и 
интеграция 
программного продукта 

Содержание 20 

Практическая реализация интеграции модулей. 
Сборка модулей и компонентов в программный продукт. 
Использование систем автоматизированной сборки (MSBuild, CMake и др.). 
Подключение внешних библиотек и платформ. 
Выполнение процедур развертывания: установка в целевую среду. 
Настройка параметров платформы/фреймворка перед запуском. 
Отладка на уровне интеграции. 
Контроль корректности интеграции: тестирование, логи, диагностика ошибок. 

12 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

5. Сборка проекта из нескольких модулей с использованием системы сборки 2 

6. Интеграция разработанного модуля в проект на выбранной платформе 4 

7. Проведение тестового запуска интегрированного приложения и устранение 2 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 3.3. Развертывание 
и сопровождение 
программного 
обеспечения 

Содержание 26 

Инсталляция программного обеспечения: создание установочного комплекта или скрипта. 
Настройка программного окружения: установка необходимых библиотек, фреймворков, 
драйверов. 
Требования платформ/фреймворков к аппаратному и программному обеспечению. 
Основы системного администрирования: настройка ОС, управление сервисами, мониторинг. 
Обновление программного обеспечения: новые версии, патчи, миграция данных. 
Документирование и автоматизация процесса развертывания: скрипты, CI/CD. 
Обслуживание программного обеспечения: резервное копирование, анализ логов, устранение 
сбоев. 

12 



 
 

В том числе практических и лабораторных занятий 14 

8. Подготовка инсталляционного пакета с необходимыми компонентами 2 

9. Развертывание приложения на тестовой системе и настройка окружения 4 

10. Написание скрипта автоматического развертывания 2 

11. Имитирование обновления программного обеспечения 4 

12. Сбор и анализ логов после развертывания, устранение проблем 2 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Промежуточная аттестация в форме экзамена 6 

Учебная практика 

Виды работ: 
1. Реализация алгоритмов обработки данных: сортировка, фильтрация, поиск по массивам и спискам. 
2. Разработка консольного приложения с пользовательским интерфейсом для решения типовой задачи (например, 
калькулятор, система учёта товаров). 
3. Подключение и работа с базой данных: создание таблиц, выполнение SQL-запросов, вывод данных. 
4. Ведение репозитория проекта в системе контроля версий (Git): создание коммитов, работа с ветками, описание 
изменений. 
5. Оформление исходного кода в соответствии с корпоративными стандартами: именование, структурирование, 
комментарии. 
6. Проведение отладки разработанных модулей с использованием средств IDE и логирования. 
7. Разработка и документирование API для программного модуля: описание функций, параметров, возможных 
ошибок. 
8. Первичное тестирование функций: составление тест-кейсов, ручная проверка, фиксация дефектов. 

72 

Производственная практика 

Виды работ: 
1. Разработка программного продукта в составе учебного или внешнего проекта: определение требований, 
проектирование архитектуры. 
2. Интеграция отдельных модулей в единое приложение: обеспечение взаимодействия, устранение конфликтов. 
3. Реализация процесса сборки и развёртывания программного продукта: подготовка скриптов, настройка окружения. 

78 



 
 

4. Оптимизация кода по метрикам производительности: ускорение алгоритмов, сокращение объёма занимаемой 
памяти. 
5. Рефакторинг существующего кода с анализом его архитектуры и устранением дублирования. 
6. Проведение статического анализа и исправление выявленных предупреждений. 
7. Разработка и реализация плана обновления продукта: подготовка патча, тестирование стабильности после 
изменений. 
8. Подготовка итоговой технической документации: паспорт модуля, инструкция пользователя, отчёт об 
исправлениях. 
Экзамен по ПМ 6 

Всего   602 

 

2.4. Курсовой проект  
Тематика курсовых проектов 

1. Разработка 2D-игры в жанре платформер на Unity 

2. Создание 3D-игры с элементами исследования на Unity 

3. Разработка пошаговой логической игры 

4. Создание 2D-раннера с генерацией препятствий 

5. Разработка простой RPG-системы в игре 

6. Создание аркадной головоломки 

7. Разработка карточной игры с элементами стратегии 

8. Создание настольной игры в цифровом формате 

9. Разработка квеста с интерактивными элементами 

Создание симулятора управления транспорто



 
 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

3.1. Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки программных модулей», оснащенная в соответствии с 
Приложением 3 ОПОП-П. 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

3.2.1. Основные электронные издания 

1. Хорев, П. Б. Объектно-ориентированное программирование с примерами на С# : 
учебное пособие / П.Б. Хорев. — Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2023. — 200 с. — (Среднее 
профессиональное образование). - ISBN 978-5-00091-713-8. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.ru/catalog/product/1895650  

2. Давыдова, Н. А. Программирование: учебное пособие / Н. А. Давыдова, Е. В. 
Боровская. - 5-е изд. - Москва: Лаборатория знаний, 2025. - 241 с. - (Педагогическое 
образование). - ISBN 978-5-93208-831-9. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.ru/catalog/product/2191861   

3. Торн, А. Искусство создания сценариев в Unity. Практические советы и приемы 
создания игр профессионального уровня на C# в Unity : практическое руководство / А. Торн ; 
пер. с англ. Р. Н. Рагимова. - 2-е изд - Москва : ДМК Пресс, 2023. - 362 с. - ISBN 978-5-89818-

343-1. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.ru/catalog/product/2102630   

https://znanium.ru/catalog/product/1895650
https://znanium.ru/catalog/product/2191861
https://znanium.ru/catalog/product/2102630


 
 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Код ПК 
Критерии оценки результата (показатели 

освоенности компетенций) 

Формы 
контроля и 

методы оценки 

ПК 1.1 

Алгоритм соответствует требованиям ТЗ, корректно 
решает задачу, оптимален по структуре; представлен в 
понятной форме (псевдокод/блок-схема) и может быть 
реализован программно. 

Тестирование 

Устный опрос 

Результаты 
выполнения 
практических 
работ 

Учебная и 
производственная 
практика 

Курсовой проект 
(работа) 
Промежуточная 
аттестация 

ПК 1.2 

Программный модуль выполняет все функции согласно 
ТЗ; код компилируется без ошибок, проходит тестовые 
примеры; используются подходящие типы данных, 
структуры, алгоритмы. 

ПК 1.3 

Соблюдены стандарты именования, отступов и 
форматирования; комментарии поясняют сложные 
фрагменты; прилагается техническая документация. 

ПК 1.4 

Все изменения зафиксированы коммитами с понятными 
сообщениями; выполнено слияние без конфликтов; 
освоены команды Git. 

ПК 1.5 

Студент способен локализовать и объяснить ошибки, 
предложить исправление; использует точки останова, 
стек вызовов, анализ логов. 

ПК 1.6 

Улучшенный код более читаем или быстрее работает; 
все тесты проходят; изменения зафиксированы и 
документированы. 

ПК 1.7 

Представлен план интеграции; интерфейс (API) 
корректен; сборка проходит успешно; миграция данных 
протестирована. 

ПК 1.8 
Продукт собран и запускается; конфигурация среды 
выполнена; ошибки интеграции найдены и устранены. 

ПК 1.9 

Установка проходит без ошибок; ПО работает; 
окружение настроено; обновления применяются без 
потерь данных. 

 

 

 

 

 

  



 
 

Приложение 1.2 

к ОПОП-П по специальности  

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности 
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ «ПМ.02 РАЗРАБОТКА ГРАФИЧЕСКОГО 

ИНТЕРФЕЙСА ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ» 

1.1. Цель и место профессионального модуля в структуре образовательной 
программы 

Цель модуля: освоение вида деятельности «Разработка графического интерфейса 
пользователя».  

Профессиональный модуль включён в обязательную часть образовательной 
программы. 

1.2. Планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен: 

Код ОК, 
ПК 

Уметь Знать Владеть навыками 

ОК.01 распознавать задачу 
и/или проблему в 
профессиональном и/или 
социальном контексте, 
анализировать и 
выделять её составные 
части 

определять этапы 
решения задачи, 
составлять план 
действия, реализовывать 
составленный план, 
определять необходимые 
ресурсы 

выявлять и эффективно 
искать информацию, 
необходимую для 
решения задачи и/или 
проблемы 

владеть актуальными 
методами работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

оценивать результат и 
последствия своих 
действий 
(самостоятельно или с 
помощью наставника) 

актуальный 
профессиональный и 
социальный контекст, в 
котором приходится 
работать и жить  
структура плана для 
решения задач, 
алгоритмы выполнения 
работ в 
профессиональной и 
смежных областях 

основные источники 
информации и ресурсы 
для решения задач и/или 
проблем в 
профессиональном и/или 
социальном контексте 

методы работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

порядок оценки 
результатов решения 
задач профессиональной 
деятельности 

- 

ОК.02 определять задачи для 
поиска информации, 
планировать процесс 
поиска, выбирать 
необходимые источники 
информации 

выделять наиболее 
значимое в перечне 

номенклатура 
информационных 
источников, 
применяемых в 
профессиональной 
деятельности 

- 



 

информации, 
структурировать 
получаемую 
информацию, оформлять 
результаты поиска 

оценивать практическую 
значимость результатов 
поиска 

применять средства 
информационных 
технологий для решения 
профессиональных задач 

использовать 
современное 
программное 
обеспечение в 
профессиональной 
деятельности 

использовать различные 
цифровые средства для 
решения 
профессиональных задач 

приемы 
структурирования 
информации 

формат оформления 
результатов поиска 
информации 

современные средства и 
устройства 
информатизации, 
порядок их применения 
и  
программное 
обеспечение в 
профессиональной 
деятельности, в том 
числе цифровые 
средства 

ОК.03 определять актуальность 
нормативно-правовой 
документации в 
профессиональной 
деятельности 

применять современную 
научную 
профессиональную 
терминологию 

определять и 
выстраивать траектории 
профессионального 
развития и 
самообразования 

выявлять достоинства и 
недостатки 
коммерческой идеи 

определять 
инвестиционную 
привлекательность 
коммерческих идей в 
рамках 
профессиональной 
деятельности, выявлять 
источники 
финансирования 

презентовать идеи 
открытия собственного 
дела в 

содержание актуальной 
нормативно-правовой 
документации 

современная научная и 
профессиональная 
терминология 

возможные траектории 
профессионального 
развития и 
самообразования 

основы 
предпринимательской 
деятельности, правовой 
и финансовой 
грамотности 

правила разработки 
презентации 

основные этапы 
разработки и реализации 
проекта 

- 



 

профессиональной 
деятельности 

определять источники 
достоверной правовой 
информации 

составлять различные 
правовые документы 

находить интересные 
проектные идеи, 
грамотно их 
формулировать и 
документировать 

оценивать 
жизнеспособность 
проектной идеи, 
составлять план проекта 

ОК.04 организовывать работу 
коллектива и команды 

взаимодействовать с 
коллегами, 
руководством, 
клиентами в ходе 
профессиональной 
деятельности 

психологические основы 
деятельности коллектива 

психологические 
особенности личности 

- 

ОК.05 грамотно излагать свои 
мысли и оформлять 
документы по 
профессиональной 
тематике на 
государственном языке 

проявлять толерантность 
в рабочем коллективе 

правила оформления 
документов  
правила построения 
устных сообщений 

особенности 
социального и 
культурного контекста 

- 

ОК.06 проявлять гражданско-

патриотическую 
позицию 

демонстрировать 
осознанное поведение 

описывать значимость 
своей специальности 

применять стандарты 
антикоррупционного 
поведения 

сущность гражданско-

патриотической позиции 

традиционных 
общечеловеческих 
ценностей, в том числе с 
учетом гармонизации 
межнациональных и 
межрелигиозных 
отношений 

значимость 
профессиональной 
деятельности по 
специальности 

стандарты 
антикоррупционного 
поведения и последствия 
его нарушения 

- 

ОК.07 соблюдать нормы 
экологической 
безопасности 

правила экологической 
безопасности при 
ведении 

- 



 

определять направления 
ресурсосбережения в 
рамках 
профессиональной 
деятельности по 
специальности 

организовывать 
профессиональную 
деятельность с 
соблюдением принципов 
бережливого 
производства 

организовывать 
профессиональную 
деятельность с учетом 
знаний об изменении 
климатических условий 
региона 

эффективно действовать 
в чрезвычайных 
ситуациях 

профессиональной 
деятельности  
основные ресурсы, 
задействованные в 
профессиональной 
деятельности 

пути обеспечения 
ресурсосбережения 

принципы бережливого 
производства 

основные направления 
изменения 
климатических условий 
региона 

правила поведения в 
чрезвычайных ситуациях 

ОК.08 использовать 
физкультурно-

оздоровительную 
деятельность для 
укрепления здоровья, 
достижения жизненных 
и профессиональных 
целей 

применять 
рациональные приемы 
двигательных функций в 
профессиональной 
деятельности 

пользоваться средствами 
профилактики 
перенапряжения, 
характерными для 
данной специальности 

роль физической 
культуры в 
общекультурном, 
профессиональном и 
социальном развитии 
человека 

основы здорового образа 
жизни 

условия 
профессиональной 
деятельности и зоны 
риска физического 
здоровья для 
специальности 

средства профилактики 
перенапряжения 

- 

ОК.09 понимать общий смысл 
четко произнесенных 
высказываний на 
известные темы 
(профессиональные и 
бытовые), понимать 
тексты на базовые 
профессиональные темы 

участвовать в диалогах 
на знакомые общие и 
профессиональные темы 

строить простые 
высказывания о себе и о 

правила построения 
простых и сложных 
предложений на 
профессиональные темы 

основные 
общеупотребительные 
глаголы (бытовая и 
профессиональная 
лексика) 
лексический минимум, 
относящийся к 
описанию предметов, 
средств и процессов 

- 



 

своей профессиональной 
деятельности 

кратко обосновывать и 
объяснять свои действия 
(текущие и 
планируемые) 
писать простые связные 
сообщения на знакомые 
или интересующие 
профессиональные темы 

профессиональной 
деятельности 

особенности 
произношения 

правила чтения текстов 
профессиональной 
направленности 

ПК 2.1 - Получать из открытых 
источников релевантную 
профессиональную 
информацию о 
взаимодействии 
пользователя с 
интерфейсами и 
анализировать ее; 
- Проводить интервью с 
пользователями; 
- Анализировать 
полученную 
информацию о 
взаимодействии 
пользователя с 
графическими 
пользовательскими 
интерфейсами; 
- Составлять 
маркетинговые 
персонажи (персонажи, 
отражающие целевую 
аудиторию) и подробные 
пути взаимодействия 
пользователей с 
продуктом; 
- Формирования 
показателей сегментации 
пользователей по 
методам и (или) 
способам 
взаимодействия с 
программным продуктом 

- Методы сбора 
информации; 
- Методы анализа 
деятельности; 
- Техники составления 
маркетинговых 
персонажей и путей 
потребителей 

- Паттерны поведения 
людей при 
использовании 
программных продуктов 
и аппаратных средств; 
- Стандарты, 
регламентирующие 
требования к эргономике 
взаимодействия человек 
- система; 
- Классификацию 
переменных 
сегментации 
пользователей 
программного 
обеспечения; 
- Метрики аналитики 
(описательные 
характеристики: 
географические, 
демографические, 
психографические) без 
привязки к личным 
данным 

- Сбора информации о 
взаимодействии 
пользователя с 
графическими 
пользовательскими 
интерфейсами 
посредством изучения 
документации (штатных 
расписаний, описаний, 
справочных систем); 
- Сбора информации о 
взаимодействии 
пользователя с 
графическими 
пользовательскими 
интерфейсами 
посредством интервью с 
текущими или 
потенциальными 
пользователями для 
выявления их 
потребностей, задач, 
ожиданий и 
ограничений; 
- Сбора информации о 
взаимодействии 
пользователя с 
графическими 
пользовательскими 
интерфейсами 
посредством 
включенного 
наблюдения в ходе 
использования продукта 
пользователями; 
- Выделения наиболее 
часто встречающихся у 
пользователей 
потребностей и задач, 
связанных с 
использованием 
определенных 



 

программных продуктов 
и (или) аппаратных 
средств; 
- Конкурентного анализа 
интерфейсов 
программных продуктов 
производителей; 
- Выполнения 
сегментации 
пользователей по 
методам и (или) 
способам 
взаимодействия с 
программным 
продуктом; 
- Определения 
ментальных моделей 
пользователя 
графического 
пользовательского 
интерфейса; 
- Составления списка 
значимых характеристик 
целевых пользователей 
программного продукта; 
- Проработки 
технических требований 
к дизайну 
пользовательского 
интерфейса; 
- Проработки 
эргономических 
требований к дизайну 
пользовательского 
интерфейса; 
- Проведения 
собеседований с 
пользователями системы 
для выявления их 
требований и ожиданий 

ПК 2.2 - Создавать графические 
документы в программах 
подготовки растровых 
изображений; 
- Создавать графические 
документы в программах 
подготовки векторных 
изображений; 
- Эскизировать 
графические 
пользовательские 
интерфейсы; 

- Тенденции в 
графическом дизайне; 
- Технические 
требования к 
интерфейсной графике; 
- Стандарты, 
регламентирующие 
требования к эргономике 
взаимодействия человек 
- система; 
- Основы маркетинга; 
- Основы психологии; 

- Создания концепции 
графического дизайна 
графического 
пользовательского 
интерфейса; 
- Эскизирования 
графического стиля; 
- Создания единой 
системы образов и 
метафор для 
графических объектов 
графического 



 

- Разрабатывать и 
оформлять руководство 
по стилю графического 
пользовательского 
интерфейса; 
- Согласования стиля 
графического 
пользовательского 
интерфейса с 
заказчиком; 
- Создания концепции 
дизайна графического 
пользовательского 
интерфейса; 
- Формализации общих 
принципов оформления 
графического 
пользовательского 
интерфейса (цвета, 
шрифты, пропорции) 

- Теорию цвета; 
- Номенклатуру 
элементов управления 
для целевых платформ и 
операционных систем 

пользовательского 
интерфейса; 
- Формализации общих 
принципов оформления 
графического 
пользовательского 
интерфейса (цвета, 
шрифты, пропорции); 
- Подготовки стилевых 
руководств к 
графическому 
пользовательскому 
интерфейсу 

ПК 2.3 - Оптимизировать 
интерфейсную графику 
под различные 
разрешения экрана; 
- Создавать графические 
документы в программах 
подготовки растровых 
изображений; 
- Создавать графические 
документы в программах 
подготовки векторных 
изображений; 
- Рисовать 
анимационные 
последовательности и 
раскадровку; 
- Подбирать графические 
метафоры, максимально 
точно соответствующие 
назначению 
разрабатываемого 
элемента управления; 
- Работать в границах 
заданного стиля 

- Правила перспективы, 
колористики, 
композиции, светотени и 
изображения объема; 
- Требования целевых 
операционных систем и 
платформ к 
пиктограммам и 
элементам управления; 
- Общие принципы 
анимации; 
- Правила типографского 
набора текста и верстки; 
- Стандарты, 
регламентирующие 
требования к эргономике 
взаимодействия человек 
- система 

- Разработки 
графического 
пользовательского 
интерфейса в целом или 
отдельных элементов 
управления по 
определенному ранее 
визуальному стилю; 
- Создания раскадровок 
анимации интерфейсных 
объектов; 
- Рисования пиктограмм, 
включая разработку их 
метафор; 
- Рисования различных 
видов интерфейсной 
графики 

ПК 2.4 - Подготавливать 
графические материалы 
в программах 
подготовки растровых 
изображений; 
- Подготавливать 
графические материалы 
в программах 

- Основы верстки с 
использованием языков 
разметки; 
- Основы верстки с 
использованием языков 
описания стилей; 

- Подбора технических 
параметров 
интерфейсной графики 
для заданного стиля и 
требований к 
графическому 
пользовательскому 
интерфейсу; 



 

подготовки векторных 
изображений; 
- Работать с 
программами 
статистического анализа 
данных; 
- Оптимизировать 
интерфейсную графику 
под различные 
разрешения экрана; 
- Поддерживать 
обратную связь с 
заказчиками, 
представлять на 
утверждение проект 
графического 
пользовательского 
интерфейса 

- Технические 
требования к 
интерфейсной графике; 
- Техники и методики 
подготовки графических 
материалов; 
- Математическую 
статистику; 
- Методы представления 
статистической 
информации; 
- Технологии 
алгоритмической 
визуализации данных 

- Обработки 
графических материалов 
для включения в верстку 
или программный код в 
требуемых разрешениях; 
- Оценки совокупности 
графических элементов 
оформления 
графического 
пользовательского 
интерфейса на 
соответствие 
техническим 
требованиям; 
- Визуализации 
цифровых и табличных 
данных (дизайн 
графиков и диаграмм) 
для графических 
пользовательских 
интерфейсов 

ПК 2.5 - Работать в 
инструментальных 
средах 
прототипирования 
интерфейсов 

- Паттерны поведения 
людей при 
использовании 
программных продуктов; 
- Общие практики 
проектирования 
интерфейсов; 
- Стандарты, 
регламентирующие 
требования к эргономике 
взаимодействия человек 
- система; 
- Стандарты, 
регламентирующие 
интерфейс программных 
продуктов; 
- Основы психологии 

- Разработки прототипа 
интерфейса в выбранной 
инструментальной среде 

 

 

 

 

 

 

 



 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

2.1. Трудоемкость освоения модуля  
 

Наименование составных частей 
модуля 

Объем в 
часах 

В т.ч. в форме практ. 
подготовки 

Учебные занятия 96 70 

Курсовая работа (проект) - - 

Самостоятельная работа 2 - 

Практика, в т.ч.: 162 162 

учебная 72 72 

производственная 90 90 

Промежуточная аттестация 18 - 

Экзамен по профессиональному 
модулю 

6 - 

Всего 284 232 



 

2.2. Структура профессионального модуля  
 

Код ОК, ПК 
Наименования разделов 

профессионального модуля 
Всего, час. 

В т.ч. в 
форме 

практическ
ой 

подготовки 

Обучение по 
МДК, в т.ч.: 

Учебные 
занятия 

Курсова
я работа 
(проект) 

Самостоят
ельная 
работа 

Учебная 
практика 

Производст
венная 

практика 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ОК 01 – ОК 09 

ПК 2.1 - ПК 2.4 

МДК.02.01 Разработка 
дизайн концепции 
интерфейса пользователя 

65 28 65 54 - 2   

ОК 01 – ОК 09 

ПК 2.1 - ПК 2.5 

МДК.02.02 Разработка 
интерфейса пользователя 

51 42 51 42 - -   

ПК 2.1 - ПК 2.5 Учебная практика 72 72   72  

ПК 2.1 - ПК 2.5 Производственная практика 90 90    90 

 

Экзамен по 
профессиональному 
модулю 

6      

 Всего: 284 232 116 96 - 2 72 90 



 

2.3. Содержание профессионального модуля 
 

Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала, практических и лабораторных занятия  Объем 
часов 

Раздел 1. Разработка дизайн концепции интерфейса пользователя (56 часов) 65 

МДК 02.01 Разработка дизайн концепции интерфейса пользователя 65 

Тема 1.1.  
Основы дизайна и 
концепт арта в 
интерфейсе 
пользователя 

Содержание  18 

Средства композиции. Форма, элементы формообразования. Физика цвета. Физиология цвета. Объект 
в изометрии. 
Концепт элементов интерфейса. Современные тренды UI. 

8 

В том числе практических и лабораторных занятий 10 

1. Проектирование визуальной составляющей (UI-дизайн) для компьютерной игры 4 

2. Разработка стилистики проекта (процесс разработки идеи и работа с референсами и эскизами). 6 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.2. 
Проектная 
документация 

Содержание 18 

Дизайн-документ и его составляющие. 
Визуальная иерархия в дизайне. Зонирование пространства. Целостность игровых элементов. 

8 

В том числе практических и лабораторных занятий 10 

3.Оформление составляющих пользовательского интерфейса 4 

4. Отрисовка дефолтного набора кнопок для игрового интерфейса 6 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.3.  
Визуальный стиль 
интерфейса и 
сеттинг игры 

Содержание  20 

Структура и особенности функционала игрового интерфейса.  
Стиль в интерфейсе игры. 

10 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 



 

5. Разработка сета иконок по выбранной тематике с проработкой силуэта, общей площади иконок, 
общего освещения и перспективы в заданной стилистике. 

4 

6. Подготовка графического материала для включения в интерфейс пользователя 4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся 2 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 9 

Раздел 2.  Разработка интерфейса пользователя  51 

МДК 02.02 Разработка интерфейса пользователя 51 

Тема 2.1. Основы 
пользовательского 
интерфейса 

Содержание  14 

Основные принципы разработки интерфейса пользователя.  
Общие правила взаимодействия с объектами. 
Разновидности интерфейсов и компонентов игры. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 10 

1. Проектирование интерфейса 10 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.2.  
Принципы 
проектирования 
пользовательского 
интерфейса 

Содержание  14 

Стратегия управления пользовательским опытом. 
Юзабилити интерфейса. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий  10 

2. Разработка интерфейса отдельных игровых сцен 10 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.3.  
Прототипировани
е 

Содержание 14 

Технология прототипирования и виды прототипов.  
Модели персонажей и локаций. 

6 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

3. Разработка интерактивного прототипа игры 8 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Промежуточная аттестация в форме экзамена 9 



 

Учебная практика  
Виды работ  
1. Эскизирование графического стиля игры 

2. Создание концепции дизайна графического пользовательского интерфейса 

3. Разработка и оформление руководства по стилю графического пользовательского интерфейса 

4. Подготовка стилевых руководств к графическому пользовательскому интерфейсу 

72 

Производственная практика  
Виды работ  
1. Разработка проектной документации 

2. Проектирование интерфейса 

3. Разработка прототипов игр 

90 

Экзамен по ПМ 6 

Всего  284 



 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

3.1. Материально-техническое обеспечение 
Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 

оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 
Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 

принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки интерфейса и 3Д-моделей», оснащенная в соответствии с 
Приложением 3 ОПОП-П. 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

3.2.1. Основные печатные и/или электронные издания 

1. Разработка приложений под мобильную платформу Android: лабораторный 
практикум / Д. В. Кравцов, М. А. Лосева, Е. А. Леонов [и др.]. - Москва: ФЛИНТА, 2018. - 72 

с. - ISBN 978-5-9765-4014-9. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1860040  

2. Давыдова, Н. А. Программирование: учебное пособие / Н. А. Давыдова, Е. В. 
Боровская. - 5-е изд. - Москва: Лаборатория знаний, 2025. - 241 с. - (Педагогическое 
образование). - ISBN 978-5-93208-831-9. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.ru/catalog/product/2191861   

3. Торн, А. Искусство создания сценариев в Unity. Практические советы и приемы 
создания игр профессионального уровня на C# в Unity : практическое руководство / А. Торн ; 
пер. с англ. Р. Н. Рагимова. - 2-е изд - Москва : ДМК Пресс, 2023. - 362 с. - ISBN 978-5-89818-

343-1. - Текст: электронный. - URL: https://znanium.ru/catalog/product/2102630   

https://znanium.com/catalog/product/1860040
https://znanium.ru/catalog/product/2191861
https://znanium.ru/catalog/product/2102630


 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

  

Код ПК Критерии оценки результата  
(показатели освоенности компетенций) 

Формы контроля и 
методы оценки 

ПК 2.1-2.5 - Соблюдение ТБ;  
- Использование новых технологий в работе с 
программным обеспечением;  
- Использование различных способов 
представления информации в соответствии с 
учебными задачами;  
- Соблюдение технической последовательности;  
-Соблюдение технологической 
последовательности поиска и применения 
альтернативных средств коммуникации в 
учебной и будущей профессиональной 
деятельности;  
- соответствие этапов использования 
специальных информационных и 
коммуникационных технологий в 
индивидуальной и коллективной учебной и 
будущей профессиональной деятельности;  
- Соблюдение и использование приобретенных 
знаний и умений в учебной и будущей 
профессиональной деятельности для 
эффективной организации индивидуального 
информационного пространства; 

Тестирование 

Устный опрос 

Результаты выполнения 
практических работ 

Учебная и 
производственная 
практика 

Курсовой проект 
(работа) 
Промежуточная 
аттестация 

 

 



 
 

Приложение 1.3 

к ОПОП-П по специальности  

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности 
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ «ПМ.03 ТЕСТИРОВАНИЕ 

ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ» 

1.1. Цель и место профессионального модуля в структуре образовательной 
программы 

Цель модуля: освоение вида деятельности «Тестирование информационных систем».  
Профессиональный модуль включён в обязательную часть образовательной 

программы. 
 

1.2. Планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен: 

Код ОК, 
ПК 

Уметь Знать Владеть навыками 

ОК.01 распознавать задачу 
и/или проблему в 
профессиональном и/или 
социальном контексте, 
анализировать и 
выделять её составные 
части 

определять этапы 
решения задачи, 
составлять план 
действия, реализовывать 
составленный план, 
определять необходимые 
ресурсы 

выявлять и эффективно 
искать информацию, 
необходимую для 
решения задачи и/или 
проблемы 

владеть актуальными 
методами работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

оценивать результат и 
последствия своих 
действий 
(самостоятельно или с 
помощью наставника) 

актуальный 
профессиональный и 
социальный контекст, в 
котором приходится 
работать и жить  
структура плана для 
решения задач, 
алгоритмы выполнения 
работ в 
профессиональной и 
смежных областях 

основные источники 
информации и ресурсы 
для решения задач и/или 
проблем в 
профессиональном и/или 
социальном контексте 

методы работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

порядок оценки 
результатов решения 
задач профессиональной 
деятельности 

- 

ОК.02 определять задачи для 
поиска информации, 
планировать процесс 
поиска, выбирать 
необходимые источники 
информации 

выделять наиболее 
значимое в перечне 

номенклатура 
информационных 
источников, 
применяемых в 
профессиональной 
деятельности 

- 



 
 

информации, 
структурировать 
получаемую 
информацию, оформлять 
результаты поиска 

оценивать практическую 
значимость результатов 
поиска 

применять средства 
информационных 
технологий для решения 
профессиональных задач 

использовать 
современное 
программное 
обеспечение в 
профессиональной 
деятельности 

использовать различные 
цифровые средства для 
решения 
профессиональных задач 

приемы 
структурирования 
информации 

формат оформления 
результатов поиска 
информации 

современные средства и 
устройства 
информатизации, 
порядок их применения 
и  
программное 
обеспечение в 
профессиональной 
деятельности, в том 
числе цифровые 
средства 

ОК.03 определять актуальность 
нормативно-правовой 
документации в 
профессиональной 
деятельности 

применять современную 
научную 
профессиональную 
терминологию 

определять и 
выстраивать траектории 
профессионального 
развития и 
самообразования 

выявлять достоинства и 
недостатки 
коммерческой идеи 

определять 
инвестиционную 
привлекательность 
коммерческих идей в 
рамках 
профессиональной 
деятельности, выявлять 
источники 
финансирования 

презентовать идеи 
открытия собственного 
дела в 

содержание актуальной 
нормативно-правовой 
документации 

современная научная и 
профессиональная 
терминология 

возможные траектории 
профессионального 
развития и 
самообразования 

основы 
предпринимательской 
деятельности, правовой 
и финансовой 
грамотности 

правила разработки 
презентации 

основные этапы 
разработки и реализации 
проекта 

- 



 
 

профессиональной 
деятельности 

определять источники 
достоверной правовой 
информации 

составлять различные 
правовые документы 

находить интересные 
проектные идеи, 
грамотно их 
формулировать и 
документировать 

оценивать 
жизнеспособность 
проектной идеи, 
составлять план проекта 

ОК.04 организовывать работу 
коллектива и команды 

взаимодействовать с 
коллегами, 
руководством, 
клиентами в ходе 
профессиональной 
деятельности 

психологические основы 
деятельности коллектива 

психологические 
особенности личности 

- 

ОК.05 грамотно излагать свои 
мысли и оформлять 
документы по 
профессиональной 
тематике на 
государственном языке 

проявлять толерантность 
в рабочем коллективе 

правила оформления 
документов  
правила построения 
устных сообщений 

особенности 
социального и 
культурного контекста 

- 

ОК.06 проявлять гражданско-

патриотическую 
позицию 

демонстрировать 
осознанное поведение 

описывать значимость 
своей специальности 

применять стандарты 
антикоррупционного 
поведения 

сущность гражданско-

патриотической позиции 

традиционных 
общечеловеческих 
ценностей, в том числе с 
учетом гармонизации 
межнациональных и 
межрелигиозных 
отношений 

значимость 
профессиональной 
деятельности по 
специальности 

стандарты 
антикоррупционного 
поведения и последствия 
его нарушения 

- 

ПК 3.1 - Устанавливать 
корректную 
последовательность 

- Основные 
терминологии по 
тестированию ПО; 

- Выявления типов 
тестовых данных для 



 
 

операций при 
выполнении 
тестирования ПО; 
- Выявлять 
недостающую 
информацию для 
выполнения 
тестирования ПО в 
заданном объеме; 
- Выбирать необходимые 
генераторы тестовых 
данных; 
- Составлять отчет о 
результатах подготовки 
к выполнению 
тестирования ПО 

- Язык, на котором 
написана техническая 
документация 
тестируемого ПО, на 
уровне, достаточном для 
чтения технической 
документации; 
- Основные термины и 
сокращения, 
используемые в 
технической 
документации и 
принятые в организации; 
- Процедуру 
обеспечения 
безопасности при 
выполнении 
тестирования ПО; 
- Области применения 
инструментальных 
средств для выполнения 
тестирования ПО; 
- Основные актуальные 
средства генерации 
тестовых данных и 
области их применения; 
- Методы работы с 
базами данных; 
- Методы обработки 
первичной 
информации/источников 
первичной информации; 
- Форматы 
представления тестовых 
данных 

выполнения 
тестирования ПО; 
- Выделения тестовых 
данных из имеющихся 
машинных файлов; 
- Выделения тестовых 
данных из внемашинных 
документов 

- Формирования и 
представление 
отчетности о подготовке 
к выполнению задания 
на тестирование ПО в 
соответствии с 
установленными 
регламентами; 
- Выявления 
приоритетных областей 
покрытия тестовыми 
случаями на основе 
плана тестирования ПО; 
- Идентификации всех 
значений, которые 
вводятся участниками в 
сценарии использования 
системы; 
- Выделения классов 
эквивалентности 
значений каждого типа 
входных данных; 
- Составления списка 
комбинаций значений из 
различных классов 
эквивалентности; 
- Построения тестовых 
случаев, в которых 
сочетаются одна 
перестановка значений с 
необходимыми 
внешними 
ограничениями; 
- Написания/настройки 
программ для 
автоматизированного 
тестирования ПО (при 
необходимости); 
- Разработки рабочих 
заданий по подготовке 
тестовых данных и 
выполнению тестовых 
процедур ПО; 



 
 

- Описания тестовых 
случаев; 
- Разработки 
автоматизированных 
тестов, в том числе для 
проверки 
информационной 
безопасности 
разрабатываемого ПО; 
- Проверки тестовых 
методов на охват 
основных функций и 
свойств при 
необходимости; 
- Проверки достижения 
цели тестирования ПО 
тестовым сценарием 

ПК 3.2 - Подготавливать 
необходимые средства и 
ресурсы для выполнения 
задания по 
тестированию ПО; 
- Работать с 
инструментами 
подготовки тестовых 
данных; 
- Применять генераторы 
тестовых данных; 
- Разрабатывать скрипты 
и/или программные 
модули для 
автоматизации 
тестирования ПО, в том 
числе для проверки 
информационной 
безопасности 
разрабатываемого ПО; 
- Оформлять тестовые 
случаи; 
- Применять 
универсальные языки 
моделирования 
(сценариев); 
- Применять языки 
программирования для 
написания программного 
кода; 
- Применять 
специализированное ПО 
для создания автотестов 

- Классификацию видов 
и типов тестирования 
ПО; 
- Технику 
проектирования и 
комбинаторики тестов; 
- Системы 
автоматизированного 
тестирования ПО; 
- Языки 
программирования; 
- Стандарты оформления 
программного кода для 
используемых языков 
программирования; 
- Жизненный цикл ПО; 
- Тестовые данные, 
обеспечивающие 
проверку безопасности 
ПО 

- Подготовки тестового 
окружения; 
- Настройки тестовой 
среды и аппаратных 
средств для выполнения 
тестирования ПО в 
соответствии с заданием 
на тестирование в 
пределах своей 
компетенции; 
- Генерирования 
тестовых данных (при 
необходимости); 
- Выполнения тестовых 
процедур в соответствии 
с заданием 

- Восстановления 
тестовой среды и 
программного продукта 
после завершения 
тестирования, в том 
числе после сбоя 

- Получения данных о 
фактических результатах 
тестирования ПО; 
- Проверки соответствия 
фактических и 
ожидаемых результатов 
тестирования ПО; 
- Запуска автотестов 

ПК 3.3 - Проводить 
сравнительный анализ 

- Инструменты 
выполнения тестов; 

- Проведения анализа 
эксплуатационной и 



 
 

необходимой 
информации; 
-Устанавливать/ 
определять уровень 
критичности дефектов 
ПО; 
- Использовать систему 
контроля дефектов; 
- Составлять отчет об 
анализе результатов 
тестирования ПО 

- Базовые техники 
проектирования и 
комбинаторики тестов; 
- Типы дефектов ПО, их 
классификацию и 
статистику 
возникновения; 
- Виды и техники 
тестирования ПО; 
- Метрики тестирования; 
- Среды применения 
разрабатываемого ПО; 
- Основные термины и 
сокращения, 
используемые в 
технической 
документации и 
принятые в организации; 
- Внутренние 
регламенты 
организации, 
определяющие порядок 
результатов 
тестирования ПО 

технической 
документации с целью 
получения данных об 
ожидаемых результатах 
тестирования ПО 

- Исследования 
результатов не 
пройденных тестов при 
необходимости; 
- Проверки тестового 
сценария на ошибку в 
данных при 
необходимости; 
- Составления 
статистики выполнения 
тестов; 
- Формирования и 
представления 
отчетности об анализе 
результатов 
тестирования ПО в 
соответствии с 
установленными 
регламентами 

ПК 3.4 - Формирования и 
представления 
отчетности о 
выполнении процесса 
тестирования ПО в 
соответствии с 
установленными 
регламентами; 
- Внесения информации 
об улучшении качества 
ПО в систему контроля 
дефектов - в случае 
появления такой 
информации; 
- Формирования и 
представление отчета о 
тестировании ПО в 
соответствии с 
установленными 
регламентами 

- Нормативно-

технические материалы 
по вопросам испытания 
и тестирования ПО; 
- Основные термины и 
сокращения, 
используемые в 
технической 
документации и 
принятые в организации; 
- Основы работы в 
операционной системе, в 
которой производится 
тестирование, на уровне, 
необходимом для 
тестирования ПО 
соответствующего типа; 
- Основы теории 
алгоритмов и 
дискретной математики 
в объеме полученного 
профессионального 
образования; 
- Синтаксис языка 
программирования 
тестируемого ПО, 
особенности 
программирования на 

- Проверки компонентов 
инструментария и 
тестируемого ПО на 
корректное начальное 
состояние для начала 
тестирования; 
- Выполнения тестовых 
процедур на тестовых 
данных; 
- Сравнения 
фактического и 
ожидаемого результатов 
выполнения тестовых 
процедур; 
- Внесения информации 
о дефекте в систему 
контроля дефектов, 
включая описание 
условий, при которых 
возник дефект; 
- Внесения в систему 
планирования задач 
отчета о выполненном 
рабочем задании 

- Восстановления 
тестовой среды и 
программного продукта 
после завершения 



 
 

этом языке, стандартные 
библиотеки языка 
программирования; 
- Жизненный цикл 
дефекта ПО; 
- Правила оформления 
технической 
документации; 
- Основные термины и 
сокращения, 
используемые в 

технической 
документации и 
принятые в организации; 
- Принципы работы в 
системе контроля 
дефектов 

тестирования, в том 
числе после сбоя 

 

 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

 

2.1. Трудоемкость освоения модуля  
 

Наименование составных частей 
модуля 

Объем в 
часах 

В т.ч. в форме практ. 
подготовки 

Учебные занятия 172 172 

Курсовая работа (проект) - - 

Самостоятельная работа - - 

Практика, в т.ч.: 174 174 

учебная 72 72 

производственная 102 102 

Экзамен по ПМ 6 - 

Всего 352 346 



 
 

2.2. Структура профессионального модуля  
 

Код ОК, ПК 
Наименования разделов 

профессионального модуля 

Всего, 
час. 

В т.ч. в 
форме 

практической 
подготовки 

Обучение по 
МДК, в т.ч.: 

Учебные 
занятия 

Курсовая 
работа 

(проект) 

Самостоят
ельная 
работа 

Учебная 
практика 

Производ
ственная 
практика 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ОК 01 – ОК 09 

ПК 3.1 - ПК 3.4 

Раздел 1. Обеспечения качества 
информационных систем в 
процессе проектирования. 

93 93 93 93 - -   

ОК 01 – ОК 09 

ПК 3.1 - ПК 3.4 

Раздел 2. Тестирование 
информационных систем. QA 

79 79 79 79 - -   

ПК 3.1 - ПК 3.4 Учебная практика 72 72   72  

ПК 3.1 - ПК 3.4 Производственная практика 102 102    102 

 
Экзамен по профессиональному 

модулю 
6      

 Всего: 352 346 172 172 0 0 72 102 



 
 

2.3. Содержание профессионального модуля 
 

Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала, практических и лабораторных занятия 
Объем 
часов 

Раздел 1. Обеспечения качества программных продуктов в процессе проектирования  93 

МДК.03.01 Методы обеспечения качества программных продуктов в процессе проектирования 93 

Тема 1.1. Основные 
понятия качества 
программных 
продуктов 

Содержание  22 

Качество ПО. Критерии оценки качества. Стандарты в области качества ПО (ГОСТ Р 56920-2016). 

Тестирование ПО. Основные понятия тестирования. Тестирование в жизненном цикле ПО. 
Уровни, виды и методы тестирования. Тестирование требований к ПО. Инструменты анализа 
требований. 

6 

В том числе практических и лабораторных занятий 16 

1. Разработка и анализ требований технического задания на предмет противоречий 8 

2. Разработка необходимых для анализа ПО диаграмм UML (Диаграммы деятельности, Диаграммы 
вариантов использования, Диаграммы состояния, Диаграммы взаимодействия) 

8 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.2. Основы 
тестирования 
пользовательского 
интерфейса(UX/UI), 
прототипы. 

Содержание  14 

Жизненный цикл дефекта. Критичность дефекта. Анализ рисков в процессе проектирования. 
Проектирование интерфейсов. Типовые требования к интерфейсам. Компоненты UI: элементы 
управления вводом — поля данных, чекбоксы; навигация — поиск, «хлебные крошки», 
пагинация, меню и выпадающие списки; информационные компоненты — поп-апы, оповещения, 
иконки; контейнеры. 
Прототипы. Инструменты для UI-дизайна (например: InVision Studio, Adobe XD, Marvel и др., 
разрешенные к использованию на территории РФ). 

6 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

3. Проектирование и тестирование интерфейса/интерфейсов на основе разработанных диаграмм. 8 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Содержание 20 



 
 

Тема 1.3. Понятия и 
методы статического 
тестирования 

Структурные диаграммы: Диаграмма составной структуры, Диаграмма развертывания, 
Диаграмма пакетов, Диаграмма профилей, Диаграмма классов, Диаграмма объектов, Диаграмма 
компонентов. 
Схемы алгоритмов и программ. Правила выполнения. Обозначения условные графические. 
Разработка и тестирование блок-схем алгоритмов программ. Применение графов для анализа 
алгоритмов: покрытие путей, покрытие ветвей. Понятие тестового сценария. 

6 

В том числе практических и лабораторных занятий 14 

4. Разработка алгоритмов игры и/или отдельных модулей. Оценка сложности алгоритмов 8 

5. Разработка тестовых сценариев для тестирования алгоритмов отдельных модулей 6 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.4. Основные 
виды документации. 
Эксплуатационная 
документация 

Содержание 14 

Виды программ и программных документов в соответствии с действующими стандартами. 
Основные разделы пользовательской документации. Требования к оформлению документации.  
База знаний проекта. Методы инструменты командной работы. 

6 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

6. Разработка и тестирование пользовательской документации 8 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.5. Подготовка 
данных для 
тестирования  

Содержание 21 

Лекция 11. Классы эквивалентности. Положительные и отрицательные тесты. Методы выделения 
данных из машинных и внемашинных документов. Применение диаграмм классов и ER-

диаграмм при подготовке тестов. 

7 

В том числе практических и лабораторных занятий 14 

7. Построение ER-диаграмм и базы данных проекта 8 

8. Выделение классов эквивалентности и разработка тестовых пакетов отдельных модулей 6 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Раздел 2. Тестирование информационных систем. QA  79 

МДК.03.02 Методы и средства тестирования игровых приложений. 79 



 
 

Тема 2.1.  
Тест - дизайн 

Содержание  28 

Тестовые сценарии. Тестовые пакеты. Метрики качества. Цели тестирования. Тестирование 
функциональности. Шаги теста. 
Виды и методы динамического тестирования. Интеграционное тестирование, входные и выходные 
критерии. Оптимизация тестовых наборов. 

10 

В том числе практических и лабораторных занятий 18 

1. Разработка тестовых сценариев для тестирования отдельных модулей проекта методами 
«черного ящика» 

6 

2. Разработка тестового сценария для тестирования интеграции проекта методами «черного 
ящика» 

6 

3. Подготовка и оптимизация тестовых наборов в ручном режиме на основе графов и выделенных 
классов эквивалентности 

6 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.2. 
Тестирование 
пользовательских 
интерфейсов GUI и 
web-приложений 

Содержание  22 

Тестовое окружение. Подготовка к выполнению тестирования. Предусловия, постусловия. Чек-

листы. Отчет о тестировании. Генераторы тестовых данных. Средства автоматизации 
тестирования 

10 

В том числе практических и лабораторных занятий 12 

4. Тестирование и оформление отчета о тестировании интерфейсов web-приложений. 6 

5. Тестирование и оформление отчета о тестировании пользовательских интерфейсов настольных 
приложений. 

6 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.3. 
Особенности 
тестирования 
сетевых приложений 

Содержание 29 

Типовая архитектура сетевых игровых приложений. Подключение баз данных. Типовые 
настройки безопасности. Нагрузочное тестирование. Методы тестирования безопасности.  
Использование лог-файлов для контроля, мониторинга, анализа, защиты и оптимизации работы 
приложений и серверов 

11 

В том числе практических и лабораторных занятий 18 



 
 

6. Установка и настройка сетевого игрового приложения 4 

7. Подготовка тестового пакета/чек листа и выполнение нагрузочного тестирования сетевого 
игрового приложения 

6 

8. Подготовка тестового пакета/чек листа и выполнение тестирования безопасности сетевого 
игрового приложения 

4 

9. Оформление отчетов о тестировании с учетом данных лог-файлов. 4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Учебная практика  
Виды работ  
1. Подготовка к выполнению задания на тестирование игрового программного обеспечения. 
2. Настройка тестовой среды и аппаратных средств для выполнения тестирования игрового программного обеспечения в 
соответствии с заданием на тестирование. 
3. Согласование методик и методов тестирования игрового программного обеспечения с руководителем команды 
тестирования (или руководителем проекта). 
4. Формирование и представление отчетности о подготовке к выполнению задания на тестирование игрового 
программного обеспечения в соответствии с установленными регламентами. 
5. Составление списка комбинаций значений для проектирования тестовых сценариев. 
6. Определение и описание тестовых сценариев для выполнения процесса тестирования игрового программного 
обеспечения. 
7. Проведение тестирования игрового программного обеспечения по разработанным тестовым сценариям. 

8. Анализ результатов тестирования игрового программного обеспечения на соответствие ожидаемым результатам, 
оформление и размещение отчета о тестировании в соответствии с жизненным циклом игрового программного 
обеспечения в системе контроля версий. 
9. Формирование и представление отчета о тестировании информационных систем в соответствии с установленными 
регламентами. 
10. Инструктирование специалистов по подготовке тестовых данных и выполнению тестовых процедур игрового 
программного обеспечения. 

72 



 
 

Производственная практика 

Виды работ  
1. Формирование исходных данных для разработки проектной документации на информационную систему. 
2. Разработка проектной документации на разработку информационной системы в соответствии с требованиями заказчика. 
3. Осуществление тестирования информационной системы на этапе опытной эксплуатации с фиксацией выявленных 
ошибок кодирования в разрабатываемых модулях информационной системы. 
4. Разработка технической документации на эксплуатацию информационной системы. 

102 

Экзамен по ПМ 6 

Всего   352 



 
 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

3.1. Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки программных модулей», оснащенная в соответствии с 
Приложением 3 ОПОП-П. 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

3.2.1. Основные электронные издания 

1. Проскуряков, А. В. Качество и тестирование программного обеспечения. 
Метрология программного обеспечения: учебное пособие / А. В. Проскуряков; Южный 
федеральный университет. - Ростов-на-Дону; Таганрог: Издательство Южного федерального 
университета, 2022. - 197 с. - ISBN 978-5-9275-4044-0. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/2057599  

2. Аниче, М. Эффективное тестирование программного обеспечения: практическое 
руководство / М. Аниче ; пер. с англ. А. Н. Киселева. - Москва: ДМК Пресс, 2023. - 370 с. - 
ISBN 978-5-97060-997-2. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/2109591 

3. Черников, Б. В. Управление качеством программного обеспечения: учебник / Б.В. 
Черников. — Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2022. — 240 с. — (Среднее профессиональное 
образование). - ISBN 978-5-8199-0902-7. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.ru/catalog/product/1850732  



 
 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

 

  

Код ПК Критерии оценки результата  
(показатели освоенности компетенций) 

Формы контроля и 
методы оценки 

ПК 3.1 Выполнена подготовка к тестированию 
программного продукта и/или анализ 
программного кода в точном соответствии с 
заданием – «отлично». 
Выполнена подготовка к тестированию 
программного продукта и/или анализ 
программного кода с незначительными 
отклонениями от задания – «хорошо». 
Подготовка к тестированию программного 
продукта и/или анализ программного кода 
выполнено с отклонениями от задания, отчет 
представлен – «удовлетворительно». 
Отчет о выполнении задания не представлен 
и/или задание выполнено с существенными 
отклонениями от задания (менее 60%) и/или 
грубыми ошибками – «неудовлетворительно» 

Тестирование 

Устный опрос 

Результаты выполнения 

практических работ 

Учебная и 
производственная 
практика 

Курсовой проект 
(работа) 
Промежуточная 
аттестация 
 

ПК 3.2 Выполнен процесс измерения характеристик 
компонент программного продукта в полном 
соответствии с заданием – «отлично». 
Выполнен процесс измерения характеристик 
компонент программного продукта с 
незначительными отклонениями от задания – 

«хорошо». 
Процесс измерения характеристик компонент 
программного продукта выполнен с 
отклонениями от задания, отчет представлен – 

«удовлетворительно». 
Отчет о выполнении задания не представлен 
и/или задание выполнено с существенными 
отклонениями от задания (менее 60%) и/или 
грубыми ошибками – «неудовлетворительно» 

ПК 3.3 Выполнено исследование программного кода с 
помощью заданных специализированных 
средств, зафиксированы все выявленные ошибки 
и отклонения от алгоритма, результаты анализа 
внесены в отчет в полном объеме – «отлично». 
Выполнено исследование программного кода с 
помощью заданных специализированных 
средств, зафиксированы выявленные ошибки и 
отклонения от алгоритма, результаты анализа 
внесены в отчет, несколько ошибок пропущено 
(не более 20%) – «хорошо». 
Выполнено исследование программного кода с 
помощью заданных специализированных 
средств, зафиксированы выявленные ошибки и 



 
 

отклонения от алгоритма, результаты анализа 
внесены в отчет, ряд ошибок не внесено в отчет 
(не более 30%) – «удовлетворительно». 
Отчет о выполнении задания не представлен 
и/или не зафиксировано значительное число 
ошибок (менее 70%) – «неудовлетворительно» 

ПК 3.4 Выполнено тестирование программного 
продукта на этапе опытной эксплуатации в 
полном соответствии с заданием – «отлично». 
Выполнено тестирование программного 
продукта на этапе опытной эксплуатации с 
незначительными отклонениями от задания – 

«хорошо 

Тестирование программного продукта на этапе 
опытной эксплуатации выполнено с 
отклонениями от задания, отчет представлен – 

«удовлетворительно». 
Отчет о выполнении задания не представлен 
и/или задание выполнено с существенными 
отклонениями от задания (менее 60%) и/или 
грубыми ошибками – «неудовлетворительно» 

 



 
 

Приложение 1.4 

к ОПОП-П по специальности  

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ.04  3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ И ВИЗУАЛИЗАЦИЯ КОМПОНЕНТОВ СИСТЕМЫ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2026 г.  



 
 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО 
МОДУЛЯ «ПМ.04 3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ И ВИЗУАЛИЗАЦИЯ КОМПОНЕНТОВ 
СИСТЕМЫ» 3 

1.1. Цель и место профессионального модуля в структуре образовательной программы 3 

1.2. Планируемые результаты освоения профессионального модуля 3 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 5 

2.1. Трудоемкость освоения модуля 5 

2.2. Структура профессионального модуля 6 

2.3. Содержание профессионального модуля 7 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 14 

3.1. Материально-техническое обеспечение 14 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 15 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО 
МОДУЛЯ 16 

 



 
 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ «ПМ.04 3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ И 

ВИЗУАЛИЗАЦИЯ КОМПОНЕНТОВ СИСТЕМЫ» 

1.1. Цель и место профессионального модуля в структуре образовательной 
программы 

Цель модуля: освоение вида деятельности «3D-моделирование и визуализация 
компонентов системы».  

Профессиональный модуль включён в обязательную часть образовательной 
программы. 

 

1.2. Планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен: 
 

Код ОК, 
ПК 

Уметь Знать Владеть навыками 

ОК.01 распознавать задачу 
и/или проблему в 
профессиональном и/или 
социальном контексте, 
анализировать и 
выделять её составные 
части 

определять этапы 
решения задачи, 
составлять план 
действия, реализовывать 
составленный план, 
определять необходимые 
ресурсы 

выявлять и эффективно 
искать информацию, 
необходимую для 
решения задачи и/или 
проблемы 

владеть актуальными 
методами работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

оценивать результат и 
последствия своих 
действий 
(самостоятельно или с 
помощью наставника) 

актуальный 
профессиональный и 
социальный контекст, в 
котором приходится 
работать и жить  
структура плана для 
решения задач, 
алгоритмы выполнения 
работ в 
профессиональной и 
смежных областях 

основные источники 
информации и ресурсы 
для решения задач и/или 
проблем в 
профессиональном и/или 
социальном контексте 

методы работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

порядок оценки 
результатов решения 
задач профессиональной 
деятельности 

- 

ОК.02 определять задачи для 
поиска информации, 
планировать процесс 
поиска, выбирать 

номенклатура 
информационных 
источников, 
применяемых в 

- 



 
 

необходимые источники 
информации 

выделять наиболее 
значимое в перечне 
информации, 
структурировать 
получаемую 
информацию, оформлять 
результаты поиска 

оценивать практическую 
значимость результатов 
поиска 

применять средства 
информационных 
технологий для решения 
профессиональных задач 

использовать 
современное 
программное 
обеспечение в 
профессиональной 
деятельности 

использовать различные 
цифровые средства для 
решения 
профессиональных задач 

профессиональной 
деятельности 

приемы 
структурирования 
информации 

формат оформления 
результатов поиска 
информации 

современные средства и 
устройства 
информатизации, 
порядок их применения 
и  
программное 
обеспечение в 
профессиональной 
деятельности, в том 
числе цифровые 
средства 

ОК.03 определять актуальность 
нормативно-правовой 
документации в 
профессиональной 
деятельности 

применять современную 
научную 
профессиональную 
терминологию 

определять и 
выстраивать траектории 
профессионального 
развития и 
самообразования 

выявлять достоинства и 
недостатки 
коммерческой идеи 

определять 
инвестиционную 
привлекательность 
коммерческих идей в 
рамках 
профессиональной 
деятельности, выявлять 
источники 
финансирования 

содержание актуальной 
нормативно-правовой 
документации 

современная научная и 
профессиональная 
терминология 

возможные траектории 
профессионального 
развития и 
самообразования 

основы 
предпринимательской 
деятельности, правовой 
и финансовой 
грамотности 

правила разработки 
презентации 

основные этапы 
разработки и реализации 
проекта 

- 



 
 

презентовать идеи 
открытия собственного 
дела в 
профессиональной 
деятельности 

определять источники 
достоверной правовой 
информации 

составлять различные 
правовые документы 

находить интересные 
проектные идеи, 
грамотно их 
формулировать и 
документировать 

оценивать 
жизнеспособность 
проектной идеи, 
составлять план проекта 

ОК.04 организовывать работу 
коллектива и команды 

взаимодействовать с 
коллегами, 
руководством, 
клиентами в ходе 
профессиональной 
деятельности 

психологические основы 
деятельности коллектива 

психологические 
особенности личности 

- 

ОК.05 грамотно излагать свои 
мысли и оформлять 
документы по 
профессиональной 
тематике на 
государственном языке 

проявлять толерантность 
в рабочем коллективе 

правила оформления 
документов  
правила построения 
устных сообщений 

особенности 
социального и 
культурного контекста 

- 

ОК.06 проявлять гражданско-

патриотическую 
позицию 

демонстрировать 
осознанное поведение 

описывать значимость 
своей специальности 

применять стандарты 
антикоррупционного 
поведения 

сущность гражданско-

патриотической позиции 

традиционных 
общечеловеческих 
ценностей, в том числе с 
учетом гармонизации 
межнациональных и 
межрелигиозных 
отношений 

значимость 
профессиональной 
деятельности по 
специальности 

стандарты 
антикоррупционного 
поведения и последствия 
его нарушения 

- 



 
 

ОК.07 соблюдать нормы 
экологической 
безопасности 

определять направления 
ресурсосбережения в 
рамках 
профессиональной 
деятельности по 
специальности 

организовывать 
профессиональную 
деятельность с 
соблюдением принципов 
бережливого 
производства 

организовывать 
профессиональную 
деятельность с учетом 
знаний об изменении 
климатических условий 
региона 

эффективно действовать 
в чрезвычайных 
ситуациях 

правила экологической 
безопасности при 
ведении 
профессиональной 
деятельности  
основные ресурсы, 
задействованные в 
профессиональной 
деятельности 

пути обеспечения 
ресурсосбережения 

принципы бережливого 
производства 

основные направления 
изменения 
климатических условий 
региона 

правила поведения в 
чрезвычайных ситуациях 

- 

ОК.08 использовать 
физкультурно-

оздоровительную 
деятельность для 
укрепления здоровья, 
достижения жизненных 
и профессиональных 
целей 

применять 
рациональные приемы 
двигательных функций в 
профессиональной 
деятельности 

пользоваться средствами 
профилактики 
перенапряжения, 
характерными для 
данной специальности 

роль физической 
культуры в 
общекультурном, 
профессиональном и 
социальном развитии 
человека 

основы здорового образа 
жизни 

условия 
профессиональной 
деятельности и зоны 
риска физического 
здоровья для 
специальности 

средства профилактики 
перенапряжения 

- 

ОК.09 понимать общий смысл 
четко произнесенных 
высказываний на 
известные темы 
(профессиональные и 
бытовые), понимать 
тексты на базовые 
профессиональные темы 

правила построения 
простых и сложных 
предложений на 
профессиональные темы 

основные 
общеупотребительные 
глаголы (бытовая и 
профессиональная 
лексика) 

- 



 
 

участвовать в диалогах 
на знакомые общие и 
профессиональные темы 

строить простые 
высказывания о себе и о 
своей профессиональной 
деятельности 

кратко обосновывать и 
объяснять свои действия 

(текущие и 
планируемые) 
писать простые связные 
сообщения на знакомые 
или интересующие 
профессиональные темы 

лексический минимум, 
относящийся к 
описанию предметов, 
средств и процессов 
профессиональной 
деятельности 

особенности 
произношения 

правила чтения текстов 
профессиональной 
направленности 

ПК 4.1 - Создавать 
художественную 
концепцию трёхмерных 
объектов; 
- Разрабатывать полный 
цикл 3D-моделей; 
- Выстраивать световую 
и акцентную 
композицию в 
рендеринге объекта 

- Художественные 
стили; 
- Порядок выполнения 
цикла разработки 3D-

объектов для 
предметной области; 
- Современные пакеты 
прикладных программ и 
графических редакторов 
(программы различаются 
в зависимости от 
направления 
деятельности); 
- Способы устранения 
дефектов 3D-объектов 

- Разработки 3D-

объектов с 
использованием 
программных продуктов 
в соответствии с 
техническим заданием; 
- Подбора примеров 
(референсов) и 
постановки задач 
специалистам по работе 
над концептуальной 
идеей трёхмерного 
объекта; 
- Визуализации 3D-

объектов и сцены в 
программных продуктах 
и игровых движках 

ПК 4.2 - Выявлять и исправлять 
дефекты в 3D-объектах 
на всех этапах 
жизненного цикла 
модели; 
- Применять в своей 
работе корректные 
способы оптимизации 
трехмерных объектов; 
- Выполнять настройку 
оборудования и 
программных продуктов 
для оптимизации работы 
с трехмерными 
объектами 

- Методы и способы 
оптимизации 3D-

объектов; 
- Критерии качества 3D-

объектов в 
компьютерной графике; 
- Особенности 
специализированного 
программного 
обеспечения 

- Анализа и оптимизации 
3D-объектов; 
- Настройки 
оборудования и 
специализированного 
программного 
обеспечения 

ПК 4.3 - Составлять систему 
оценки качества 3D-

объектов на основе 
требований 
технического задания; 

- Методов и способов 
оптимизации 3D-

объектов; 

- Оценки качества 3D-

объектов в соответствии 
требованиями 
технического задания; 



 
 

- Проводить контроль 
оценки качества 3D-

объектов 

- Критериев качества 3D-

объектов в 
компьютерной графике 

- Предварительной 
сборки элементов 
технического задания и 
их комбинирование для 
оценки качества 
выполненного продукта 

ПК 4.4 - Разрабатывать 
художественно-

технические решения 
для производства 
визуального эффекта под 
конкретную задачу 
проекта в анимационном 
кино и компьютерной 
графике; 
- Осуществлять 
предварительную 
визуализацию эффекта; 
- Осуществлять 
визуализацию эффекта 
(рендер) в 
анимационном кино и 
компьютерной графике 

- Технологии создания 
визуальных эффектов в 
анимационном кино и 
компьютерной графике; 
- Производственные 
этапы создания 
визуальных эффектов в 
анимационном кино и 
компьютерной графике; 
- Математические 
модели физических, 
химических и 
математических 
процессов 
возникновения 
природных явлений, их 
аналогов в программной 
среде 

- Создания эталонного 
художественно-

технического решения 
визуального эффекта в 
анимационном кино и 
компьютерной графике; 
- Определения сроков 
разработки 
художественно-

технического решения 
для создания 
визуального эффекта в 
анимационном кино и 
компьютерной графике; 
- Визуализации проекта 
эффекта (рендер) в 
анимационном кино и 
компьютерной графике 
посредством 
использования 

специализированного 
программного 
обеспечения 

ПК 4.5 - Вносить изменения, 
дополнения и правки в 
визуально-техническое 
решение, необходимые 
для производства 
выполняемого 
визуального эффекта в 
анимационном кино и 
компьютерной графике 

- Основы создания и 
корректировки 
шейдеров, рендера, 
композитинга; 
- Основы композиции, 
цвета и света; 
- Основные методы и 
алгоритмы визуализации 
и симуляции 
трехмерных сцен в 
анимационном кино и 
компьютерной графике 

- Внесение изменений и 
дополнений в визуально-

техническое решение в 
соответствии с 
рекомендациями, 
поступившими от 
специалистов, 
участвующих в 
производстве 
визуального эффекта в 
анимационном кино и 
компьютерной графике 

ПК 4.6 - Выбирать и 
обосновывать способы 
оптимизации работ в 
рамках отдельных 
этапов технологической 
цепочки производства 
визуального эффекта в 
анимационном кино и 
компьютерной графике 

- Основы создания и 
корректировки 
шейдеров, рендера, 
композитинга; 
- Основы композиции, 
цвета и света; 
- Основные методы и 
алгоритмы визуализации 
и симуляции 
трехмерных сцен в 

- Подготовки и передачи 
визуального эффекта в 
подразделение 
визуализации и/или 
композитинга; 
- Настройки параметров 
визуализации эффекта в 
анимационном кино и 
компьютерной графике; 
- Выбора способов 
оптимизации работ в 



 
 

анимационном кино и 
компьютерной графике 

рамках отдельных 
этапов технологической 
цепочки производства 
визуального эффекта в 
анимационном кино и 
компьютерной графике 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

 

2.1. Трудоемкость освоения модуля  
 

Наименование составных частей 
модуля 

Объем в 
часах 

В т.ч. в форме практ. 
подготовки 

Учебные занятия 102 68 

Курсовая работа (проект) - - 

Самостоятельная работа - - 

Практика, в т.ч.: 174 174 

учебная 72 72 

производственная 102 102 

Экзамен по профессиональному 
модулю 6 - 

Всего 282 242 



 
 

2.2. Структура профессионального модуля  
 

Код ОК, ПК 
Наименования разделов 

профессионального модуля 

Всего, 
час. 

В т.ч. в форме 
практической 
подготовки 

Обучение 
по МДК, в 

т.ч.: 

Учебные 
занятия 

Курсовая 
работа 

(проект) 

Самостоят
ельная 
работа 

Учебная 
практика 

Производ
ственная 
практика 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ОК 01 – ОК 09 
ПК 4.1 – ПК 4.3 

Раздел 1. Разработка 3D-объектов. 51 34 51 51 - -   

ОК 01 – ОК 09 
ПК 4.4 - ПК 4.6 

Раздел 2. Разработка визуальных 
эффектов. 51 34 51 51 - -   

ПК 4.1 - ПК 4.6 Учебная практика 72 72   72  

ПК 4.1 - ПК 4.6 Производственная практика 102 102    102 

 
Экзамен по профессиональному 
модулю 

6      

 Всего: 282 242 102 102 0 0 72 102 



 
 

2.3. Содержание профессионального модуля 
 

Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала, практических и лабораторных занятия 

Объем часов 

Раздел 1. Разработка 3D-объектов  51 

МДК.04.01 Разработка 3D-объектов 51 

Тема 1.1. 
Концепция 3D-

дизайна 

 

Содержание  12 

Введение в трёхмерную графику. Техника безопасности. Принципы моделирования и визуализации 
объектов. Программное обеспечение для работы с трёхмерными объектами. 
Художественные стили в компьютерной графике. Работа с референсами. Дизайн-концепция. 
Техническое задание. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

1. Подбор референсов для разработки дизайн-концепции» 8 

2. Настройка и использование интерфейса графического редактора 

3. Разработка дизайн-концепции трёхмерного объекта 

4. Составление технического задания. Постобработка дизайн-концепции 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.2. 
Моделирование 
объектов 
виртуального 
мира. 

Содержание  14 

Основы полигонального моделирования. Твердотельное моделирование и скульптинг органических 
объектов. Экспорт и импорт в универсальных форматах. 
Понятие топологии объекта. Правила использования и настройки модификаторов. Группы 
сглаживания. Высокополигональные и низкополигональные модели. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 10 

5. Настройка интерфейса программы для моделирования 10 

6. Работа с графическими примитивами 

7. Разработка низкополигональной модели 

8. Использование модификаторов 



 
 

9. Оптимизация сетки модели 

10. Разработка высокополигональной модели 

11. Скульптинг органических объектов 

12. Применение альфа карт для детализации модели 

13. «Ретопология органических моделей 

14. Комбинирование методов ретопологии для оптимизации модели: ручной и автоматический 

15. Работа с инстанс-моделированием 

16. Использование булевых операций 

17. Моделирование зданий и сооружений 

18. Моделирование под сабдив 

19. Разработка ассетов сцены 

20. Создание пробной локации для работы с масштабом объектов 

21. Наполнение сцены объектами. Построение схемы взаимодействия с моделями 

22. Создание UV-развёртки. Настройка текстурных островов 

23. Оптимизация UV-развёртки. Использование модификаторов 

24. Разработка локации игрового проекта 

25. Моделирование объектов сцены игрового проекта 

26. Создание UV-развёртки для объектов игровой сцены 

27. Разработка карты нормалей и подготовка проекта к экспорту 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.3. 
Текстурирование 
и визуализация 
объектов. 

Содержание 12 

Отличие и взаимодействие материалов и текстур. Текстурные сеты. Карты текстур. Принципы 
текстурирования объектов. Текстурирование через ноды и специализированное программное 
обеспечение. 
Визуализация объектов. Рендер и пре-рендер. Статичный рендер. Настройка освещения и глубины 
кадра. Подбор карт окружения. Постобработка кадра. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

28. Разработка текстурных карт. Запекание карт 8 



 
 

29. Создание детализированных текстур. Настройка PBR материалов 

30. Подключение карт текстур через ноды. Настройка степени влияния материала 

31. Настройка позиции и освещения кадра. Применение карт окружения 

32. Рендер статичной модели 

33. Постобработка кадра рендера модели 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.4. 
Риггинг и 
анимация. 

Содержание 13 

Взаимодействие объектов в сцене. Правила разработки контроллеров и деформеров. Скелет 
персонажа. Иерархия взаимодействий контроллеров. FK и IK анимации. Скиннинг. 
Принципы анимации объектов. Ключи анимации. Циклы анимации. Экспорт анимированных 
моделей. 

5 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

34. Настройка влияния объекта друг на друга через ноды 8 

35. Создание скелета персонажа 

36. Скиннинг модели 

37. Разработка контроллеров. Создание иерархии взаимодействий 

38. Настройка IK и FK взаимодействия на модели 

39. Создание анимации модели 

40. Проработка анимационного цикла и вторичных анимаций 

41. Запекание ключей анимации и экспорт готовой анимации 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Раздел 2. Разработка визуальных эффектов  51 

МДК.04.02 Разработка визуальных эффектов 51 

Тема 2.1.  Содержание  12 

Основы видеомонтажа и анимационных действий. Моушен дизайн, модификаторы действий. 4 



 
 

Работа с 
видеоматериалам
и и ассетами. 
 

Подбор видеоматериалов и ассетов под конкретный запрос/задачу. Основы монтажа и 
цветокоррекции(колористика). Принципы монтажа по Соколову. 
В том числе практических и лабораторных занятий 8 

1. Настройка рабочего интерфейса. Изучение основных функций 8 

2. Использование базовых функций программ 

3. Подготовка видео материала в сцене, монтаж/цветокоррекция 

4. Использование ассетов для работы в сцене 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.2.  
Трекинг, 
ротоскопинг и 
кеинг 
видеоматериалов.  

Содержание  8 

Основы анализа видео, трекинга объектов в кадре, классификация современных методов трекинга 
объектов.  
Основы анализа видео, ротоскопинг и кеинг. 

2 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 

5. Сборка видеоряда. Склейка, настройка переходов». 6 

6. Распознавание и отслеживание объектов при работе с видеоматериалами 

7. Трекинг видеоряда 

8. Ротоскопинг и кеинг видеоматериалов и ассетов. (Маски, замена фона) 
9. Разработка видео композиции 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.3.  
Работа с 
освещением и 
светом.  

Содержание 8 

Основы работы со светом, типы освещения (освещение с одним, двумя и тремя источниками). 2 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 

10. Применение инструментов для работы со светом в сцене 6 

11. Настройка дополнительных источников света и подсветки 

12. Использование расширенных настроек постановки света. Работа со схемами освещения 

В том числе самостоятельная работа обучающихся 
 



 
 

Тема 2.4.  
Работа с 
освещением и 
эффектами. 

Содержание 10 

Основы композитинга. Цветокоррекция, рендер, настройки рендера. 
Explosion эффекты, sparkles эффекты 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 

13. Композитинг сцены 6 

14. Создание эффектов взрывов и искр 

15. Разработка эффектов самосвечения и голограмм 

16. Создание узконаправленных эффектов подсветки и блеска 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.5.  
Работа с 
симуляцией. 

Содержание 13 

Симуляция в программном обеспечении (Физика объектов, системы тканей, системы частиц). 
Цветовые пространства. Гамма. Форматы и кодеки сжатия изображения. 

5 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

17. Работа с симуляцией 8 

18. Проработка физики объектов в сцене 

19. Симуляция тканей и мягкий текстур 

20. Работа с системой частиц 

21. Разработка анимации на основе симуляции 

22. Разработка творческого проекта по техническому заданию 

23. Сборка видеоряда проекта. Монтаж 

24. Настройка освещения в сцене проекта 

25. Композитинг анимационного проекта 

26. Рендер анимационного шота 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Учебная практика  
Виды работ: 
1. Разработка концепт-дизайна объекта виртуального мира; 
2. Создание высокодетализированной модели; 

72 



 
 

3. Риггинг и анимация сложных составных объектов.   
4. Создание анимированного ролика; 
5. Разработка анимации композиции форм; 
6. Создание спецэффектов для анимационного продукта. 
Производственная практика  
Виды работ:  
1. Разработка игровой сцены в соответствии с техническим заданием; 
2. Оптимизация игровых моделей и оценка качества виртуальных продуктов; 
3. Разработка анимационного проекта. 
4. Композитинг анимационного продукта с голографическими эффектами; 
5. Разработка шоурила для игровых продуктов; 
6. Разработка рекламного анимационного ролика. 

102 

Экзамен по ПМ 6 

Всего  282 



 
 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

3.1. Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки интерфейса и 3Д-моделей», оснащенная в соответствии с 
Приложением 3 ОПОП-П. 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

3.2.1. Основные электронные издания 

1. Ламмерс, К. Шейдеры и эффекты в Unity. Книга рецептов : практическое руководство 
/ К. Ламмерс ; пер. с англ. Е. А. Шапочкина. — 2-е изд. - Москва : ДМК Пресс, 2023. - 275 с. - 
ISBN 978-5-89818-572-5. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/2107933  

2. Торн, А. Основы анимации в Unity : практическое пособие / А. Торн ; пер. с англ. Р. 
Рагимова. - Москва : ДМК Пресс, 2019. - 176 с. - ISBN 978-5-97060-716-9. - Текст : 
электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/2012522  

3. Технология трехмерного моделирования и текстурирования объектов в Blender 3d и 
3d Max : учебное пособие / А. А. Кузьменко, А. Д. Гладченков, В. А. Шкаберин [и др.]. - 

Москва : ФЛИНТА, 2019. - 142 с. - ISBN 978-5-9765-4216-7. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1860054   

https://znanium.com/catalog/product/2107933
https://znanium.com/catalog/product/2012522
https://znanium.com/catalog/product/1860054


 
 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

 

  

Код ПК, 
ОК 

Критерии оценки результата  
(показатели освоенности компетенций) 

Формы контроля и 
методы оценки 

ОК.01 
Анализ и подбор способов решения задач 
профессиональной деятельности. 

Тестирование 

Устный опрос 

Результаты выполнения 
практических работ 

Учебная и 
производственная 
практика 

Курсовой проект 
(работа) 
Промежуточная 
аттестация 
 

ОК.02 

Использование современное программные средства 
и информационные технологии для выполнения 
задач профессиональной деятельности. 

ОК.03 
Применение современной научной 
профессиональной терминологии. 

ОК.04 
Взаимодействие с коллегами, руководством, 
клиентами в ходе профессиональной деятельности. 

ОК.05 

Грамотное изложение своих мыслей  
по профессиональной тематике на государственном 
языке, проявление толерантность в рабочем 
коллективе. 

ОК.06 
Понимание значимости профессиональной 
деятельности по специальности 

ОК.07 

Содействие сохранению окружающей среды, 
ресурсосбережению, применение знаний  
о принципах бережливого производства. 

ОК.08 

Использование средств профилактики 
перенапряжения, характерные для данной 
специальности 

ОК.09 
Понимание общего смысла четко произнесенных 
высказываний на известные темы. 

ПК 4.1 
Разработка 3D-объектов на всех этапах производства 
в соответствии с техническим заданием. 

ПК 4.2 
Анализ и оптимизация 3D-объектов, а также 
программного и технического обеспечения 

ПК 4.3 

Составление системы оценки качества 3D-объектов 
на основе требований технического задания и 
организация контроля оценки качества 3D-объектов. 

ПК 4.4 
Создание визуальных эффектов в соответствии с 
техническим заданием 

ПК 4.5 

Внесение изменений и дополнений в визуально-

техническое решение в соответствии с 
рекомендациями, поступившими от специалистов, 
участвующих в производстве визуального эффекта в 
анимационном кино и компьютерной графике. 

ПК 4.6 
Оптимизация визуальных эффектов в соответствии с 
требованиями технического задания. 

 



 
 

Приложение 1.5 

к ОПОП-П по специальности  

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности 
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ «ПМ.05 РАЗРАБОТКА ИММЕРСИВНЫХ 

ПРИЛОЖЕНИЙ» 

1.1. Цель и место профессионального модуля в структуре образовательной 
программы 

Цель модуля: освоение вида деятельности «Разработка иммерсивных приложений».  
Профессиональный модуль включён в обязательную часть образовательной 

программы. 
 

1.2. Планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен: 

Код ОК, 
ПК 

Уметь Знать Владеть навыками 

ОК.01 распознавать задачу 
и/или проблему в 
профессиональном и/или 
социальном контексте, 
анализировать и 
выделять её составные 
части 

определять этапы 
решения задачи, 
составлять план 
действия, реализовывать 
составленный план, 
определять необходимые 
ресурсы 

выявлять и эффективно 
искать информацию, 
необходимую для 
решения задачи и/или 
проблемы 

владеть актуальными 
методами работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

оценивать результат и 
последствия своих 
действий 
(самостоятельно или с 
помощью наставника) 

актуальный 
профессиональный и 
социальный контекст, в 
котором приходится 
работать и жить  
структура плана для 
решения задач, 
алгоритмы выполнения 
работ в 
профессиональной и 
смежных областях 

основные источники 
информации и ресурсы 
для решения задач и/или 
проблем в 
профессиональном и/или 
социальном контексте 

методы работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

порядок оценки 
результатов решения 
задач профессиональной 
деятельности 

- 

ОК.02 определять задачи для 
поиска информации, 
планировать процесс 
поиска, выбирать 
необходимые источники 
информации 

выделять наиболее 
значимое в перечне 

номенклатура 
информационных 
источников, 
применяемых в 
профессиональной 
деятельности 

- 



 
 

информации, 
структурировать 
получаемую 
информацию, оформлять 
результаты поиска 

оценивать практическую 
значимость результатов 
поиска 

применять средства 
информационных 
технологий для решения 
профессиональных задач 

использовать 
современное 
программное 
обеспечение в 
профессиональной 
деятельности 

использовать различные 
цифровые средства для 
решения 
профессиональных задач 

приемы 
структурирования 
информации 

формат оформления 
результатов поиска 
информации 

современные средства и 
устройства 
информатизации, 
порядок их применения 
и  
программное 
обеспечение в 
профессиональной 
деятельности, в том 
числе цифровые 
средства 

ОК.03 определять актуальность 
нормативно-правовой 
документации в 
профессиональной 
деятельности 

применять современную 
научную 
профессиональную 
терминологию 

определять и 
выстраивать траектории 
профессионального 
развития и 
самообразования 

выявлять достоинства и 
недостатки 
коммерческой идеи 

определять 
инвестиционную 
привлекательность 
коммерческих идей в 
рамках 
профессиональной 
деятельности, выявлять 
источники 
финансирования 

презентовать идеи 
открытия собственного 
дела в 

содержание актуальной 
нормативно-правовой 
документации 

современная научная и 
профессиональная 
терминология 

возможные траектории 
профессионального 
развития и 
самообразования 

основы 
предпринимательской 
деятельности, правовой 
и финансовой 
грамотности 

правила разработки 
презентации 

основные этапы 
разработки и реализации 
проекта 

- 



 
 

профессиональной 
деятельности 

определять источники 
достоверной правовой 
информации 

составлять различные 
правовые документы 

находить интересные 
проектные идеи, 
грамотно их 
формулировать и 
документировать 

оценивать 
жизнеспособность 
проектной идеи, 
составлять план проекта 

ОК.04 организовывать работу 
коллектива и команды 

взаимодействовать с 
коллегами, 
руководством, 
клиентами в ходе 
профессиональной 
деятельности 

психологические основы 
деятельности коллектива 

психологические 
особенности личности 

- 

ОК.05 грамотно излагать свои 
мысли и оформлять 
документы по 
профессиональной 
тематике на 
государственном языке 

проявлять толерантность 
в рабочем коллективе 

правила оформления 
документов  
правила построения 
устных сообщений 

особенности 
социального и 
культурного контекста 

- 

ОК.09 понимать общий смысл 
четко произнесенных 
высказываний на 
известные темы 
(профессиональные и 
бытовые), понимать 
тексты на базовые 
профессиональные темы 

участвовать в диалогах 
на знакомые общие и 
профессиональные темы 

строить простые 
высказывания о себе и о 
своей профессиональной 
деятельности 

кратко обосновывать и 
объяснять свои действия 
(текущие и 
планируемые) 

правила построения 
простых и сложных 
предложений на 
профессиональные темы 

основные 
общеупотребительные 
глаголы (бытовая и 
профессиональная 
лексика) 
лексический минимум, 
относящийся к 
описанию предметов, 
средств и процессов 
профессиональной 
деятельности 

особенности 
произношения 

правила чтения текстов 
профессиональной 
направленности 

- 



 
 

писать простые связные 
сообщения на знакомые 
или интересующие 
профессиональные темы 

ПК 5.1 - Моделировать законы 
физики в виртуальных 
мирах; 
- Решать прикладные 
вопросы 
программирования и 
языка сценариев для 
создания приложений 
расширенной 
реальности;  
- Применять технологии 
распознавания образов 

- Архитектуру 
виртуальных миров; 
- Технологию создания 
приложений 
дополненной реальности 

- Применения веб-

технологий создания 
приложений смешанной 
реальности; 
- Взаимодействия с 
объектами в 
виртуальной реальности; 
- Применения 
алгоритмов 
компьютерного зрения в 
смешанной реальности 

ПК 5.2 - Работать в аудио 
редакторах; 
- Оценивать качество 
аудио сопровождения; 
- Внедрять и 
производить настройку 
визуальных и аудио 
материалов в 
программные продукты 
расширенной реальности 

- Стандарты 
кодирования 
аудиоинформации; 
- Инструментарий 
редактирования и 
обработки аудио; 
- Инструментарий 
настройки и 
редактирования 
визуальных материалов 

- Внедрения визуальных 
и звуковых материалов в 
программные продукты 
расширенной реальности 

ПК 5.3 - Оптимизировать 
пространства 
расширенной реальности 
на основе собранных 
метрик 

- Свойства и 
характеристики 
пространств 
расширенной 
реальности; 
- Алгоритмы и методы 
оптимизации 
иммерсивных 
приложений; 
- Критерии качества 
программных продуктов 
расширенной реальности 

- Оптимизации 
пространств 
расширенной реальности 
при помощи 
специализированных 
средств 

ПК 5.4 - Использовать 
технологии маркерного 
и безмаркерного 
трекинга в дополненной 
реальности; 
- Конфигурировать и 
подключать аппаратные 
решения для 
иммерсивных 
приложений 

- Специфику работы 
аппаратных решений для 
иммерсивных 
приложений 

- Использования 
аппаратных решений для 
иммерсивных 
приложений 

ПК 5.5 - Компилировать и 
проводить сборку при 
помощи 

- Спецификации и 
особенности целевых 
платформ разработки 

- Компилирования и 
сборки программного 
продукта расширенной 
реальности основываясь 



 
 

специализированных 
средств; 
- Портировать 
программные продукты 
расширенной реальности 
на целевые платформы 

на спецификации 
целевой платформы 

ПК 5.5 - Использовать 
современные модели и 
инструменты 
организации работы 
команд в индустрии 
разработки 
иммерсивных 
приложений 

- Этапы разработки 
иммерсивных 
приложений 

- Работы в команде 
разработки 
иммерсивного продукта 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

2.1. Трудоемкость освоения модуля  
 

Наименование составных частей 
модуля 

Объем в 
часах 

В т.ч. в форме практ. 
подготовки 

Учебные занятия 138 138 

Курсовая работа (проект) 26 10 

Самостоятельная работа 4 - 

Практика, в т.ч.: 162 162 

учебная 72 72 

производственная 90 90 

Экзамен по профессиональному 
модулю 12 - 

Всего 342 310 



 
 

2.2. Структура профессионального модуля  
 

Код ОК, ПК 
Наименования разделов 

профессионального модуля 
Всего, час. 

В т.ч. в 
форме 

практическо
й 

подготовки 

Обучение 
по МДК, в 

т.ч.: 

Учебные 
занятия 

Курсовая 
работа 

(проект) 

Самостоят
ельная 
работа 

Учебная 
практика 

Производств
енная 

практика 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ОК 01 – ОК 05, 
ОК 09, ПК 5.1 - 

ПК 5.6 

Раздел 1. Разработка иммерсивных 
решений 

75 71 75 45 26 4   

ОК 01 – ОК 05, 
ОК 09, ПК 5.1 - 

ПК 5.6 

Раздел 2. Техническая поддержка 
иммерсивных решений 

48 32 48 48 - -   

ОК 01 – ОК 05, 
ОК 09, ПК 5.1 - 

ПК 5.6 

Раздел 3. Сопровождение процесса 
разработки иммерсивных решений 

45 45 45 45 - -   

ПК 5.1 - ПК 5.6 Учебная практика 72 72   72  

ПК 5.1 - ПК 5.6 Производственная практика 90 90    90 

 
Экзамен по профессиональному 
модулю 

12      

 Всего: 342 310 168 138 26 4 72 90 



 
 

2.3. Содержание профессионального модуля 
 

Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала, практических и лабораторных занятия 
Объем 
часов 

Раздел 1. Разработка иммерсивных решений  75 

МДК.05.01 Разработка иммерсивных решений 75 

Тема 1.1.  
Введение в 
иммерсивные 
технологии  

Содержание  8 

Обзор современных иммерсивных технологий: виртуальная реальность, дополненная реальность, 
смешанная реальность. 
Применение иммерсивных технологий в различных отраслях. 
Аппаратные и программные компоненты. 
Основы программирования для иммерсивных устройств. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 4 

1. Разработка концепции иммерсивного образовательного приложения 4 

2. Исследование воздействия иммерсивных технологий на восприятие 

3. Исследование визуальных возможностей AR 

4. Создание 360-градусного видео 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.2. 
Разработка 
дополненной и 
смешанной 
реальности 

номер и 
наименование темы 

 

 

 

Содержание  12 

Использование AR-технологий для мобильных устройств. 
Визуальное распознавание маркеров. 
Разработка для устройств, поддерживающих MR (HoloLens, Magic Leap). 
Интеграция виртуальных объектов в реальное окружение. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

5. Интеграция и настройка AR-технологий маркерного типа. 8 

6. Создание адаптивного UI под платформы разного типа. 
7. Настройка элементов взаимодействия с окружающими объектами. 
8. Настройка итоговой сборки проекта, подготовка у установки. apk на платформу. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. Разработка интерактивного руководства с применением AR 

10. Изучение виртуальной навигации с помощью AR 

11. Изучение виртуальной навигации с помощью AR 

12. Разработка AR-приложения для расширенной реальности в архитектуре и дизайне 

13. Разработка AR-приложения для расширенной реальности в архитектуре и дизайне 

14. Создание AR-приложения для туризма и культурного наследия 

15. Создание AR-приложения для туризма и культурного наследия 

16. Разработка AR-приложения для тренинга и обучения персонала 

17. Разработка AR-приложения для тренинга и обучения персонала 

18. Разработка AR-прототипа для улучшения процессов сборки и обслуживания 

19. Разработка AR-прототипа для улучшения процессов сборки и обслуживания 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.3. 
Разработка 
виртуальной 
реальности 

Содержание 14 

Выбор платформы разработки (Unity, Unreal Engine).  
Создание первого виртуального окружения. 
Взаимодействие пользователя в виртуальной реальности. 
Оптимизация производительности и графики. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 10 

20. Разработка и настройка основного окружения. 10 

21. Добавление элементов и объектов виртуального мира. 
22. Реализация механики взаимодействия пользователя с объектами. 
23. Создание элементов управления для навигации. 
24. Разработка сценария виртуального обучения. 
25. Интеграция информационных элементов в виртуальное пространство. 
26. Создание интерактивного тренажера с использованием иммерсивных технологий. 
27. Интеграция элементов оценки производительности. 
28. Создание виртуального пространства для представления исторических экспонатов. 
29. Добавление механики перемещения по экспозиции. 



 
 

30. Разработка маршрута виртуального тура. 
31. Интеграция мультимедийных элементов. 
32. Внедрение механики просмотра экспозиции. 
33. Добавление механики перемещения между различными сценами. 
34. Создание виртуального пространства для проведения мероприятия. 
35. Интеграция функций управления гостями и контроля за мероприятием. 
36. Использование иммерсивных средств для эмоционального воздействия. 
37. Интеграция тестов и заданий. 
38. Интеграция элементов интеракции и обратной связи. 
В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.4. 
Презентация 
реализации 
проектов в 
иммерсивных 
технологиях 

Содержание  11 

Финальные штрихи и завершение разработки. 
Подготовка презентации. 
Публичная защита проектов. 

3 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

39. Подготовка сценария, интерактивной презентация для защиты проекта. 8 

40. Подготовка сценария, интерактивной презентация для защиты проекта. 
41. Публичная защита проекта. 
В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Самостоятельная работа – консультации перед КП 4 

Курсовой проект   26 

Раздел 2. Техническая поддержка иммерсивных решений   48 

МДК.05.02 Техническая поддержка иммерсивных решений 48 

Тема 2.1.  
Основы 
технической 
поддержки 

Содержание  12 

Роль технической поддержки в иммерсивных технологиях. 
Основы общей технической поддержки ПО.  
Диагностика и устранение аппаратных проблем. 
Регулярное техническое обслуживание иммерсивного оборудования. 

4 



 
 

иммерсивных 
решений  

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

1. Определение и классификация проблем в иммерсивных решениях. 8 

2. Использование инструментов для диагностики технических сбоев. 
3. Проведение тестирования новых версий программ и обновлений. 
4. Проверка работоспособности и состояния оборудования. 
5. Мониторинг и анализ производительности системы. 
6. Управление данными, используемыми в иммерсивных решениях. 
В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.2. 
Техническая 
поддержка 
дополненной и 
смешанной 
реальности 

Содержание  12 

Установка и обновление приложений для AR и MR. 
Интеграция с внешними устройствами. 
Диагностика и устранение технических проблем в AR/MR-окружениях. 
Техническая поддержка в условиях дополненной реальности. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

7. Работа с мобильными платформами и устройствами. 8 

8. Настройка и поддержка облачных решений для иммерсивных технологий. 
9. Мониторинг и анализ работы серверов, обеспечивающих иммерсивные решения. 
10. Мониторинг и управление облачными сервисами. 
11. Проведение аудита системы на предмет выявления уязвимостей. 
12. Разработка плана устранения выявленных проблем. 
13. Устранение технических проблем в мобильных приложениях. 
В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.3. 
Техническая 
поддержка 
виртуальной 
реальности 

Содержание  12 

Установка и настройка виртуальных сред. 
Обновление и управление VR-приложениями.  
Анализ типичных проблем и их решение. 
Взаимодействие с пользователями в решении технических вопросов. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 



 
 

11. Оценка технической совместимости оборудования VR оборудования 8 

12. Разработка процедур по устранению неисправностей для VR-приложений 

13. Обучение пользователей основам технической поддержки VR оборудования 

14. Исследование методов удаленной поддержки для VR-приложений 

15. Тестирование новых моделей VR оборудования 

16. Разработка системы мониторинга и диагностики VR-приложений 

17. Разработка системы мониторинга и диагностики VR-приложений 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.4. 
Менеджмент 
данных и 
безопасность 
иммерсивных 
приложений 

Содержание  12 

Основы управления данными в иммерсивных системах.  
Меры безопасности в работе с иммерсивными технологиями. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

18. Работа с технологиями смешанной реальности и устройствами, их поддерживающими. 8 

19. Обеспечение непрерывной технической поддержки для конечных пользователей. 
20. Интеграция иммерсивных решений с внешними API и сервисами. 
21. Подготовка и проведение обучающих семинаров для технического персонала. 
В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Раздел 3. Сопровождение процесса разработки иммерсивных решений  45 

МДК.05.03 Сопровождение процесса разработки иммерсивных решений 45 

Тема 3.1.  
Введение в 
администрирование 
процесса 
разработки 

Содержание  10 

Определение функций администратора в разработке иммерсивных решений. 
Взаимодействие с разработчиками и другими участниками проекта 

Основы методологий разработки (Agile, Scrum, Kanban). 
Планирование и контроль процесса разработки. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 

1. Разработка системы управления версиями  6 

2. Внедрение методов автоматизации 

3. Создание системы отслеживания задач и управления проектами  



 
 

4. Разработка процесса обратной связи и тестирования 

5. Настройка интеграции и развертывания непрерывной интеграции/непрерывной поставки (CI/CD) 
6. Изучение и внедрение лучших практик разработки 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 3.2. 
Управление 
проектами в 
иммерсивных 
технологиях 

Содержание  10 

Создание графика разработки для иммерсивных проектов. 
Эффективное использование времени и ресурсов. 
Идентификация рисков в разработке иммерсивных решений. 
Методы управления изменениями в процессе разработки. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 

7. Разработка концепции проекта в иммерсивных технологиях.  6 

8. Создание проектного плана с использованием методологии Agile. 
9. Создание проектного плана с использованием методологии Agile. 
10. Интеграция технологий виртуальной реальности в бизнес-процессы. 
11. Тестирование и обеспечение качества в иммерсивных проектах 

12. Управление командой в разработке иммерсивных решений 

13. Работа с бюджетом и финансовым планированием проекта 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 3.3. 
Коммуникация и 
совместная работа 

Содержание  14 

Методы коммуникации в виртуальных и дистанционных командах. 
Использование современных средств коммуникации. 
Внедрение средств совместной работы. 
Методы стимулирования эффективной совместной работы. 

6 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

14. Исследование воздействия иммерсивных технологий на эффективность совместной работы 8 

15. Разработка сценариев взаимодействия виртуальных персонажей 

16. Создание виртуальных проектных мероприятий 

17. Создание виртуальных проектных мероприятий 



 
 

18. Разработка виртуальных инструментов для совместной работы 

19. Разработка виртуальных инструментов для совместной работы 

20. Разработка виртуальных инструментов для совместной работы 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 3.4. 
Администрировани
е виртуальных 
окружений 

Содержание  11 

Развертывание и управление виртуальными окружениями. 
Оптимизация ресурсов и производительности. 
Организация административных процессов в рамках проекта. 
Анализ выполнения и оптимизация процессов. 

5 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 

21. Развертывание виртуальных машин и контейнеров. 6 

22. Развертывание виртуальных машин и контейнеров. 
23. Мониторинг и управление виртуальными окружениями. 
24. Разработка процедур резервного копирования и восстановления. 
В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Учебная практика  
Виды работ:  

1. Разработка концепции приложения с использованием иммерсивных технологий. 
2. Разработка приложения используя возможности платформ, создание интерфейсов и программных модулей. 
3. Внедрение и настройка иммерсивных технологий в приложение. 
4. Оптимизация приложения под итоговую платформу (мобильное, десктоп) приложение. 
5. Тестирование работоспособности приложения, итоговой сборки.  
6. Представление функциональных возможностей и защита проекта. 
7. Протестировать различные виртуальные приложений, выявить потенциальные проблемы и разработать рекомендации 

по оптимизации их работы на различных устройствах. 
8. Разработать обучающий курс или информационные материалы, объясняющие пользователям основы настройки и 

использования оборудования виртуальной реальности, а также методы решения проблем. 

72 



 
 

9. Изучить существующие методы удаленной технической поддержки и предложить свои рекомендации по применению 
таких методов в контексте виртуальной реальности. 

10. Разработать подробные инструкции по уходу за устройствами виртуальной реальности, включая рекомендации по 
очистке линз, калибровке сенсоров и хранению оборудования. 

11. Проведение оценки производительности и надежности новых моделей VR-устройств, выпустить оценку их 
преимуществ и недостатков, и предложить рекомендации по их использованию и интеграции. 

12. Провести анализ обратной связи от пользователей виртуальной реальности, выделить наиболее часто встречающиеся 
проблемы и предложить пути их решения в рамках технической поддержки. 

13. Развертывание и настройка виртуальных машин и контейнеров, включая выбор платформы виртуализации, создание 
образов, настройку сетей и безопасности. 

14. Создание и администрирование кластеров виртуализации, обеспечивающих высокую доступность и 
отказоустойчивость виртуальных окружений. 

15. Планирование и масштабирование ресурсов виртуальных окружений, включая управление вычислительными 
ресурсами, памятью и хранилищем. 

16. Создание и тестирование процедур по созданию резервных копий виртуальных машин, а также процедуры 
восстановления в случае сбоев или аварий. 

17. Исследование различных инструментов для мониторинга и управления виртуальными окружениями, включая 
системы мониторинга производительности, обеспечения безопасности и автоматизации процессов управления. 

18. Исследование по оценке производительности виртуальных окружений и выявить методы оптимизации использования 
ресурсов. 

Производственная практика  
Виды работ: 

1. Разработка концепции приложения с использованием иммерсивных технологий. 
2. Разработка приложения используя возможности платформ, создание интерфейсов и программных модулей. 
3. Внедрение и настройка иммерсивных технологий в приложение. 
4. Оптимизация приложения под итоговую платформу (мобильное, десктоп) приложение. 
5. Тестирование работоспособности приложения, итоговой сборки. 
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6. Представление функциональных возможностей и защита проекта. Протестировать различные виртуальные 
приложений, выявить потенциальные проблемы и разработать рекомендации по оптимизации их работы на 
различных устройствах. 

7. Разработать обучающий курс или информационные материалы, объясняющие пользователям основы настройки и 
использования оборудования виртуальной реальности, а также методы решения проблем. 

8. Изучить существующие методы удаленной технической поддержки и предложить свои рекомендации по применению 
таких методов в контексте виртуальной реальности. 

9. Разработать подробные инструкции по уходу за устройствами виртуальной реальности, включая рекомендации по 
очистке линз, калибровке сенсоров и хранению оборудования. 

10. Проведение оценки производительности и надежности новых моделей VR-устройств, выпустить оценку их 
преимуществ и недостатков, и предложить рекомендации по их использованию и интеграции. 

11. Провести анализ обратной связи от пользователей виртуальной реальности, выделить наиболее часто встречающиеся 
проблемы и предложить пути их решения в рамках технической поддержки. 

12. Развертывание и настройка виртуальных машин и контейнеров, включая выбор платформы виртуализации, создание 
образов, настройку сетей и безопасности. 

13. Создание и администрирование кластеров виртуализации, обеспечивающих высокую доступность и 
отказоустойчивость виртуальных окружений. 

14. Планирование и масштабирование ресурсов виртуальных окружений, включая управление вычислительными 
ресурсами, памятью и хранилищем. 

15. Создание и тестирование процедур по созданию резервных копий виртуальных машин, а также процедуры 
восстановления в случае сбоев или аварий. 

16. Исследование различных инструментов для мониторинга и управления виртуальными окружениями, включая 
системы мониторинга производительности, обеспечения безопасности и автоматизации процессов управления. 

17. Исследование по оценке производительности виртуальных окружений и выявить методы оптимизации использования 
ресурсов. 

Экзамен по ПМ 12 

Всего  342 



 
 

2.4. Курсовой проект  
Тематика курсовых проектов 

1. Создание AR-приложения для интерактивного обучения школьников 

2. Разработка VR-симулятора вождения автомобиля 

3. Реализация MR-приложения для проектирования интерьера 

4. Создание VR-игры с механикой пространственного взаимодействия 

5. Разработка AR-гида по историческим местам 

6. Разработка VR-квеста с механикой взаимодействия с окружением 

7. Создание VR-галереи для просмотра произведений искусства 

8. Реализация AR-приложения для технического обслуживания оборудования 

9. Разработка спортивного VR-симулятора 

10. Разработка AR-квеста с элементами дополненной реальности 



 
 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

3.1. Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки иммерсивных приложений», оснащенная в соответствии с 
Приложением 3 ОПОП-П. 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

 

3.2.1. Основные печатные и/или электронные издания 

1. Линовес, Д. Виртуальная реальность в Unity : практическое руководство / Д. Линовес 
; пер. с англ. Р. Н. Рагимова. — 2-е изд.- Москва : ДМК Пресс, 2023. - 317 с. - ISBN 978-5-

89818-578-7. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.ru/catalog/product/2107941 

2. Ламмерс, К. Шейдеры и эффекты в Unity. Книга рецептов : практическое 
руководство / К. Ламмерс ; пер. с англ. Е. А. Шапочкина. — 2-е изд. - Москва : ДМК Пресс, 
2023. - 275 с. - ISBN 978-5-89818-572-5. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/2107933 

3. Торн, А. Основы анимации в Unity : практическое пособие / А. Торн ; пер. с англ. Р. 
Рагимова. - Москва : ДМК Пресс, 2019. - 176 с. - ISBN 978-5-97060-716-9. - Текст : 
электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/2012522  



 
 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Код ПК, 
ОК 

Критерии оценки результата  
(показатели освоенности компетенций) 

Формы контроля и методы 
оценки 

ОК.01 
Анализ и подбор способов решения задач 
профессиональной деятельности. 

Тестирование 

Устный опрос 

Результаты выполнения 
практических работ 

Учебная и производственная 
практика 

Курсовой проект (работа) 
Промежуточная аттестация 

ОК.02 

Использование современное программные 
средства и информационные технологии для 
выполнения задач профессиональной 
деятельности. 

ОК.03 
Применение современной научной 
профессиональной терминологии. 

ОК.04 

Взаимодействие с коллегами, руководством, 
клиентами в ходе профессиональной 
деятельности. 

ОК.05 

Грамотное изложение своих мыслей  
по профессиональной тематике на 
государственном языке, проявление 
толерантность в рабочем коллективе. 

ОК.09 

Понимание общего смысла четко 
произнесенных высказываний на известные 
темы. 

ПК 5.1 
Разработка программных продуктов в области 
иммерсивных решений. 

ПК 5.2 

Внедрение визуальных и звуковых материалов в 
программные продукты в области иммерсивных 
решений. 

ПК 5.3 
Осуществление оптимизации пространств в 
области иммерсивных решений. 

ПК 5.4 
Использование соответствующий аппаратных 
решений для иммерсивных приложений. 

ПК 5.5 

Проведение компилирования и сборки 
иммерсивных приложений с учетом 
особенностей целевых платформ и сервисов. 

ПК 5.6 
Администрирование процесса разработки 
иммерсивных приложений. 

 



 
 

Приложение 1.6 

к ОПОП-П по специальности  

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности 
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ «ПМ.06 РАЗРАБОТКА КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР 

И МУЛЬТИМЕДИЙНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ» 

1.1. Цель и место профессионального модуля в структуре образовательной 
программы 

Цель модуля: овладение видом профессиональной деятельности «Разработка 
компьютерных игр и мультимедийных приложений». Данный модуль направлен на 
формирование у студентов компетенций в области проектирования и разработки игровых 
программных продуктов, включая компьютерные игры, а также связанные с ними 
интерактивные мультимедийные приложения. 

Профессиональный модуль включён в обязательную часть образовательной 
программы. 

 

1.2. Планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен: 

Код ОК, 
ПК 

Уметь Знать Владеть навыками 

ОК.01 распознавать задачу 
и/или проблему в 
профессиональном и/или 
социальном контексте, 
анализировать и 
выделять её составные 
части 

определять этапы 
решения задачи, 
составлять план 
действия, реализовывать 
составленный план, 
определять необходимые 
ресурсы 

выявлять и эффективно 
искать информацию, 
необходимую для 
решения задачи и/или 
проблемы 

владеть актуальными 
методами работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

оценивать результат и 
последствия своих 
действий 
(самостоятельно или с 
помощью наставника) 

актуальный 
профессиональный и 
социальный контекст, в 
котором приходится 
работать и жить  
структура плана для 
решения задач, 
алгоритмы выполнения 
работ в 
профессиональной и 
смежных областях 

основные источники 
информации и ресурсы 
для решения задач и/или 
проблем в 
профессиональном и/или 
социальном контексте 

методы работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

порядок оценки 
результатов решения 
задач профессиональной 
деятельности 

- 

ОК.02 определять задачи для 
поиска информации, 
планировать процесс 

номенклатура 
информационных 
источников, 

- 



 
 

поиска, выбирать 
необходимые источники 
информации 

выделять наиболее 
значимое в перечне 
информации, 
структурировать 
получаемую 
информацию, оформлять 
результаты поиска 

оценивать практическую 
значимость результатов 
поиска 

применять средства 
информационных 
технологий для решения 
профессиональных задач 

использовать 
современное 
программное 
обеспечение в 
профессиональной 
деятельности 

использовать различные 
цифровые средства для 
решения 
профессиональных задач 

применяемых в 
профессиональной 
деятельности 

приемы 
структурирования 
информации 

формат оформления 
результатов поиска 
информации 

современные средства и 
устройства 
информатизации, 
порядок их применения 
и  
программное 
обеспечение в 
профессиональной 
деятельности, в том 
числе цифровые 
средства 

ОК.03 определять актуальность 
нормативно-правовой 
документации в 
профессиональной 
деятельности 

применять современную 
научную 
профессиональную 
терминологию 

определять и 
выстраивать траектории 
профессионального 
развития и 
самообразования 

выявлять достоинства и 
недостатки 
коммерческой идеи 

определять 
инвестиционную 
привлекательность 
коммерческих идей в 
рамках 
профессиональной 
деятельности, выявлять 

содержание актуальной 
нормативно-правовой 
документации 

современная научная и 
профессиональная 
терминология 

возможные траектории 
профессионального 
развития и 
самообразования 

основы 
предпринимательской 
деятельности, правовой 
и финансовой 
грамотности 

правила разработки 
презентации 

основные этапы 
разработки и реализации 
проекта 

- 



 
 

источники 
финансирования 

презентовать идеи 
открытия собственного 
дела в 
профессиональной 
деятельности 

определять источники 
достоверной правовой 
информации 

составлять различные 
правовые документы 

находить интересные 
проектные идеи, 
грамотно их 
формулировать и 
документировать 

оценивать 
жизнеспособность 
проектной идеи, 
составлять план проекта 

ОК.04 организовывать работу 
коллектива и команды 

взаимодействовать с 
коллегами, 
руководством, 
клиентами в ходе 
профессиональной 
деятельности 

психологические основы 
деятельности коллектива 

психологические 
особенности личности 

- 

ОК.05 грамотно излагать свои 
мысли и оформлять 
документы по 
профессиональной 
тематике на 
государственном языке 

проявлять толерантность 
в рабочем коллективе 

правила оформления 
документов  
правила построения 
устных сообщений 

особенности 
социального и 
культурного контекста 

- 

ОК.09 понимать общий смысл 
четко произнесенных 
высказываний на 
известные темы 
(профессиональные и 
бытовые), понимать 
тексты на базовые 
профессиональные темы 

участвовать в диалогах 
на знакомые общие и 
профессиональные темы 

строить простые 
высказывания о себе и о 
своей профессиональной 
деятельности 

правила построения 
простых и сложных 
предложений на 
профессиональные темы 

основные 
общеупотребительные 
глаголы (бытовая и 
профессиональная 
лексика) 
лексический минимум, 
относящийся к 
описанию предметов, 
средств и процессов 
профессиональной 
деятельности 

- 



 
 

кратко обосновывать и 
объяснять свои действия 
(текущие и 
планируемые) 
писать простые связные 
сообщения на знакомые 
или интересующие 
профессиональные темы 

особенности 
произношения 

правила чтения текстов 
профессиональной 
направленности 

ПК 6.1 - Настраивать популярные 
платформы для 
распространения контента; 
- Выполнять сборку и 
экспорт игр под разные 
платформы; 
- Оптимизировать игровые 
ресурсы в рамках 
платформы 

- Принципы работы 
платформ для сборки и 
распространения контента 

- Размещения игровых 
продуктов на платформах 
распространения контента 

ПК 6.2 - Использовать имеющиеся 
инструменты и 
возможности игрового 
движка; 
- Настраивать игровые 
сцены; 
- Импортировать ассеты; 
- Реализовывать 
алгоритмы 
симулирующие 
физические процессы 

- Особенности игровых 
движков 

- Разработки с 
использованием готового 
игрового движка 

ПК 6.3 - Программировать 
игровую механику и 
реализовывать геймплей 
согласно дизайн 
документа; 
- Разрабатывать базовую 
продуктовую, проектную и 
дизайнерскую 
документацию (вижн 
продукта, концепт и 
паспорт проекта, гейм-

дизайн документ, 
дорожная карта 
разработки); 
- Учитывать особенности 
игрового процесса при 
разработке 
информационных систем 

- Этапы проектирования 
игровых механик, опыта 
игрока, прорисовки, 
визуализации, анимации, 
физики и других аспектов 
игры; 
- Типовые игровые 
механики; 
- Особенности разработки 
игр для мобильных 
устройств 

- Разработки моделей 
поведения объектов 
игрового процесса; 
- Разработки игровых 
инструментов и игровых 
механик, а также других 
сущностей и элементов, 
формирующих игровой 
процесс 

ПК 6.4 - Применять скрипты и 
инструменты 
визуализации; 
- Создаёт интерфейсы и 
эффекты 

- Тонкости управления 
анимацией и 
компьютерной графикой 

- Оптимизации графики 
продукта под разные 
устройства – планшеты, 
смартфоны, ПК 

ПК 6.5 - Реализировать сетевую 
архитектуры игры; 

- Модели поведения 
пользователей и 
паттернов их 

- Разработки решений для 
управления онлайн играми 



 
 

- Настраивать 
соединения; 
- Синхронизировать 
игроков и объекты 
виртуального мира 

взаимодействия с 
игровой средой 

ПК 6.6 - Использовать 
современные модели и 
инструменты организации 
работы команд в игровой 
индустрии 

- Основы и особенности 
управления процессом 
разработки игрового 
продукта 

- Работы в команде 
разработки игрового 
продукта 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

 

2.1. Трудоемкость освоения модуля  
 

Наименование составных частей 
модуля 

Объем в 
часах 

В т.ч. в форме практ. 
подготовки 

Учебные занятия 194 161 

Курсовая работа (проект) 16 16 

Самостоятельная работа 2 - 

Практика, в т.ч.: 162 162 

учебная 72 72 

производственная 90 90 

Экзамен по профессиональному 
модулю 12 - 

Всего 390 339 



 
 

2.2. Структура профессионального модуля  
 

Код ОК, ПК 
Наименования разделов 

профессионального модуля 

Всего, 
час. 

В т.ч. в 
форме 

практической 
подготовки 

Обучение 
по МДК, в 

т.ч.: 

Учебные 
занятия 

Курсовая 
работа 

(проект) 

Самостояте
льная 
работа 

Учебная 
практика 

Производ
ственная 
практика 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ОК 01 – ОК 05, ОК 09, 
ПК 6.1 - ПК 6.6 

Раздел 1. Разработка 
игровых продуктов 

105 103 105 87 16 2   

ОК 01 – ОК 05, ОК 09, 
ПК 6.1 - ПК 6.6 

Раздел 2. Техническая 
поддержка игровых 
продуктов 

63 42 63 63 - -   

ОК 01 – ОК 05, ОК 09, 
ПК 6.1 - ПК 6.6 

Раздел 3. Сопровождение 
процесса разработки 
игровых продуктов 

48 32 48 48 - -   

ПК 6.1 - ПК 6.6 Учебная практика 72 72   72  

ПК 6.1 - ПК 6.6 
Производственная 
практика 

90 90    90 

 

Экзамен по 
профессиональному 
модулю 

12      

 Всего: 390 339 216 194 16 2 72 90 



 
 

2.3. Содержание профессионального модуля 
 

Наименование разделов 
и тем 

Содержание учебного материала, практических и лабораторных занятия, курсовой 
проект (работа) 

Объем 
часов 

Раздел 1. Разработка игровых продуктов  105 

МДК.06.01. Разработка игровых продуктов 105 

Тема 1.1. 
Введение в разработку 
игр и мультимедиа 

Содержание 8 

Понятие компьютерной игры как программного продукта, включающего интерактивные 
механики, сюжет и мультимедийные ресурсы. 
Классификация жанров игр: аркады, платформеры, RPG, симуляторы, стратегии, казуальные, 
обучающие, рекламные. 
Современные типы игровых проектов: развлекательные, обучающие, рекламные, тренажёры. 
Текущие тенденции индустрии: мобильные игры, кроссплатформенные решения, VR и AR, 
облачные сервисы, инди-геймдев. 
Этапы жизненного цикла игрового проекта: зарождение идеи, разработка концепции, 
написание документации, производство, тестирование, выпуск, поддержка. 
Основные роли в игровой команде: гейм-дизайнер, программист, художник, аниматор, 
звукорежиссёр, тестировщик, продюсер. 
Основы командной работы в разработке игр, значение взаимодействия между специалистами. 
Понятие мультимедийного приложения и его отличие от игр. 
Примеры использования игровых технологий в мультимедийных продуктах: презентации, 
симуляторы, обучающие приложения. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 4 

1. Анализ игровых проектов 4 

2. Обзор мультимедийных приложений 

3. Разработка идеи игры 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  



 
 

Тема 1.2.  
Основы гейм-дизайна и 
проектирования игры 

Содержание 10 

Понятие гейм-дизайна как процесса проектирования игрового опыта, механик, правил и 
взаимодействия. 
Цели игры, условия победы и проигрыша, типы заданий (миссий), прогрессия игрока. 
Основные элементы игрового процесса: механики, динамика, нарратив, интерактивность. 
Виды игровых механик: передвижение, бой, головоломки, сбор предметов, взаимодействие с 
NPC, экономические механики. 
Понятие баланса игры: внутриигровой прогресс, сложность, ресурсы, враги, вознаграждение. 
Основы level-дизайна: структура уровней, расстановка объектов, создание интересных 
маршрутов. 
Документирование игрового проекта: концепт-документ, гейм-дизайн документ (GDD), 
скринплей. 
Принципы юзер-ориентированного дизайна: UX в играх, кривые обучения, удержание игрока. 
Роль тестирования и обратной связи в доработке игровых механик. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 

4. Анализ игровых механик 6 

5. Разработка игровой механики 

6. Создание мини-дизайн-документа 

7. Проектирование уровня 

8. Анализ баланса 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.3. Инструменты 
и игровые движки 

Содержание 8 

Обзор игровых движков: Unity, Unreal Engine, Godot, Construct и другие 

Архитектура движков: сцена, объекты, компоненты, иерархия. 
Использование встроенных систем физики, анимации, графики и звука. 
Скриптование и визуальное программирование в игровых движках. 
Импорт ассетов, настройка сцены, камера и освещение. 
Особенности 2D и 3D-режимов. 

4 



 
 

Использование префабов и компонентов повторного использования 

Интеграция дополнительных инструментов: Git, SourceTree, VS Code, Rider. 
Преимущества и ограничения движков для разных платформ. 
В том числе практических и лабораторных занятий 4 

9. Создание проекта в игровом движке 4 

10. Настройка сцены и камеры 

11. Использование префабов и компонентов 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.4.  
Игровые ресурсы и 
построение сцены 

Содержание 10 

Подготовка и импорт ассетов: 2D-спрайты, 3D-модели, анимации, аудио. 
Требования к ресурсам: оптимизация, формат, вес, совместимость. 
Работа с текстурами и материалами. 
Создание сцены: размещение объектов, освещение, фоновое оформление. 
Использование библиотек ассетов и организация проекта. 
Визуальное оформление локации в соответствии с дизайн-документом. 
Настройка анимации объектов окружения. 
Создание ландшафта и построение навигационных путей. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 

12. Импорт ресурсов и построение сцены 6 

13. Настройка освещения и окружения 

14. Работа с материалами и текстурами 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.5. 
Программирование 
игровой логики и 
механик 

Содержание 8 

Понятие игрового цикла (game loop) и его реализация. 
Обработка пользовательского ввода с клавиатуры, мыши, сенсора, геймпада. 
Привязка управления к игровым объектам. 
Скриптование поведения игровых объектов: движение, столкновения, сбор предметов. 
Проверка условий игрового процесса: победа, поражение, переход на следующий уровень. 

4 



 
 

Использование переменных, состояний и таймеров в игровом коде. 
Работа с камерой: следование за персонажем, смена угла обзора. 
Основы игрового баланса: скорость, урон, здоровье, усложнение. 
Практика отладки и тестирования логики в среде разработки. 
В том числе практических и лабораторных занятий 4 

15. Реализация управления персонажем 4 

16. Настройка следящей камеры 

17. Скрипт сбора игровых предметов 

18. Реализация условия победы и перехода между уровнями 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.6. Физика и 
анимация в игре 

Содержание 10 

Основы физики в играх: гравитация, трение, масса, импульс. 
Использование физических компонентов: Rigidbody, Collider. 
Реализация столкновений и взаимодействия с окружением. 
Симуляция физических процессов: падение, отскок, скольжение. 
Основы анимации в играх: покадровая, скелетная, морфинг. 
Создание и настройка анимационных состояний. 
Переходы между анимациями: idle, walk, jump, attack. 
Синхронизация физики и анимации. 
Примеры анимации взаимодействия с объектами. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 

19. Добавление физических тел к объектам 6 

20. Создание анимации персонажа 

21. Реализация переходов между анимациями 

22. Синхронизация физики и анимации  
В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Содержание 8 



 
 

Тема 1.7. 
Пользовательский 
интерфейс и UX в игре 

Виды интерфейсов: HUD, меню, всплывающие подсказки. 
Элементы интерфейса: полосы здоровья, очки, таймер, карта. 
Принципы построения удобного интерфейса: читаемость, интуитивность. 
Связь интерфейса с геймплеем: отображение состояния, обратная связь. 
Работа с интерфейсными системами движков (Unity UI, Unreal UMG). 
Реализация событий при взаимодействии с UI: кнопки, переключатели. 
Адаптация интерфейса под разные устройства и разрешения. 

Основы UX: понятность, минимизация ошибок, отклик. 
Тестирование интерфейса на удобство и восприятие. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 4 

23. Создание HUD с отображением здоровья и очков 4 

24. Реализация главного меню и настроек 

25. Интерактивные элементы интерфейса (кнопки, переходы) 
26. Настройка UI под разные разрешения 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.8.  
Основы игрового ИИ 
(поведение NPC) 

Содержание 10 

Задачи ИИ в играх: патрулирование, слежение, атака, помощь. 
Моделирование поведения с помощью конечных автоматов (FSM).  
Навигация и поиск пути: алгоритм A*, NavMesh. 
Обработка событий: обнаружение игрока, смена поведения. 
Создание логики взаимодействия NPC с объектами. 
ИИ-сценарии: охранник, спутник, враждебный юнит. 
Балансировка сложности ИИ. 
Имитация принятия решений: вероятность, реакции. 
Отладка и тестирование поведения NPC. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 6 

27. Реализация NPC с патрулированием 6 

28. Реализация поведения «заметил – преследует» 



 
 

29. Настройка NavMesh и поиск пути 

30. Реализация NPC-спутника 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 1.9.  
Основы мультиплеера 

Содержание 15 

Модели сетевого взаимодействия: peer-to-peer, клиент-сервер. 
Принципы репликации состояния объектов. 
Синхронизация действий игроков в реальном времени. 
Сетевая архитектура и протоколы (LAN, WebSocket, UDP).  
Обработка задержек и компенсация лага. 
Борьба с читерством в многопользовательских играх. 
Использование сетевых библиотек и SDK (Photon, Mirror, Netcode for GameObjects). 
Реализация обмена сообщениями между игроками. 
Подключение и выход игроков, синхронизация сцены. 

7 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

31. Создание сетевого подключения между двумя клиентами 8 

32. Синхронизация положения персонажей 

33. Реализация простого чата в игре 

34. Настройка серверной логики и подключений 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Консультация по курсовому проекту (работе) Самостоятельная работа 2 

Курсовой проект (работа)  16 

Раздел 2. Техническая поддержка игровых продуктов  63 

МДК.06.02. Техническая поддержка игровых продуктов 63 

Тема 2.1.  
Поддержка игровых 
механик и 
взаимодействия 
объектов 

Содержание 12 

Принципы поддержки логики взаимодействия игровых объектов (триггеры, коллизии, 
события).  
Поддержка игровых сценариев и их автоматизация. 
Техническое сопровождение игровых механик в уже реализованной логике. 

4 



 
 

Использование отладочных средств для проверки взаимодействия. 
Настройка и проверка анимаций, связанных с событиями. 
Решение технических проблем в логике поведения объектов. 
Устранение сбоев, связанных с состоянием игры (зависания, зацикливания). 
В том числе практических и лабораторных занятий 8 

1. Диагностика проблем в логике взаимодействия игровых объектов 2 

2. Поддержка и модификация игровой механики по сценарию 2 

3. Устранение багов, влияющих на логику игры 4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.2.  
Поддержка игрового 
движка и технической 
инфраструктуры 

Содержание 12 

Техническое сопровождение игрового движка (Unity, Unreal и др.). Подключение и настройка 
внешних плагинов и модулей. 
Поддержка рендеринга, анимации и физики. 
Обновление версий SDK и модулей проекта. 
Настройка конфигурационных файлов и параметров проекта. 
Управление сборками и зависимостями. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

4. Подключение и отладка плагина в игровом движке 2 

5. Настройка конфигурации проекта и параметров сборки 2 

6. Обновление среды и устранение последствий обновлений 4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.3.  
Поддержка графики и 
интерфейса 

Содержание 12 

Поддержка работы с графическими ассетами (текстуры, модели, спрайты).  
Настройка и устранение проблем с визуализацией и графикой. 
Техническое сопровождение интерфейсов: разметка, скрипты, адаптация. 
Реализация гибкой настройки интерфейса под разные устройства. 
Диагностика и устранение артефактов на сцене. 
Принципы легковесной графики и её оптимизация. 

4 



 
 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

7. Отладка визуальных проблем в сцене 2 

8. Поддержка интерфейса и адаптация под разрешение экрана 2 

9. Замена ассетов и обновление внешнего вида проекта 4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.4. 
Многопользовательска
я поддержка и 
взаимодействие с 
сервером 

Содержание 12 

Обеспечение стабильности подключения и синхронизации между клиентами. 
Поддержка работы с сетевыми компонентами. 
Решение проблем при передаче данных и взаимодействии игроков. 
Тестирование и поддержка сетевых сессий. 
Управление сетевыми ошибками и тайм-аутами. 
Работа с логами сервера и клиентских событий. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

10. Настройка клиентского подключения к игровому серверу 2 

11. Поддержка синхронизации данных между игроками 2 

12. Отладка сетевого взаимодействия в многопользовательском проекте 4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 2.5.  
Публикация игрового 
продукта 

Содержание 15 

Использование популярных DevOps-инструментов (например, CI/CD-сборки). 
Автоматизация процесса сборки и выгрузки обновлений. 
Проверка целостности сборки перед релизом. 
Работа с хранилищами и версиями контента. 
Ведение журнала изменений. 
Диагностика ошибок при развертывании. 

5 

В том числе практических и лабораторных занятий 10 

13. Подготовка автоматической сборки игрового проекта 2 

14. Развёртывание обновлённого игрового билда на тестовом стенде 4 

15. Оформление релизной документации и changelog 4 



 
 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Раздел 3. Сопровождение процесса разработки игровых продуктов  48 

МДК.06.03 Сопровождение процесса разработки игровых продуктов 48 

Тема 3.1.  
Планирование и 
управление проектом 
разработки игры 

Содержание 14 

Этапы разработки игрового проекта: предпроизводство, производство, постпроизводство. 
План-график разработки: определение фаз, дедлайнов, вех (milestones).  
Методы управления: водопадная модель, Agile, Scrum. 
Работа в спринтах, планирование задач, бэклог, роли (Scrum-мастер, продюсер, тимлид). 
Оценка трудозатрат, рисков и ресурсов. 
Документирование процесса управления: roadmap, диаграмма Ганта, задачи по ролям. 

Инструменты планирования: Trello, Jira, Notion, Excel, GanttProject и др. 

6 

В том числе практических и лабораторных занятий 8 

1. Планирование разработки проекта 4 

2. Разделение обязанностей 4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 3.2.  
Совместная работа и 
контроль версий в 
геймдев-проектах 

Содержание 18 

Назначение систем контроля версий: Git, Perforce, Mercurial. 
Создание и структура репозитория игрового проекта. 
Игнорирование временных и системных файлов. 
Ветвление (branches) и слияние изменений (merge), разрешение конфликтов. 
Работа в команде над одними и теми же файлами. 
Примеры типичных конфликтов: сцены, префабы, скрипты. 
Инструменты для код-ревью и коммуникации: GitHub, GitLab, Bitbucket 
Таск-трекинг: Trello, Jira, YouTrack. 

Введение в CI/CD для автоматизации сборки и тестов. 
Поддержание истории изменений и прозрачности работы. 

6 

В том числе практических и лабораторных занятий 12 

3. Групповая работа с Git 4 



 
 

4. Разрешение конфликтов 4 

5. Настройка CI 4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Тема 3.3.  
Документация и 
коммуникация в 
процессе разработки 

Содержание 16 

Основные виды документации: дизайн-документ, техническое описание, руководство 
пользователя. 
Назначение и структура дизайн-документа (описание геймплея, персонажей, уровней). 
Назначение и структура технической документации (архитектура проекта, ключевые 
алгоритмы). 
Подготовка пользовательской документации: инструкция, правила игры. 
Совместная работа с документами: облачные сервисы, корпоративные Wiki. 
Поддержание актуальности документации при изменениях. 
Создание презентационных материалов: трейлеры, постеры, слайды. 
Внутренняя коммуникация: отчёты, митинги, каналы связи. 
Фиксация решений и контроль изменений в проекте. 

4 

В том числе практических и лабораторных занятий 12 

6. Подготовка пакета документации 4 

7. Презентация проекта 4 

8. Ведение внутреннего Wiki 4 

В том числе самостоятельная работа обучающихся  

Учебная практика  
Виды работ: 
1. Проектирование базовой игровой механики (например, исследование и реализация механики «прыжок с двойным 
нажатием», «открытие дверей», «сбор ресурсов») с учётом гейм-дизайн-документа. 
2. Реализация пользовательского управления: настройка ввода (клавиатура, сенсор, геймпад) и обработка событий с 
привязкой к поведению персонажа. 
3. Разработка документации: создание концепт-документа, вижна продукта и паспорта проекта. 

72 



 
 

4. Построение простой сцены с использованием игровых ассетов и настройкой базовой физики (гравитация, 
столкновения). 
5. Работа с системой анимации: создание и связывание анимаций с игровыми событиями. 
6. Разработка интерфейса: реализация HUD с индикатором здоровья, очков, состояния миссии. 
7. Организация проекта в системе контроля версий (Git): добавление ассетов, настройка веток, документирование 
изменений. 
8. Первичное тестирование и фиксация багов в баг-трекере с формулировкой отчётов в формате dev-стандарта. 
Производственная практика  
Виды работ: 
1. Разработка и реализация ключевой игровой механики по гейм-дизайн-документу (например, инвентарь, боевые 
столкновения, экономическая система). 
2. Создание и ведение дорожной карты разработки (roadmap) с выделением этапов, дедлайнов и контрольных точек. 
3. Оптимизация графической части проекта: внедрение LOD, компрессия ассетов, настройка освещения, occlusion 
culling. 

4. Адаптация проекта под целевую платформу (ПК, Android, WebGL): настройка разрешения, интерфейса и 
управления. 
5. Реализация поддержки многопользовательского режима (упрощённого) с синхронизацией базовых данных между 
игроками. 
6. Проведение пользовательского тестирования и сбор обратной связи: формирование отчёта с предложениями по 
доработке. 

90 

Экзамен по ПМ 12 

Всего   

 

2.4 Курсовая работа (проект) 

Примерная тематика курсовых проектов: 
1. Разработка 2D-платформера с элементами головоломки 

2. Создание образовательной игры по школьному предмету 

3. Реализация симулятора взаимодействия с техникой 

4. Разработка мобильной аркадной игры с таблицей рекордов 



 
 

5. Создание мини-RPG с системой прокачки 

6. Разработка многопользовательской мини-игры 

7. Интерактивное мультимедийное приложение для презентации продукта 

8. Создание визуальной новеллы с нелинейным сюжетом 

9. Разработка игры с процедурной генерацией уровней 

10. Создание рекламной мини-игры для условного бренда 

11. Разработка обучающего игрового тренажёра 

12. Создание интерактивного квеста в 2D или 3D среде 

13. Разработка головоломки с уникальной игровой механикой 

14. Симулятор города или экономики с базовыми элементами управления 

15. Создание игры в жанре tower defense или clicker 
16. Разработка игры под VR/AR-устройства (теоретическая часть с прототипом) 
17. Создание игры по мотивам литературного произведения 

18. Интерактивная история с возможностью ветвления и выбора 

19. Разработка мультимедийной игры для дошкольников 

20. Создание браузерной игры с использованием WebGL 

 



 
 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

3.1. Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки иммерсивных приложений», мастерская «Разработки 
компьютерных игр и мультимедийных приложений», мастерская «Разработки программных 
модулей», мастерская «Разработки интерфейса и 3Д-моделей», оснащенные в соответствии с 
Приложением 3 ОПОП-П. 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

3.2.1. Основные печатные и/или электронные издания 

1. Шелл, Д. Геймдизайн: как создать игру, в которую будут играть все / Джесси Шелл; 
пер. с англ. - Москва: Альпина Паблишер, 2019. - 640 с. - ISBN 978-5-9614-1209-3. - Текст: 
электронный. - URL: https://znanium.ru/catalog/product/1077943 

2. Корнеев, В. И. Программирование графики на С++. Теория и примеры: учебное 
пособие / В.И. Корнеев, Л.Г. Гагарина, М.В. Корнеева. — Москва: ИНФРА-М, 2024. — 517 с. 

+ Доп. материалы [Электронный ресурс]. — (Высшее образование: Бакалавриат). — DOI 

10.12737/23113. - ISBN 978-5-16-017914-8. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.ru/catalog/product/2111934 

3. Ламмерс, К. Шейдеры и эффекты в Unity. Книга рецептов: практическое руководство 
/ К. Ламмерс ; пер. с англ. Е. А. Шапочкина. — 2-е изд. - Москва: ДМК Пресс, 2023. - 275 с. - 
ISBN 978-5-89818-572-5. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/2107933  



 
 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Код ПК 
Критерии оценки результата (показатели 

освоенности компетенций) 
Формы контроля и 

методы оценки 

ПК 6.1 
Выполняет сборку и экспорт игры под разные 
платформы, оптимизирует ресурсы. 

Тестирование 

Устный опрос 

Результаты выполнения 
практических работ 

Учебная и 
производственная практика 

Курсовой проект (работа) 
Промежуточная аттестация 

 

ПК 6.2 
Настраивает игровые сцены, импортирует ассеты, 
применяет физику, устраняет ошибки. 

ПК 6.3 

Разрабатывает игровые механики, описывает и 
реализует правила, создаёт логическую структуру 
игрового процесса. 

ПК 6.4 
Применяет скрипты и инструменты 
визуализации, создаёт интерфейсы и эффекты. 

ПК 6.5 
Реализует сетевую архитектуру, настраивает 
соединение, синхронизацию игроков. 

ПК 6.6 
Использует контроль версий, планирует задачи, 
ведёт документацию, отслеживает баги. 

 



 
 

Приложение 1.7 

к ОПОП-П по специальности  

09.02.10 Разработка компьютерных игр дополненной и виртуальной реальности 
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ «ПМ.07 РАЗРАБОТКА, ТЕСТИРОВАНИЕ И 
ЭКСПЛУАТАЦИЯ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ РАДИОЭЛЕКТРОННЫХ 

СРЕДСТВ И КОМПЛЕКСОВ» 

1.1. Цель и место профессионального модуля в структуре образовательной 
программы 

Цель модуля: освоение вида деятельности «Разработка, тестирование и эксплуатация 
программного обеспечения радиоэлектронных средств и комплексов».  

Профессиональный модуль включён в вариативную часть образовательной программы. 
 

1.2. Планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен: 

Код ОК, 
ПК 

Уметь Знать Владеть навыками 

ОК 01 

 
распознавать задачу и/или 
проблему в 
профессиональном и/или 
социальном контексте, 
анализировать и выделять 
её составные части 

определять этапы решения 
задачи, составлять план 
действия, реализовывать 
составленный план, 
определять необходимые 
ресурсы 

выявлять и эффективно 
искать информацию, 
необходимую для решения 
задачи и/или проблемы 

владеть актуальными 
методами работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

оценивать результат и 
последствия своих 
действий (самостоятельно 
или с помощью 
наставника) 

актуальный 
профессиональный и 
социальный контекст, в 
котором приходится 
работать и жить  
структура плана для 
решения задач, алгоритмы 
выполнения работ в 
профессиональной и 
смежных областях 

основные источники 
информации и ресурсы для 
решения задач и/или 
проблем в 
профессиональном и/или 
социальном контексте 

методы работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

порядок оценки 
результатов решения задач 
профессиональной 
деятельности 

 

ОК 02 

 
определять задачи для 
поиска информации, 
планировать процесс 
поиска, выбирать 
необходимые источники 
информации 

выделять наиболее 
значимое в перечне 
информации, 
структурировать 
получаемую информацию, 
оформлять результаты 
поиска 

номенклатура 
информационных 
источников, применяемых в 
профессиональной 
деятельности 

приемы структурирования 
информации 

формат оформления 
результатов поиска 
информации 

современные средства и 
устройства 

 



 
 

оценивать практическую 
значимость результатов 
поиска 

применять средства 
информационных 
технологий для решения 
профессиональных задач 

использовать современное 
программное обеспечение 
в профессиональной 
деятельности 

использовать различные 
цифровые средства для 
решения 
профессиональных задач 

информатизации, порядок 
их применения и  
программное обеспечение в 
профессиональной 
деятельности, в том числе 
цифровые средства 

психологические основы 
деятельности коллектива 

ОК 04 работать в коллективе и 
команде; эффективно 
взаимодействовать с 
коллегами, руководством и 
клиентами; конструктивно 
участвовать в командной 
работе; разрешать 
конфликтные ситуации; 
соблюдать 
профессиональную этику и 
субординацию; 
планировать и выполнять 
свои обязательства перед 
командой в установленные 
сроки. 

основы межличностных 
коммуникаций; принципы 
эффективного 
взаимодействия в команде; 
правила делового этикета; 
методы разрешения 
конфликтов; основы 
управления временем 
(тайм-менеджмента); 
распределение ролей и 
ответственности в команде. 

эффективной 
коммуникации с 
участниками совместной 
деятельности; работы в 
кросс-функциональных 
командах; согласования 
решений с коллегами и 
руководством; 
конструктивного 
обсуждения рабочих 
вопросов; своевременного 
выполнения коллективных 
задач. 

ОК 05 

 
грамотно излагать свои 
мысли и оформлять 
документы по 
профессиональной 
тематике на 
государственном языке 

проявлять толерантность в 
рабочем коллективе 

правила построения устных 
сообщений 

особенности социального и 
культурного контекста 

 

ОК 09 

 
понимать общий смысл 
четко произнесенных 
высказываний на 
известные темы 
(профессиональные и 
бытовые), понимать тексты 
на базовые 
профессиональные темы 

участвовать в диалогах на 
знакомые общие и 
профессиональные темы 

строить простые 
высказывания о себе и о 
своей профессиональной 
деятельности 

кратко обосновывать и 
объяснять свои действия 
(текущие и планируемые) 

правила построения 
простых и сложных 
предложений на 
профессиональные темы 

основные 
общеупотребительные 

глаголы (бытовая и 
профессиональная лексика) 
лексический минимум, 
относящийся к описанию 
предметов, средств и 
процессов 
профессиональной 
деятельности 

особенности произношения 

правила чтения текстов 
профессиональной 
направленности 

 



 
 

писать простые связные 
сообщения на знакомые 
или интересующие 
профессиональные темы 

ПК 7.1. Использовать в работе 
программную и 
эксплуатационную 
техническую 
документацию 

Оформлять отчетную 
документацию о ходе и 
результатах тестирования 
специального 
программного обеспечения 

Применять правила и 
методы тестирования 
специального 
программного обеспечения 

Использовать в работе 
автоматизированные 
программные средства 
измерения и контроля 

Применять средства 
электронного оборота 
технической документации 

Стандарты в области 
разработки и постановки 
изделий на производство, 
тестирования 
программного обеспечения, 
общие технические 
требования в области 
контроля качества 
продукции, единая система 
программной документации 

Правила технической 
эксплуатации и 
обслуживания 
оборудования для запуска 
исполняемых модулей 
специального 
программного обеспечения: 
компьютеров, сигнальных 
процессоров, контроллеров 

Методы и средства 
автоматизированного 
контроля качества 
программного обеспечения 

Методы испытаний 
радиоэлектронной 
аппаратуры со встроенным 
программным 
обеспечением 

Требования охраны труда, 
производственной 
санитарии и пожарной 
безопасности 

Принципы электронного 
оборота технической 
документации 

Подготовка к 
тестированию 
специального 
программного 
обеспечения: изучение и 
проверка программной и 
эксплуатационной 
программной 
документации, плана 
тестирования на 
тестируемое программное 
обеспечение 

Подготовка аппаратных 
средств: компьютеров, 
сигнальных процессоров, 
контроллеров, 
предназначенных для 
запуска на них 
исполняемых модулей 
специального 
программного обеспечения 
с целью тестирования 

Тестирование 
специального 
программного обеспечения 
в соответствии с планом 
тестирования 

Оформление отчетной 
документации о ходе и 
результатах тестирования 
специального 
программного обеспечения 

ПК 7.2 Использовать в работе 
программную и 
эксплуатационную 
техническую 
документацию 

Оформлять отчетную 
документацию о ходе и 
результатах эксплуатации 
специального 
программного обеспечения 

Применять правила и 
методы эксплуатации 
специального 
программного обеспечения 

Использовать в работе 
автоматизированные 

Стандарты в области 
эксплуатации изделий, 
программного обеспечения, 
общие технические 
требования в области 
контроля качества 
продукции, единая система 
программной документации 

Правила технической 
эксплуатации и 
обслуживания 
оборудования для запуска 
исполняемых модулей 
специального 
программного обеспечения: 
компьютеров, сигнальных 
процессоров, контроллеров 

Подготовка к эксплуатации 
специального 
программного 
обеспечения: изучение 
программной и 
эксплуатационной 
программной 
документации 

Подготовка аппаратных 
средств: компьютеров, 
сигнальных процессоров, 
контроллеров, 
предназначенных для 
запуска на них 
исполняемых модулей 
специального 
программного 



 
 

программные средства 
измерения и контроля 

Применять средства 
электронного оборота 
технической документации 

Методы и средства 
автоматизированного 
контроля качества 
программного обеспечения 

Методы контроля 
радиоэлектронной 
аппаратуры со встроенным 
программным 
обеспечением 

Требования охраны труда, 
производственной 
санитарии и пожарной 
безопасности 

Принципы электронного 
оборота технической 
документации 

обеспечения, в процессе 
эксплуатации, изучение 
эксплуатационной 
документации 

Эксплуатация 
специального 
программного обеспечения 
в соответствии с 
эксплуатационной 
программной 
документацией 

Оформление отчетной 
документации о ходе и 
результатах эксплуатации 
специального 
программного обеспечения 

ПК 7.3. Производить сбор, анализ 
и систематизацию научно-

исследовательской 
информации 

Разрабатывать специальное 
программное обеспечение 
аппаратно-программных 
средств цифровой 
обработки сигналов на 
языках высокого уровня 

Разрабатывать тестовое и 
технологическое 
программное обеспечение 
на языках высокого уровня 

Выполнять технические 
расчеты с применением 
средств вычислительной 
техники с целью 
обоснования технических 
характеристик 
программного обеспечения 
обработки сигналов и 
данных на языках 
высокого уровня 

Разрабатывать 
программные алгоритмы 
обработки сигналов и 
данных 

Формировать технические 
требования, в том числе к 
объему, быстродействию и 
тестопригодности, для 
реализации алгоритмов 
обработки сигналов и 
данных на языках 
высокого уровня 

Применять средства 
электронного оборота 
технической документации 

Нормативные правовые 
акты, нормативно-

техническая документация 
и методические материалы 
по вопросам, связанным с 
разработкой алгоритмов 
обработки сигналов и 
данных на языках высокого 
уровня 

Основы схемотехники 
радиоэлектронных средств, 
современная отечественная 
и зарубежная элементная 
база, в том числе 
сигнальные процессоры, 
контроллеры и 
программируемые 
логические интегральные 
схемы 

Особенности и 
возможности современных 
языков программирования 
высокого уровня 

Технические 
характеристики и 
экономические показатели 
отечественных и 
зарубежных разработок в 
области специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
на языках высокого уровня 

Методы и средства 
разработки специального и 

тестового/технологического 
программного обеспечения 
обработки сигналов и 
данных на языках высокого 
уровня 

Методы измерения 
характеристик 

Сбор, анализ и 
систематизация научно-

технической информации о 
радиоэлектронном 
средстве 

Проведение патентного 
поиска, выявление 
аналогов разрабатываемого 
алгоритма обработки 
сигналов и данных 

Разработка и анализ 
вариантов создания 
алгоритма обработки 
сигналов и данных 

Формирование 
технических требований 
для реализации алгоритма 
обработки сигналов и 
данных, в том числе к 
объему, быстродействию и 
тестопригодности 



 
 

радиотехнических цепей и 
сигналов 

Последовательность и 
техника проведения 
измерений, наблюдений и 
экспериментов 

Технологии автоматизации 
контроля программных 
средств цифровой 
обработки сигналов 

Правила осуществления 
разработки 
тестопригодного 
программного обеспечения 

Методы выполнения 
технических расчетов, 
моделирования с 
применением средств 
вычислительной техники, 
специализированных 
систем 
автоматизированного 
проектирования 

Требования охраны труда, 
производственной 
санитарии и пожарной 
безопасности 

Принципы электронного 
оборота технической 
документации 

ПК 7.4. Производить сбор, анализ 
и систематизацию научно-

исследовательской 
информации 

Разрабатывать встроенное 
специальное программное 
обеспечение цифрового 
программного управления 
на языках высокого уровня 

Разрабатывать тестовое и 
технологическое 
программное обеспечение 
на языках высокого уровня 

Выполнять технические 
расчеты с применением 
средств вычислительной 
техники с целью 
обоснования технических 
характеристик 
программного обеспечения 
цифрового программного 
управления на языках 
высокого уровня 

Разрабатывать 
программные алгоритмы 
цифрового программного 
управления 

Нормативные правовые 
акты, нормативно-

техническая документация 
и методические материалы 
по вопросам, связанным с 
разработкой алгоритмов 
цифрового программного 
управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня 

Основы схемотехники 
радиоэлектронных средств, 
современная отечественная 
и зарубежная элементная 
база, в том числе 
сигнальные процессоры, 
контроллеры и 
программируемые 
логические интегральные 
схемы 

Особенности и 
возможности современных 
языков программирования 
высокого уровня 

Технические 
характеристики и 

Сбор, анализ и 
систематизация научно-

технической информации о 
радиоэлектронном 
средстве 

Изучение интерфейсов 
цифрового программного 
управления 
радиоэлектронным 
средством 

Проведение патентного 
поиска, выявление 
аналогов разрабатываемого 
алгоритма цифрового 
программного управления 

Разработка и анализ 
вариантов создания 
алгоритма управления 
радиоэлектронными 
средствами 

Формирование 
технических требований 

для реализации алгоритма 
управления 
радиоэлектронными 
средствами, в том числе к 



 
 

радиоэлектронными 
средствами 

Формировать технические 
требования, в том числе к 
объему, быстродействию и 
тестопригодности, для 
реализации алгоритмов 
управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня 

Применять средства 
электронного оборота 
технической документации 

экономические показатели 
отечественных и 
зарубежных разработок в 
области специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
на языках высокого уровня 

Методы и средства 
разработки специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 

высокого уровня 

Методы измерения 
характеристик 
радиотехнических цепей и 
сигналов 

Последовательность и 
техника проведения 
измерений, наблюдений и 
экспериментов 

Технологии автоматизации 
контроля программных 
средств управления 
радиоэлектронными 
средствами 

Правила осуществления 
разработки 
тестопригодного 
программного обеспечения 

Методы выполнения 
технических расчетов, 
моделирования с 
применением средств 
вычислительной техники, 
специализированных 
систем 
автоматизированного 
проектирования 

Требования охраны труда, 

производственной 
санитарии и пожарной 
безопасности 

Принципы электронного 
оборота технической 
документации 

объему, быстродействию и 
тестопригодности 

ПК 7.5. Осуществлять сбор и 
анализ исходных данных 
для разработки 
специального 
программного обеспечения 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
на языке высокого уровня 

Нормативные правовые 
акты, нормативно-

техническая документация 
и методические материалы 
по вопросам, связанным с 
разработкой и 
проектированием 
специального и 
тестового/технологического 

Выбор языков 
программирования 
высокого уровня для 
реализации разработанного 
алгоритма специального 
программного обеспечения 

Разработка исходных 
кодов специального 
программного обеспечения 



 
 

Разрабатывать встроенное 
специальное программное 
обеспечение цифровой 
обработки сигналов, 
цифрового программного 
управления на языках 
высокого уровня 

Разрабатывать тестовое и 
технологическое 
программное обеспечение 
на языках высокого уровня 

Оптимизировать 
проектные решения на 
этапах разработки от 
технического задания до 
изготовления 
программного обеспечения 

Выполнять технические 
расчеты с применением 
средств вычислительной 
техники с целью 
обоснования технических 
характеристик 
программного обеспечения 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
на языках высокого уровня 

Производить необходимые 
экономические расчеты и 
составлять технико-

экономические 
обоснования принятых 
решений 

Применять средства 
электронного оборота 
технической документации 

программного обеспечения 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня 

Технические 
характеристики и 
экономические показатели 
отечественных и 
зарубежных разработок в 
области специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня 

Особенности и 
возможности современных 
языков программирования 
высокого уровня 

Методы и средства 
разработки специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня 

Методы выполнения 
технических расчетов, в 
том числе с применением 
средств вычислительной 
техники 

Методы измерения 
характеристик 
радиотехнических цепей и 
сигналов 

Последовательность и 
техника проведения 
измерений, наблюдений и 
экспериментов 

Технологии автоматизации 
контроля программных 
средств цифровой 
обработки сигналов, 
цифрового программного 
управления 

Правила осуществления 
разработки 
тестопригодного 

для реализации алгоритмов 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
на языке высокого уровня 

Оптимизация и 
рефакторинг кода 
программного обеспечения 

Разработка исполняемых 
кодов специального 
программного обеспечения 
для реализации алгоритмов 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
на языке высокого уровня 

Отладка специального 
программного обеспечения 
для реализации алгоритмов 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
на языке высокого уровня 

Изготовление 
дистрибутивов 
специального 
программного обеспечения 
для реализации алгоритмов 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
на языке высокого уровня 



 
 

программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 
на языках высокого уровня 

Основы схемотехники 

радиоэлектронных средств, 
современная отечественная 
и зарубежная элементная 
база, в том числе 
сигнальные процессоры, 
контроллеры и 
программируемые 
логические интегральные 
схемы 

Требования охраны труда, 
производственной 
санитарии и пожарной 
безопасности 

Принципы электронного 
оборота технической 
документации 

ПК 7.6. Разрабатывать 
программную 
документацию 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 
на языках высокого уровня 
в соответствии с ЕСПД 

Разрабатывать 
программную 
эксплуатационную 
документацию 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 
на языках высокого уровня 
в соответствии с ЕСПД 

Разрабатывать 
документацию для 
тестирования 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 
на языках высокого уровня 
в соответствии с 
нормативно-технической 
документацией 

Производить необходимые 
экономические расчеты и 
составлять технико-

экономические 
обоснования принятых 
решений 

Применять средства 
электронного оборота 
технической документации 

Нормативные правовые 
акты, нормативно-

техническая документация 
и методические материалы 
по вопросам, связанным с 
разработкой и 
проектированием 
специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня 

Технические 
характеристики и 
экономические показатели 
отечественных и 
зарубежных разработок в 
области специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня 

Особенности и 
возможности современных 
языков программирования 
высокого уровня 

Методы и средства 
разработки специального и 
тестового/технологического 

Разработка программной 
документации 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 
на языках высокого уровня 
в соответствии с ЕСПД 

Разработка программной 
эксплуатационной 
документации 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 
на языках высокого уровня 
в соответствии с ЕСПД 

Разработка планов 
тестирования 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 
на языках высокого уровня 
в соответствии с ЕСПД и с 
нормативно-технической 
документацией 



 
 

программного обеспечения 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня 

Методы выполнения 
технических расчетов, в 
том числе с применением 
средств вычислительной 
техники 

Последовательность и 
техника проведения 
измерений, наблюдений и 
экспериментов 

Технологии автоматизации 
контроля программных 
средств цифровой 
обработки сигналов, 
цифрового программного 
управления 

Правила осуществления 
разработки 
тестопригодного 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 
на языках высокого уровня 

Основы схемотехники 
радиоэлектронных средств, 
современная отечественная 
и зарубежная элементная 
база, в том числе 
сигнальные процессоры, 
контроллеры и 
программируемые 

логические интегральные 
схемы 

Требования охраны труда, 
производственной 
санитарии и пожарной 
безопасности 

Принципы электронного 
оборота технической 
документации 

 

  



 
 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

2.1. Трудоемкость освоения модуля  
 

Наименование составных частей модуля 

Объем в 
часах 

В т.ч. в форме практ. 
подготовки 

Учебные занятия 96 96 

Курсовая работа (проект) - - 

Самостоятельная работа - - 

Практика, в т.ч.: 180 180 

учебная 72 72 

производственная 108 108 

Экзамен по профессиональному модулю 12 - 

Всего 288 276 



 
 

2.2. Структура профессионального модуля  
 

Код ОК, 
ПК 

Наименования разделов 
профессионального модуля 

Всего, 
час. 

В т.ч. в форме 
практической 

подготовки 

Обучение 
по МДК, в 

т.ч.: 

Учебные 
занятия 

Курсовая 
работа 

(проект) 

Самостоятель
ная работа 

Учебная 
практика 

Производств
енная 

практика 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

ПК.7.1 

ПК.7.2 

ПК.7.3 

ПК.7.4 

ПК.7.5 

ПК.7.6 

МДК.07.01 

Разработка программного 
обеспечения 

радиоэлектронных средств 

48 48 48 48 - -   

МДК.07.02 Тестирование и 
эксплуатация программного 

обеспечения 
радиоэлектронных средств 

48 48 48 48 - -   

УП.07.01 Учебная практика 72 72   72  

ПП.07.01 Производственная 
практика 

108 108    108 

Экзамен по 
профессиональному модулю 

12      

Всего: 288 276 96 96 - - 72 108 



 
 

2.3. Содержание профессионального модуля 
 

Наименование разделов и 
тем 

Содержание учебного материала, практических и лабораторных занятия Объем часов 

1 2 3 

МДК.04.01 Разработка программного обеспечения радиоэлектронных средств 48 

Тема 4.1.1. Основы 
разработки ПО для 

радиоэлектронных средств 
(РЭС) 

Содержание 8 

Введение в разработку ПО для РЭС. Особенности встраиваемых систем. Жизненный цикл 
разработки ПО для РЭС. Требования к надежности и быстродействию. Обзор современных 
языков программирования для встраиваемых систем (C, C++, Rust, Python). Инструментальные 
средства разработки: компиляторы, отладчики, симуляторы. Кросс-компиляция и кросс-отладка. 

4 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 4 

Практическая работа №1. Установка и настройка среды разработки для встраиваемых систем 
(Keil uVision / IAR / VS Code).  

2 

Практическая работа №2. Создание простого проекта для микроконтроллера (мигание 
светодиодом).  2 

Тема 4.1.2. Разработка 
алгоритмов обработки 

сигналов и данных 

Содержание 8 

Основы цифровой обработки сигналов (ЦОС). Дискретизация и квантование сигналов. 
Преобразование Фурье (БПФ). Фильтрация сигналов: FIR и IIR фильтры. Модуляция и 
демодуляция сигналов. Разработка алгоритмов обработки сигналов на языках высокого уровня. 
Моделирование алгоритмов в Matlab/Python. Особенности реализации алгоритмов ЦОС на 
сигнальных процессорах. Технические требования к объему, быстродействию и 
тестопригодности ПО ЦОС. 

2 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 6 

Практическая работа №3. Реализация цифрового фильтра (FIR/IIR) на языке C/C++.  2 

Практическая работа №4. Реализация алгоритма быстрого преобразования Фурье (БПФ).  2 

Практическая работа №5. Моделирование ЦОС в Python с использованием библиотек 
NumPy/SciPy.  

2 

Содержание 10 



 
 

Тема 4.1.3. Разработка 
алгоритмов управления 

РЭС 

Интерфейсы цифрового программного управления РЭС: RS-232, RS-485, CAN, Ethernet, SPI, I2C. 

Протоколы обмена данными. Разработка алгоритмов управления в виде конечных автоматов 
(state machines). Управление временными задержками и приоритетами прерываний. Патентный 
поиск аналогов. Варианты алгоритмов управления. Технические требования к алгоритмам 
управления (объем, быстродействие, тестопригодность). Стыковка алгоритмов управления с 
драйверами интерфейсов. 

4 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 6 

Практическая работа №6. Разработка драйвера для интерфейса UART/RS-485.  2 

Практическая работа №7. Реализация алгоритма управления в виде конечного автомата.  2 

Практическая работа №8. Разработка протокола обмена данными по интерфейсу CAN/Ethernet.  2 

Тема 4.1.4. Разработка 
исходных и исполняемых 

кодов ПО 

Содержание 14 

Выбор языка программирования для реализации алгоритмов. Написание исходного кода на 
языках высокого уровня (C/C++, Rust, Python). Оптимизация кода по объему памяти (ПЗУ/ОЗУ) и 
энергопотреблению. Рефакторинг кода. Отладка ПО с использованием JTAG/симуляторов. 
Разработка тестового ПО для проверки работоспособности. Изготовление дистрибутивов ПО. 
Стандарты кодирования (MISRA, ГОСТ Р ИСО/МЭК 12207). 

2 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 12 

Практическая работа №9. Разработка исходного кода для сбора данных с датчиков.  2 

Практическая работа №10. Оптимизация кода по объему памяти и быстродействию.  4 

Практическая работа №11. Отладка кода с использованием JTAG-отладчика.  2 

Практическая работа №12. Разработка тестового ПО для проверки АЦП/ЦАП.  4 

Тема 4.1.5. Разработка 
программной 
документации 

Содержание 8 

Единая система программной документации (ЕСПД). ГОСТ 19.ххх — требования к оформлению 
документации. Разработка «Руководства оператора» и «Руководства по настройке». Оформление 
текстов программ с комментариями. Визуализация алгоритмов с помощью UML и IDEF0. 
Разработка планов тестирования ПО РЭС. 

4 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 4 

Практическая работа №13. Оформление текста программы с комментариями по ГОСТ 19.ххх.  2 

Практическая работа №14. Разработка фрагмента «Руководства оператора».  2 



 
 

МДК.04.02 Тестирование и эксплуатация программного обеспечения радиоэлектронных средств 48 

Тема 4.2.1. Основы 
тестирования ПО для РЭС 

Содержание 20 

Стандарты ЕСПД и требования к контролю качества ПО. Методы и средства 
автоматизированного контроля качества ПО. Методы испытаний радиоэлектронной аппаратуры 
со встроенным ПО. Разработка планов тестирования. Проверка программной и 
эксплуатационной документации. Подготовка аппаратных средств (компьютеры, сигнальные 
процессоры, контроллеры) для тестирования. Функциональное и интеграционное тестирование 
встраиваемого ПО. Работа с тестовыми стендами и контрольно-тестовыми примерами. Фиксация 
дефектов и оформление протоколов тестирования. 

8 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 12 

Практическая работа №1. Разработка плана тестирования для встраиваемого ПО.  4 

Практическая работа №2. Проведение функционального тестирования ПО на тестовом стенде.  4 

Практическая работа №3. Оформление протокола тестирования и журнала дефектов.  4 

Тема 4.2.2. Эксплуатация 
ПО для РЭС 

Содержание 28 

Стандарты эксплуатации изделий и ПО. Правила технического обслуживания компьютеров, 
процессоров, контроллеров. Подготовка аппаратных средств к запуску ПО. Эксплуатация ПО 
согласно документации. Методы контроля радиоэлектронной аппаратуры со встроенным ПО. 
Диагностика сбоев и ведение журналов эксплуатации. Оформление актов о неисправностях. 
Развертывание и настройка ПО на целевых РЭС. 

8 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 20 

Практическая работа №4. Подготовка аппаратных средств к запуску ПО.  4 

Практическая работа №5. Эксплуатация ПО согласно эксплуатационной документации.  2 

Практическая работа №6. Оформление акта о неисправности и ведение журнала эксплуатации.  4 

Практическая работа №7. Диагностика аппаратных сбоев и ошибок в работе встроенного ПО. 2 

Практическая работа №8. Составление отчета о результатах эксплуатации РЭС и ПО. 4 

Практическая работа №9. Развертывание и настройка ПО на целевом радиоэлектронном 
средстве. 2 

Практическая работа №10. Проведение регламентных работ по техническому обслуживанию 
РЭС. 2 



 
 

Учебная практика 

Виды работ 

- Инструктаж по технике безопасности.  
- Разработка простого ПО для микроконтроллера (мигание светодиодом, опрос кнопок). 
- Разработка драйвера для интерфейса UART/I2C/SPI.  
- Реализация алгоритма цифровой фильтрации (FIR/IIR) на языке C. 
- Разработка тестового ПО для проверки АЦП. 
- Проведение функционального тестирования разработанного ПО. 
- Отладка ПО с использованием JTAG-отладчика. 
- Оформление программной документации по ЕСПД. 
- Эксплуатация ПО на целевой аппаратуре.  

72 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Производственная практика ПП.04.01 

Виды работ 

- Разработка алгоритмов обработки сигналов для конкретного РЭС. (12 часов) 
- Разработка драйверов интерфейсов ввода-вывода. (10 часов) 
- Реализация алгоритмов управления РЭС на языках высокого уровня. (12 часов) 
- Написание исходных кодов и оптимизация встроенного ПО. (12 часов) 
- Проведение отладки ПО на целевом оборудовании (JTAG/симулятор). (10 часов) 
- Разработка тестового ПО и проведение функционального тестирования. (12 часов) 
- Оформление программной и эксплуатационной документации. (10 часов) 
- Эксплуатация и сопровождение ПО на предприятии/в организации. (10 часов) 
- Диагностика неисправностей и оформление отчетной документации. (10 часов) 
- Разработка дистрибутивов ПО и подготовка к внедрению. (10 часов) 

108 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Экзамен по профессиональному модулю 12  

Всего: 288  



 
 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

3.1. Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П.  

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки иммерсивных приложений», мастерская «Разработки 
интерфейса и 3Д-моделей», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

3.2.1. Основные электронные издания 

1. Рубцов, Е. А. Основы компьютерного моделирования радиоэлектронных систем и 
сигналов : учебное пособие / Е. А. Рубцов, С. А. Кудряков. — Москва ; Вологда : Инфра-

Инженерия, 2024. — 252 с. — ISBN 978-5-9729-1762-4. — Текст : электронный. — 

URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=451905. 

2. Костин, М. С. Радиоинформатика и радиоэлектронные технологии 
схемоархитектурного проектирования сигнальных модулей : учебник / М. С. Костин, С. М. 
Печенкин, О. А. Демин, А. С. Корчагин ; под ред. Г. В. Куликова. — Москва ; Вологда : Инфра-

Инженерия, 2024. — 412 с. — ISBN 978-5-9729-1778-5. — Текст : электронный. — URL: 

https://znanium.ru/catalog/document?id=453254. 

3. Ширшова, Д. В. Разработка систем различного назначения на основе 
микроконтроллеров : учебное пособие / Д. В. Ширшова. — Москва ; Вологда : Инфра-

Инженерия, 2025. — 116 с. — ISBN 978-5-9729-2187-4. — Текст : электронный. — 

URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=470331. 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО 
МОДУЛЯ 

Код ПК, ОК Критерии оценки результата 
(показатели освоенности 

компетенций) 

Формы контроля и 
методы оценки 

ПК 7.1. Тестирование 
специального 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных средств 
в соответствии с 
разработанными 
методиками. 

Оценка "отлично": программная 
и эксплуатационная документация 
проверена в полном объеме; 
аппаратные средства (компьютеры, 
сигнальные процессоры, 
контроллеры) подготовлены 
корректно; тестирование проведено 
строго по плану; отчетная 
документация оформлена полно и 
без ошибок. 

Тестирование. 
Наблюдение за 
выполнением 
практического задания. 
Оценка выполнения 
практического задания 
(работы).  
Учебная и 
производственная 
практика 

Экзамен по 
профессиональному 
модулю. 

Оценка "хорошо": тестирование 
проведено корректно, но есть 
мелкие недочеты в проверке 
документации или оформлении 
отчетов. 
Оценка "удовлетворительно": 
тестирование проведено частично; 
документация проверена не 
полностью; отчеты содержат 
ошибки. 

ПК 7.2. Эксплуатация 
специального 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных 
средств. 

Оценка "отлично": программная 
и эксплуатационная документация 
использована в полном объеме; 
аппаратные средства подготовлены 
к запуску ПО корректно; 
эксплуатация ПО проведена строго 
согласно документации; отчетная 
документация об эксплуатации 
оформлена полно и без ошибок. 
Оценка "хорошо": эксплуатация 
проведена корректно, но есть 
мелкие недочеты в подготовке 
аппаратных средств или 
оформлении отчетов. 
Оценка "удовлетворительно": 
эксплуатация проведена частично; 
документация использована не 
полностью; отчеты содержат 
ошибки. 

ПК 7.3. Разработка 
алгоритмов обработки 
сигналов и данных на 
языках высокого уровня. 

Оценка "отлично": научно-

техническая информация о РЭС 
собрана, проанализирована и 
систематизирована полно; спец. 
ПО цифровой обработки сигналов 
и тестовое ПО на языках высокого 
уровня разработаны корректно; 



 
 

технические расчеты выполнены 
верно; программные алгоритмы 
обработки сигналов и данных 
разработаны в полном объеме; 
технические требования к объему, 
быстродействию и 
тестопригодности сформированы 
правильно. 
Оценка "хорошо": алгоритмы 
разработаны корректно, но есть 
мелкие недочеты в расчетах или 
оформлении требований. 
Оценка "удовлетворительно": 
алгоритмы разработаны частично; 
расчеты содержат ошибки; 
требования сформированы не 
полностью. 

ПК 7.4. Разработка 
алгоритмов управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня. 

Оценка "отлично": интерфейсы 
цифрового программного 
управления РЭС изучены полно; 
патентный поиск аналогов 
проведен; варианты алгоритмов 
управления разработаны и 
проанализированы; встроенное ПО 
и тестовое ПО на языках высокого 
уровня разработаны корректно; 
технические требования к 
алгоритмам управления (объем, 
быстродействие, тестопригодность) 
сформированы правильно. 
Оценка "хорошо": алгоритмы 
управления разработаны 
корректно, но есть мелкие 
недочеты в патентном поиске или 
оформлении требований. 
Оценка "удовлетворительно": 
алгоритмы управления 
разработаны частично; интерфейсы 
изучены не полностью; требования 
сформированы с ошибками. 

ПК 7.5. Разработка 
исходных и исполняемых 
кодов программного 
обеспечения высокого 
уровня в соответствии с 
заданными алгоритмами 
функционирования. 

Оценка "отлично": языки 
высокого уровня выбраны 
правильно для реализации 
алгоритма; исходные и 
исполняемые коды спец. ПО для 
ЦОС и управления разработаны в 
полном объеме; проведены 
оптимизация и рефакторинг кода; 
отладка ПО выполнена корректно; 
дистрибутивы ПО изготовлены; 
отчеты составлены корректно. 



 
 

Оценка "хорошо": коды 
разработаны корректно, но есть 
мелкие недочеты в оптимизации 
или отладке. 
Оценка "удовлетворительно": 
коды разработаны частично; 
отладка не завершена; 
дистрибутивы не изготовлены. 

ПК 7.6. Разработка 
программной и 
эксплуатационной 
программной 
документации для 
программного 
обеспечения на языках 
высокого уровня. 

Оценка "отлично": программная 
документация на ПО РЭС на 
языках высокого уровня 
разработана в полном соответствии 
с ЕСПД; эксплуатационная 
документация разработана в 
полном соответствии с ЕСПД; 
планы тестирования ПО РЭС на 
языках высокого уровня 
разработаны корректно. 
Оценка "хорошо": документация 
разработана корректно, но есть 
мелкие недочеты в оформлении 
или несоответствия ЕСПД. 
Оценка "удовлетворительно": 
документация разработана 
частично; оформление содержит 
ошибки; планы тестирования не 
соответствуют требованиям. 

ОК 01 Выбирать способы 
решения задач 
профессиональной 
деятельности 
применительно к 
различным контекстам 

Оценка "отлично": планирование 
учебной и профессиональной 
деятельности обоснованное; 
результат выполнения задач 
полностью соответствует эталону 
(стандартам, требованиям); задачи 
решены точно и в срок. 
Оценка "хорошо": планирование 
в целом верное, но есть 
незначительные отклонения от 
эталона или графика. 
Оценка "удовлетворительно": 
планирование нечеткое, результат 
частично не соответствует 
ожидаемому. 

ОК 02 Использовать 
современные средства 
поиска, анализа и 
интерпретации 
информации и 
информационные 
технологии для 
выполнения задач 

Оценка "отлично": 
информационные источники 
охвачены полно; информация 
найдена быстро, достоверна и 

актуальна; знания обновляются 
систематически. 
Оценка "хорошо": большинство 
источников охвачено, но есть 
незначительные пробелы; 



 
 

профессиональной 
деятельности; 

информация достоверная, но не 
всегда актуальная. 
Оценка "удовлетворительно": 
круг источников ограничен, 
информация найдена не полностью 
или недостоверна. 

ОК 04 Эффективно 
взаимодействовать и 
работать в коллективе и 
команде; 

Оценка "отлично": эффективно 
взаимодействует с коллегами, 
руководством и клиентами; 
конструктивно участвует в 
командной работе; выполняет свои 
обязательства перед командой; 
разрешает конфликты и спорные 
ситуации; соблюдает 
профессиональную этику и 
субординацию. 
Оценка "хорошо": 
взаимодействует с командой 
корректно, но есть мелкие 
недочеты в коммуникации или 

выполнении командных 
обязательств. 
Оценка "удовлетворительно": 
испытывает трудности при работе 
в команде; взаимодействие с 
коллегами и руководством 
неэффективное; конфликты не 
разрешает. 

ОК 05 Осуществлять 
устную и письменную 
коммуникацию на 
государственном языке 

Российской Федерации с 
учетом особенностей 
социального и 
культурного контекста; 

Оценка "отлично": грамотное 
устное и письменное общение на 
русском языке; документация 
оформлена по стандартам, стиль 
профессиональный, ясный. 
Оценка "хорошо": общение 
грамотное, но в документации есть 
мелкие недочеты (стиль, 
оформление). 
Оценка "удовлетворительно": 
допускает речевые ошибки, 
документация оформлена 
небрежно. 

ОК 09 Пользоваться 
профессиональной 
документацией на 
государственном и 
иностранном 

языках. 

Оценка "отлично": свободно 
понимает профессиональные 
тексты на русском и иностранном 
языках; составляет документацию 
на русском и иностранном языках 
без ошибок. 
Оценка "хорошо": понимает 
тексты, но требует 
дополнительного времени на 
перевод; документацию на 



 
 

иностранном языке составляет с 
небольшими ошибками. 
Оценка "удовлетворительно": 
испытывает трудности при работе с 
иностранной документацией. 

 

  



 

 

Приложение 1.8 

к ОПОП-П по специальности  

09.02.10 Разработка компьютерных игр дополненной и виртуальной реальности 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ.08 ВЫПОЛНЕНИЕ РАБОТ ПО ПРОФЕССИИ «ОПЕРАТОР ЭЛЕКТРОННО-

ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ И ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ МАШИН» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2026 г.  



 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО 
МОДУЛЯ «ПМ.08 ВЫПОЛНЕНИЕ РАБОТ ПО ПРОФЕССИИ «ОПЕРАТОР 
ЭЛЕКТРОННО-ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ И ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ МАШИН»  3 

1.1. Цель и место профессионального модуля в структуре образовательной программы 3 

1.2. Планируемые результаты освоения профессионального модуля 3 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 5 

2.1. Трудоемкость освоения модуля 5 

2.2. Структура профессионального модуля 6 

2.3. Содержание профессионального модуля 7 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 18 

3.1. Материально-техническое обеспечение 18 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 19 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО 
МОДУЛЯ 20 

 



3 

 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ «ПМ.08 ВЫПОЛНЕНИЕ РАБОТ ПО 
ПРОФЕССИИ «ОПЕРАТОР ЭЛЕКТРОННО-ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ И 

ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ МАШИН» 

1.1. Цель и место профессионального модуля в структуре образовательной 
программы 

Цель модуля: освоение вида деятельности «Выполнение работ по профессии «Оператор 
электронно-вычислительных и вычислительных машин».  

Профессиональный модуль включён в вариативную часть образовательной программы. 
 

1.2. Планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен: 

Код ОК, 
ПК 

Уметь Знать Владеть навыками 

ОК 01 

 
распознавать задачу и/или 
проблему в 
профессиональном и/или 
социальном контексте, 
анализировать и выделять 
её составные части 

определять этапы решения 
задачи, составлять план 
действия, реализовывать 
составленный план, 
определять необходимые 
ресурсы 

выявлять и эффективно 
искать информацию, 
необходимую для решения 
задачи и/или проблемы 

владеть актуальными 
методами работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

оценивать результат и 
последствия своих 
действий (самостоятельно 
или с помощью 
наставника) 

актуальный 
профессиональный и 
социальный контекст, в 
котором приходится 
работать и жить  
структура плана для 
решения задач, алгоритмы 
выполнения работ в 
профессиональной и 
смежных областях 

основные источники 
информации и ресурсы для 
решения задач и/или 
проблем в 
профессиональном и/или 
социальном контексте 

методы работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 

порядок оценки 
результатов решения задач 
профессиональной 
деятельности 

 

ОК 02 

 
определять задачи для 
поиска информации, 
планировать процесс 
поиска, выбирать 
необходимые источники 
информации 

выделять наиболее 
значимое в перечне 
информации, 
структурировать 
получаемую информацию, 
оформлять результаты 
поиска 

номенклатура 
информационных 
источников, применяемых 
в профессиональной 
деятельности 

приемы структурирования 
информации 

формат оформления 
результатов поиска 
информации 

современные средства и 
устройства 
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оценивать практическую 
значимость результатов 
поиска 

применять средства 
информационных 
технологий для решения 
профессиональных задач 

использовать современное 
программное обеспечение 
в профессиональной 
деятельности 

использовать различные 
цифровые средства для 
решения 
профессиональных задач 

информатизации, порядок 
их применения и  
программное обеспечение 
в профессиональной 
деятельности, в том числе 
цифровые средства 

психологические основы 
деятельности коллектива 

ОК 04 работать в коллективе и 
команде; эффективно 
взаимодействовать с 
коллегами, руководством и 
клиентами; конструктивно 

участвовать в командной 
работе; разрешать 
конфликтные ситуации; 
соблюдать 
профессиональную этику и 
субординацию; 
планировать и выполнять 
свои обязательства перед 
командой в установленные 
сроки. 

основы межличностных 
коммуникаций; принципы 
эффективного 
взаимодействия в команде; 
правила делового этикета; 
методы разрешения 
конфликтов; основы 
управления временем 
(тайм-менеджмента); 
распределение ролей и 
ответственности в команде. 

 

ОК 05 

 
грамотно излагать свои 
мысли и оформлять 
документы по 
профессиональной 
тематике на 
государственном языке 

проявлять толерантность в 
рабочем коллективе 

правила построения 
устных сообщений 

особенности социального и 
культурного контекста 

 

ОК 09 

 
понимать общий смысл 
четко произнесенных 
высказываний на 
известные темы 
(профессиональные и 
бытовые), понимать тексты 
на базовые 
профессиональные темы 

участвовать в диалогах на 
знакомые общие и 
профессиональные темы 

строить простые 
высказывания о себе и о 
своей профессиональной 
деятельности 

кратко обосновывать и 
объяснять свои действия 
(текущие и планируемые) 

правила построения 
простых и сложных 
предложений на 
профессиональные темы 

основные 
общеупотребительные 
глаголы (бытовая и 
профессиональная лексика) 
лексический минимум, 
относящийся к описанию 
предметов, средств и 
процессов 
профессиональной 
деятельности 

особенности произношения 

правила чтения текстов 
профессиональной 
направленности 
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писать простые связные 
сообщения на знакомые 
или интересующие 
профессиональные темы 

ПК 8.1 выбирать дистрибутивы 
офисных пакетов под 
операционную систему; 
запускать установку и 
следовать инструкциям 
мастера установки; 
активировать 
лицензионное ПО (ключи, 
учетные записи); 
устанавливать обновления, 
языковые пакеты и 
дополнительные 
компоненты; проверять 
корректность установки и 
запуска приложений; 
деинсталлировать 
устаревшие версии ПО. 

номенклатуру и назначение 
стандартных офисных 
приложений (текстовые 
процессоры, табличные 
редакторы, 
презентационное ПО); 
системные требования к 
офисным приложениям; 
способы лицензирования 
(BOX, OEM, 

корпоративная лицензия, 
подписка); 
последовательность 
установки ПО на ОС 
Windows/Linux; методы 
проверки 
работоспособности ПО 
после установки. 

работы с инсталляторами 
офисных пакетов 
(setup.exe, .msi); ввода 
лицензионных ключей и 
активации через 
интернет/телефон; выбора 
компонентов при 
установке (полная, 
выборочная, 
минимальная); настройки 
параметров установки 
(путь, язык, интеграция с 
ОС); проверки запуска и 
базовой 
функциональности. 

ПК 8.2 настраивать интерфейс 
(лента инструментов, 
панели быстрого доступа, 
горячие клавиши); 
изменять параметры 
сохранения, 
автосохранения и форматы 
файлов по умолчанию; 
создавать и настраивать 
шаблоны документов; 
настраивать проверку 
орфографии, автозамену и 
автоподстановку; 
управлять настройками 
печати и предварительного 
просмотра; импортировать 
и экспортировать 
пользовательские 
настройки. 

структуру интерфейса 
офисных приложений 
(меню, ленты, панели 
инструментов); назначение 
основных параметров и их 
влияние на работу; 
форматы файлов и их 
расширения 
(docx/xlsx/pptx, 

odt/ods/odp); способы 
создания и редактирования 
пользовательских 
шаблонов; методы 
резервного копирования и 
переноса настроек; влияние 
расширений и надстроек на 
функциональность. 

работы с диалоговыми 
окнами «Параметры» и 
«Настройки»; создания, 
сохранения и применения 
шаблонов (.dotx, .xltx, 

.potx); экспорта/импорта 
настроек интерфейса; 
настройки автосохранения 
и восстановления 
документов; 
персонализации 
интерфейса под задачи 
конкретного пользователя; 
настройки проверки 
орфографии для разных 
языков. 

ПК 8.3 диагностировать ошибки 
при запуске, работе и 
закрытии офисных 
приложений; 
восстанавливать 
поврежденные документы 
с помощью встроенных 
средств; выполнять 
обновление ПО через 
встроенные механизмы и 
системы 
централизованного 
обновления; очищать кэш и 
временные файлы 
приложений; управлять 

типовые ошибки офисных 
приложений и их причины 
(отказ запуска, зависания, 
ошибки открытия файлов); 
способы восстановления 
поврежденных документов 
(открытие и 
восстановление, 
безопасный режим); 
регламент и каналы 
обновления ПО; 
инструменты диагностики 
(журналы событий 
Windows, средство 
восстановления Microsoft 

работы со встроенными 
средствами восстановления 
(восстановление 
документов, безопасный 
режим, восстановление 
установки); диагностики и 
отключения 
конфликтующих 
надстроек; очистки кэша и 
временных файлов; 
переустановки приложений 
с сохранением 
пользовательских данных; 
ведения журнала 
обращений и типовых 
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надстройками и 
расширениями; выполнять 
сброс настроек до 
стандартных; 
переустанавливать 
приложения при 
критических сбоях. 

Office); влияние надстроек 
и макросов на 
стабильность; методы 
профилактики сбоев. 

решений; использования 
средств удаленной 
поддержки. 

ПК 8.4 вводить, редактировать и 
форматировать данные в 
электронных таблицах; 
применять формулы и 
встроенные функции для 
расчетов; строить 
диаграммы, графики и 
информационные панели; 
выполнять сортировку, 
фильтрацию и группировку 
данных; создавать сводные 
таблицы для анализа 
данных; импортировать 
данные из внешних 
источников (CSV, XML, 
JSON, базы данных); 
создавать и использовать 
базы данных (таблицы, 
запросы, формы, отчеты); 
работать с текстовыми 
документами (оформление, 
стили, оглавления). 

интерфейс и возможности 
табличного процессора; 
основные формулы и 
функции (SUM, 
AVERAGE, COUNT, 

COUNTA, IF, SUMIF, 

VLOOKUP, 

INDEX/MATCH); методы 
визуализации данных и 
типы диаграмм; способы 
анализа данных 
(автофильтр, расширенный 
фильтр, условное 
форматирование); 
структуру и принципы 
работы реляционных баз 
данных; форматы обмена 
данными и способы их 
импорта/экспорта; основы 
работы с текстовыми 
процессорами и 
презентационным ПО. 

выполнения расчетов в 
электронных таблицах 
любой сложности; 
построения диаграмм и 
сводных таблиц с 
группировкой и срезами; 
создания запросов к базам 
данных (язык SQL базовый 
уровень); обработки 
больших массивов данных 
(фильтрация, удаление 
дубликатов, 
консолидация); импорта 
данных из внешних 
источников; настройки 
печати и вывода данных; 
автоматизации расчетов с 
помощью макросов 
(базовый уровень). 

ПК 8.5 подбирать конфигурацию 
ПК под конкретные задачи 
пользователя; подключать 
и настраивать 

периферийные устройства 
(мониторы, принтеры, 
сканеры, МФУ, 
клавиатуры, мыши, веб-

камеры); устанавливать и 
обновлять драйверы 
устройств; проверять 
работоспособность 
оборудования с помощью 
диагностических утилит; 
организовывать рабочее 
пространство с учетом 

эргономики и требований 
СанПиН; вести учет 
оборудования и расходных 
материалов. 

состав, назначение и 
характеристики основных 
блоков ПК (материнская 
плата, процессор, память, 
накопители); виды и 
характеристики 
периферийных устройств; 
интерфейсы подключения 

(USB, Bluetooth, Wi-Fi, 

Ethernet, HDMI, VGA, 

DisplayPort); правила 
эксплуатации оргтехники 
(ресурс, профилактика); 
нормы техники 
безопасности, 
электробезопасности и 
санитарные требования; 
правила учета 
оборудования 
(инвентарные номера, 
списание, перемещение). 

сборки и подключения ПК 
и периферийных 
устройств; установки 
драйверов из различных 
источников (диск, сайт 
производителя, центр 
обновлений); диагностики 
устройств через диспетчер 
устройств и фирменные 
утилиты; организации 
кабельного хозяйства 
(маркировка, прокладка, 
крепление); замены 
расходных материалов 
(картриджи, бумага, 
тонер); составления заявок 
на ремонт, обслуживание и 
списание; оценки 
эргономики рабочего 
места. 

ПК 8.6 оформлять журнал учета 
выполненных работ (в 
электронном и бумажном 
виде); составлять акты о 
неисправностях 
оборудования и 

виды и формы отчетной 
документации оператора 
ЭВМ (журналы, акты, 
заявки, отчеты); правила 
оформления документов 
(дата, подпись, печать, 

заполнения журналов и 
отчетов в электронных 
таблицах и 
специализированных 
системах; составления 
актов и заявок по 
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программного 
обеспечения; заполнять 
заявки на ремонт, 
обслуживание и замену 
комплектующих; готовить 
отчеты о проделанной 
работе за период (день, 
неделя, месяц); вести учет 
обращений пользователей 
и времени их решения; 
использовать электронные 
формы документов и 
системы учета заявок 
(Service Desk). 

регистрационный номер, 
содержание операции); 
структуру и содержание 
акта о неисправности 
(описание проблемы, 
причина, решение, 
ответственное лицо); 
правила деловой переписки 
и документооборота; 
требования к хранению 
документации (сроки, 
порядок); основы 
электронного 
документооборота и 
систем учета заявок (GLPI, 
OTRS, 1С:ИТС, Service 
Desk). 

утвержденным формам; 
работы с корпоративными 
системами учета заявок 
(регистрация, назначение, 
закрытие, опрос 
пользователя); архивации 
документации согласно 
номенклатуре дел; анализа 
статистики обращений 
(количество, типы, время 
решения); оформления 
отчетов с диаграммами и 
выводами. 

ПК 8.7 подключать устройства 
ввода-вывода к ПК и 
настраивать параметры 
(принтеры, сканеры, 
клавиатуры, мыши, МФУ, 
веб-камеры, гарнитуры); 
устанавливать и обновлять 
драйверы устройств; 
устранять мелкие 
неисправности (замена 
картриджа, очистка 
сканера, замена батарей, 
протяжка бумаги, 
калибровка экрана); 
настраивать общий доступ 
к устройствам в локальной 
сети; выполнять 
профилактическое 
обслуживание устройств 
(чистка, смазка, 
тестирование). 

интерфейсы подключения 
устройств ввода-вывода 
(USB 2.0/3.0, Bluetooth, Wi-

Fi Direct, Ethernet, PS/2); 

принципы работы 
различных типов 
принтеров (матричные, 
струйные, лазерные, 
светодиодные, 
сублимационные); типы и 
принципы работы сканеров 
(планшетные, протяжные, 
слайд-сканеры); типы 
драйверов (PCL, PostScript, 
универсальные) и способы 
их установки; правила 
замены расходных 
материалов и 
профилактики замятий 
бумаги; методы 
диагностики 
неисправностей (тестовая 
печать, самодиагностика); 
принципы сетевого 
доступа к устройствам 
(общий доступ, Print 
Server). 

установки и настройки 
драйверов принтеров и 
сканеров (локально и по 
сети); калибровки и 
очистки сканеров (стекло, 
калибровочный лист); 
замены картриджей, печати 
тестовых страниц и 
очистки печатающих 
головок; настройки общих 
принтеров и сканеров в 
локальной сети; 
диагностики проблем с 
подключением устройств; 
подключения и настройки 
проводных и беспроводных 
клавиатур/мышей; 
обновления прошивок 
устройств (при 
необходимости). 

ПК 8.8 проводить визуальный и 
органолептический осмотр 
оборудования; 
использовать встроенные 
средства диагностики 
(POST, BIOS/UEFI, 

Диспетчер устройств); 
запускать 
специализированные 
тестовые программы; 
интерпретировать коды 
ошибок, звуковые сигналы 

признаки типовых 
неисправностей ПК и 
периферийных устройств 
(запах дыма, шум, 
перегрев, артефакты, синий 
экран); методы первичной 
диагностики 
(последовательность 
проверки, замена 
«заведомо исправным»); 
встроенные средства 
диагностики ОС (Средство 

проведения первичной 
диагностики POST по 
звуковым сигналам; 
использования встроенных 
диагностических утилит 
Windows (mdsched, chkdsk, 

sfc, DISM); использования 
тестовых программ 
(MemTest86, 

Victoria/CrystalDiskInfo, 

FurMark, AIDA64); 

восстановления системы из 
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и системные сообщения; 
выполнять восстановление 
системы (откат, точка 
восстановления, образ 
системы); заменять 
неисправные компоненты 
(в пределах компетенции); 
восстанавливать данные из 
резервных копий; 
выполнять профилактику 
перегрева (чистка от пыли, 
замена термопасты). 

проверки памяти mdsched, 
проверка диска chkdsk, 
системный монитор 
производительности, 
диспетчер устройств); 
коды POST и звуковые 
сигналы BIOS/UEFI 
(AMIBIOS, AwardBIOS, 

UEFI); порядок 
восстановления системы 
(точки восстановления, 
сброс, восстановление из 
образа); правила 
резервного копирования и 
восстановления данных; 
основы электроники для 
выявления неисправностей 
(мультиметр, визуальный 
осмотр плат). 

контрольной точки и из 
образа (через среду 
восстановления); работы с 
резервными копиями 
файлов и систем; 
заполнения актов о 
неисправностях с 
указанием признаков; 
выполнения простого 
ремонта (замена модулей 
памяти, замена накопителя, 
замена блока питания, 
чистка от пыли); 
сохранения данных с 
неисправного накопителя 
(базовый уровень). 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

 

2.1. Трудоемкость освоения модуля  
 

Наименование составных частей 
модуля 

Объем в 
часах 

В т.ч. в форме практ. 
подготовки 

Учебные занятия 48 24 

Курсовая работа (проект) - - 

Самостоятельная работа - - 

Практика, в т.ч.: 80 80 

учебная 80 80 

Квалификационный экзамен 18 - 

Всего 146 104 
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2.2. Структура профессионального модуля  
 

Код ОК, 
ПК 

Наименования разделов 
профессионального 

модуля 

Всего, 
час. 

В т.ч. в форме 
практической 
подготовки 

Обучение 
по МДК, в 

т.ч.: 

Учебные 
занятия 

Курсовая 
работа 

(проект) 

Самостоятельная 
работа 

Учебная 
практика 

Производственная 
практика 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

ПК.8.1 

ПК.8.2 

ПК.8.3 

ПК.8.4 

ПК.8.5 

ПК.8.6 

ПК.8.7 

ПК.8.8 

МДК.08.01 

Пакеты прикладных 
программ 

48 24 48 48 - -   

УП.08.01 Учебная 
практика 

80 80   80  

 
Квалификационный 
экзамен 

18      

 Всего: 146 104 48 48 - - 80 - 
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2.3. Содержание профессионального модуля 
 

Наименование разделов и 
тем 

Содержание учебного материала, практических и лабораторных занятия 
Объем 
часов 

1 2 3 

МДК.05.01 Пакеты прикладных программ 48 

Тема 5.1.1. Устройство и 
техническое обслуживание 
рабочей станции оператора 

ЭВМ 

Содержание 8 

Назначение и классификация ЭВМ. Основные блоки ПК и их характеристики. Подключение 
периферийных устройств: мониторы, принтеры, сканеры, клавиатуры, мыши, МФУ. 
Организация рабочего места оператора ЭВМ. Техника безопасности и санитарные нормы. 
Профилактическое обслуживание ПК. Чистка системного блока, периферии. Замена расходных 
материалов. Первичная диагностика неисправностей аппаратного обеспечения. 

4 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 4 

Практическая работа №1. Подключение и настройка периферийных устройств (принтер, 
сканер, МФУ).  2 

Практическая работа №2. Проведение профилактического обслуживания ПК (чистка, 
диагностика).  2 

Тема 5.1.2. Операционные 
системы и системное 

программное обеспечение 

Содержание 8 

Назначение и функции операционных систем. Установка и настройка ОС семейства Windows. 
Установка и настройка драйверов устройств. Настройка интерфейса пользователя (рабочий 
стол, панель задач, проводник). Управление учетными записями пользователей. Настройка 
системных параметров (диспетчер устройств, параметры электропитания, восстановление 
системы). Обновление ОС и программного обеспечения. 

4 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 4 

Практическая работа №3. Установка и настройка операционной системы.  2 

Практическая работа №4. Настройка интерфейса и учетных записей пользователей.  2 

Тема 5.1.3. Установка и 
настройка стандартных 
офисных приложений 

Содержание 8 

Обзор пакетов офисных приложений (Microsoft Office, LibreOffice, OpenOffice). Установка 
офисного пакета. Лицензирование и активация. Настройка параметров приложений (лента 4 



11 

 

инструментов, панели быстрого доступа, параметры сохранения). Настройка автосохранения и 
шаблонов. Установка дополнительных компонентов и надстроек. Обновление офисных 
приложений. 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 4 

Практическая работа №5. Установка и активация офисного пакета.  2 

Практическая работа №6. Настройка интерфейса и параметров офисных приложений.  2 

Тема 5.1.4. Работа с 
текстовым процессором 

Содержание 8 

Назначение и возможности текстовых процессоров. Создание, открытие, сохранение 
документов. Форматирование текста: шрифты, абзацы, списки, колонки. Вставка объектов: 
таблицы, изображения, фигуры, диаграммы. Стили оформления и оглавления. Колонтитулы и 
номера страниц. Проверка орфографии и грамматики. Печать документов. 

4 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 4 

Практическая работа №7. Создание и форматирование текстового документа.  2 

Практическая работа №8. Создание документа с таблицами, изображениями и диаграммами.  2 

Тема 5.1.5. Работа с 
электронными таблицами 

Содержание 8 

Назначение и возможности табличных процессоров. Интерфейс, основные элементы. Ввод и 
редактирование данных. Форматирование ячеек и листов. Формулы и функции (SUM, 
AVERAGE, COUNT, IF, VLOOKUP). Создание диаграмм и графиков. Сортировка и 
фильтрация данных. Сводные таблицы. Работа с несколькими листами. Печать. 

4 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 4 

Практическая работа №9. Создание таблицы с расчетами с использованием формул и функций.  2 

Практическая работа №10. Построение диаграмм и сводных таблиц.  2 

Тема 5.1.6. Работа с 
презентационной 

графикой 

Содержание 4 

Назначение и возможности программ подготовки презентаций. Создание слайдов. Макеты и 
оформление. Вставка текста, изображений, таблиц, диаграмм. Добавление анимации и 
переходов. Настройка показа презентации. Экспорт и печать. 

2 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 2 

Практическая работа №11. Создание мультимедийной презентации. 2 

Содержание 4 
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Тема 5.1.7. Работа с базами 
данных и 

специализированным ПО 

Основы работы с базами данных в офисных приложениях (Microsoft Access, LibreOffice Base). 
Создание таблиц, форм, запросов, отчетов. Обработка цифровых данных с использованием 
специализированного ПО (1С:Предприятие, CRM-системы, бухгалтерские программы). 
Импорт и экспорт данных из различных форматов (CSV, XML, JSON). 

2 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 2 

Практическая работа №12. Создание базы данных в MS Access. Импорт и обработка данных в 
специализированном ПО. 2 

Учебная практика  
Виды работ: 
- Инструктаж по технике безопасности и пожарной безопасности.  
- Организация рабочего места оператора ЭВМ.  
- Установка и настройка операционной системы.  
- Установка и настройка драйверов периферийных устройств.  
- Установка и настройка офисного пакета.  
- Создание и форматирование документов в текстовом процессоре.  
- Выполнение расчетов и построение диаграмм в табличном процессоре. 
- Создание презентаций и баз данных.  
- Диагностика и устранение неисправностей ПО.  
- Настройка антивирусной защиты и резервное копирование данных. 
- Подключение и настройка периферийных устройств (принтер, сканер, МФУ).  
- Оформление отчетной документации оператора ЭВМ.  

80 

Квалификационный экзамен 18 

Всего 146 
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

3.1. Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П.  

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», лаборатория «Разработки иммерсивных приложений», оснащенные  
в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки компьютерных игр и мультимедийных приложений», 

мастерская «Разработки программных модулей», мастерская «Разработки интерфейса и 3Д-

моделей», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

 

3.2.1. Основные электронные издания 

1. Бурьков, Д. В. Прикладные программные пакеты для технических специальностей: 
учебное пособие / Д. В. Бурьков. — Ростов-на-Дону; Таганрог: Издательство Южного 
федерального университета, 2024. — 213 с. — ISBN 978-5-9275-4777-7. — Текст: 
электронный. — URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=459501. 

2. Парфенова, Е. В. Информатика. Обработка табличной информации. Работа в 
табличном процессоре MS Excel : лабораторный практикум / Е. В. Парфенова. — Москва: 
Издательский Дом НИТУ МИСИС, 2025. — 54 с. — Текст: электронный. — 

URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=483970. 

3. Баринова, Е. А. Подготовка и редактирование документов в MS WORD: учебное 
пособие / Е. А. Баринова, А. С. Березина, А. Н. Пылькин, Е. Н. Степуро. — Москва: КУРС, 
2026. — 184 с. — ISBN 978-5-906923-23-3. — Текст: электронный. — 

URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=472924. 

  

https://znanium.ru/catalog/document?id=459501
https://znanium.ru/catalog/document?id=483970
https://znanium.ru/catalog/document?id=472924
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО 
МОДУЛЯ 

Код ПК, ОК Критерии оценки результата 
(показатели освоенности 

компетенций) 

Формы контроля и 
методы оценки 

ПК 8.1. Устанавливать 
стандартные офисные 
приложения. 
 

Оценка "отлично": дистрибутив 
офисного пакета выбран правильно под 
ОС; установка выполнена в полном 
объеме без ошибок; лицензирование и 
активация проведены корректно; 
установлены все необходимые 
обновления и компоненты; 
работоспособность проверена и 
подтверждена. 

Тестирование. 
Наблюдение за 
выполнением 
практического 
задания. Оценка 
выполнения 
практического 
задания (работы). 
Учебная и 
производственная 
практика 

Экзамен по 
профессиональному 
модулю. 

Оценка "хорошо": установка 
выполнена корректно, но есть мелкие 
недочеты в выборе компонентов или 
настройке параметров установки. 
Оценка 
"удовлетворительно": установка 
выполнена частично; лицензирование не 
проведено; обновления не установлены; 
есть ошибки при запуске. 

ПК 8.2. Настраивать 
стандартные офисные 
приложения. 
 

Оценка "отлично": интерфейс настроен 
полностью под требования пользователя; 
параметры сохранения, автосохранения и 
форматы файлов настроены корректно; 
созданы и настроены пользовательские 
шаблоны; проверка орфографии и 
автозамена настроены правильно; 
настройки печати оптимизированы. 
Оценка "хорошо": настройки 
выполнены корректно, но есть мелкие 
недочеты в персонализации интерфейса 
или шаблонов. 
Оценка 
"удовлетворительно": настройки 
выполнены частично; параметры не 
оптимизированы; шаблоны не созданы. 

ПК 8.3. Поддерживать 
работоспособность 
стандартных офисных 
приложений. 
 

Оценка "отлично": ошибки 
диагностированы точно и быстро; 
поврежденные документы восстановлены 
успешно; обновления установлены 
своевременно; надстройки настроены 
корректно; сброс настроек и 
переустановка выполнены по 
необходимости без потери данных; 
профилактика сбоев проведена 
регулярно. 
Оценка "хорошо": поддержка 
работоспособности выполнена 
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корректно, но есть мелкие недочеты в 
диагностике или восстановлении 
документов. 
Оценка 
"удовлетворительно": поддержка 
выполнена частично; ошибки 
диагностированы не полностью; 
документы не восстановлены; 
обновления не установлены. 

ПК 8.4. Обрабатывать 
цифровые данные с 
использованием 
специализированного 
программного 
обеспечения для 
решения прикладных 
задач. 
 

Оценка "отлично": данные введены, 
отформатированы и обработаны 
полностью; формулы и функции 
применены корректно; диаграммы и 
сводные таблицы построены правильно; 
сортировка, фильтрация и группировка 
выполнены точно; импорт/экспорт 
данных выполнен без ошибок; базы 
данных созданы и настроены корректно; 
запросы и отчеты составлены верно. 
Оценка "хорошо": обработка данных 
выполнена корректно, но есть мелкие 
недочеты в формулах или построении 
диаграмм. 
Оценка 
"удовлетворительно": обработка 
выполнена частично; формулы содержат 
ошибки; диаграммы построены неверно; 
импорт/экспорт не выполнен. 

ПК 8.5. Обеспечивать 
техническую 
оснащенность рабочего 
места оператора ЭВМ. 
 

Оценка "отлично": конфигурация ПК 
подобрана правильно под задачи 
пользователя; все периферийные 
устройства подключены и настроены 
корректно; драйверы установлены и 
обновлены; работоспособность 
оборудования проверена; рабочее место 
организовано с учетом эргономики и 
СанПиН; учет оборудования и расходных 
материалов ведется аккуратно. 
Оценка "хорошо": оснащение рабочего 
места выполнено корректно, но есть 
мелкие недочеты в организации 
кабельного хозяйства или учете 
оборудования. 
Оценка 
"удовлетворительно": оснащение 
выполнено частично; устройства 
подключены с ошибками; драйверы не 
установлены; рабочее место не 
соответствует нормам. 

ПК 8.6. Вести 
отчетную 
документацию по 

Оценка "отлично": журнал учета 
выполненных работ заполнен аккуратно 
и полностью; акты о неисправностях 
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выполнению рабочих 
операций и решению 
технических вопросов. 
 

составлены правильно; заявки на ремонт 
оформлены корректно; отчеты о 
проделанной работе подготовлены в срок 
и без ошибок; учет обращений 
пользователей ведется систематически; 
электронные формы документов 
используются грамотно. 
Оценка "хорошо": отчетная 
документация ведется корректно, но есть 
мелкие недочеты в оформлении или 
сроках предоставления отчетов. 
Оценка 
"удовлетворительно": документация 
ведется частично; акты и заявки 
оформлены с ошибками; отчеты 
неполные или отсутствуют. 

ПК 8.7. Владеть 
принципами 
подключения и 
эксплуатации 
устройств ввода-

вывода информации 
(принтеры, сканеры, 
клавиатуры, мыши). 

Оценка "отлично": все устройства 
ввода-вывода подключены и настроены 
корректно; драйверы установлены и 
обновлены; мелкие неисправности 
устранены самостоятельно; общий 
доступ к устройствам в сети настроен 
правильно; профилактическое 
обслуживание проведено регулярно. 
Оценка "хорошо": подключение и 
эксплуатация выполнены корректно, но 
есть мелкие недочеты в настройке 
сетевого доступа или профилактике. 
Оценка "удовлетворительно": 
устройства подключены с ошибками; 
драйверы не установлены; 
неисправности не устранены; сетевой 
доступ не настроен. 

ПК 8.8. Выявлять 
неисправности 
аппаратного и 
программного 
обеспечения, 
проводить первичную 
диагностику и 
осуществлять 
мероприятия по 
восстановлению 
работоспособности. 

Оценка "отлично": визуальный осмотр 
проведен тщательно; встроенные 
средства диагностики использованы 
корректно; тестовые программы 
запущены и интерпретированы верно; 
коды ошибок и системные сообщения 
проанализированы правильно; 
восстановление системы выполнено 
успешно; неисправные компоненты 
заменены (в пределах компетенции); 
данные из резервных копий 
восстановлены; профилактика перегрева 
проведена. 
Оценка "хорошо": диагностика и 
восстановление выполнены корректно, 
но есть мелкие недочеты в 
интерпретации кодов ошибок или 
восстановлении данных. 
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Оценка "удовлетворительно": 
диагностика проведена частично; 
неисправности выявлены не полностью; 
восстановление не выполнено или 
выполнено с ошибками. 

ОК 01 Выбирать 
способы решения задач 
профессиональной 
деятельности 
применительно к 
различным контекстам;  

Оценка "отлично": планирование 
учебной и профессиональной 
деятельности обоснованное; результат 
выполнения задач полностью 
соответствует эталону (стандартам, 
требованиям); задачи решены точно и в 
срок. 
Оценка "хорошо": планирование в 
целом верное, но есть незначительные 
отклонения от эталона или графика. 
Оценка "удовлетворительно": 
планирование нечеткое, результат 
частично не соответствует ожидаемому. 

ОК 02 Использовать 
современные средства 
поиска, анализа и 
интерпретации 
информации и 
информационные 
технологии для 
выполнения задач 
профессиональной 
деятельности;  

Оценка "отлично": информационные 
источники охвачены полно; информация 
найдена быстро, достоверна и актуальна; 
знания обновляются систематически. 
Оценка "хорошо": большинство 
источников охвачено, но есть 
незначительные пробелы; информация 
достоверная, но не всегда актуальная. 
Оценка "удовлетворительно": круг 
источников ограничен, информация 
найдена не полностью или недостоверна. 

ОК 04 Эффективно 
взаимодействовать и 
работать в коллективе и 
команде;  

Оценка "отлично": эффективно 
взаимодействует с коллегами, 
руководством и клиентами; 
конструктивно участвует в командной 
работе; выполняет свои обязательства 
перед командой; разрешает конфликты и 
спорные ситуации; соблюдает 
профессиональную этику и 
субординацию. 
Оценка "хорошо": взаимодействует с 
командой корректно, но есть мелкие 
недочеты в коммуникации или 
выполнении командных обязательств. 
Оценка "удовлетворительно": 
испытывает трудности при работе в 
команде; взаимодействие с коллегами и 
руководством неэффективное; 
конфликты не разрешает. 

ОК 05 Осуществлять 
устную и письменную 
коммуникацию на 
государственном языке 

Оценка "отлично": грамотное устное и 
письменное общение на русском языке; 
документация оформлена по стандартам, 
стиль профессиональный, ясный. 
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Российской Федерации 
с учетом особенностей 
социального и 
культурного контекста; 

Оценка "хорошо": общение грамотное, 
но в документации есть мелкие недочеты 
(стиль, оформление). 
Оценка "удовлетворительно": 
допускает речевые ошибки, 
документация оформлена небрежно. 

ОК 09 Пользоваться 
профессиональной 
документацией на 
государственном и 
иностранном языках.  

Оценка "отлично": свободно понимает 
профессиональные тексты на русском и 
иностранном языках; составляет 
документацию на русском и 
иностранном языках без ошибок. 
Оценка "хорошо": понимает тексты, но 
требует дополнительного времени на 
перевод; документацию на иностранном 
языке составляет с небольшими 
ошибками. 
Оценка "удовлетворительно": 
испытывает трудности при работе с 
иностранной документацией. 
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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной практики является частью основной профессиональной 
образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.10 
Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности. 

 

1.2. Цели и задачи практики – требования к результатам прохождения практики 

Целью практики является комплексное освоение обучающимися всех видов 
профессиональной деятельности по специальности СПО, формирование общих и 
профессиональных компетенций, а также приобретение обучающимися опыта практической 
работы по специальности. 

Задачи учебной практики 

● формирование у студентов первоначальных практических умений в рамках 
профессионального модуля ПМ.01 «Разработка программных модулей» по основным видам 
профессиональной деятельности; 

● Овладение базовыми принципами программирования на языке C#, включая 
работу с переменными, операторами, циклами, функциями и объектно-ориентированными 
конструкциями. 

● Развитие навыков работы с игровыми движками (Unity), создание игровых 
объектов, реализация игровых механик и базовых физических взаимодействий. 

● Освоение принципов организации и хранения данных, включая работу с 
файлами, потоками данных и коллекциями (массивы, списки, словари). 

● Формирование умений по тестированию и отладке программного кода, 
выявление и исправление ошибок, работа с логами. 

● Ознакомление с методами оптимизации кода и управления памятью для 
эффективной работы игровых приложений. 

● Приобретение навыков работы с системами контроля версий (Git, GitHub) и 
основами командной разработки программных модулей. 

● Развитие навыков самостоятельного анализа и документирования кода, 
подготовка отчета и презентации по итогам учебной практики. 

Учебная практика студентов, осваивающих ОПОП СПО, направлена на формирование 
у студентов практических профессиональных умений, приобретение ими первоначального 
практического опыта для последующего освоения общих и профессиональных компетенций 
по избранной специальности. 
 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы учебной практики: 

Всего - 72 часа. 
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРАКТИКИ  

Результатом освоения программы практики является овладение студентами видом 
профессиональной деятельности: Разработка программных модулей, в том числе 
профессиональными компетенциями (ПК): 

 

Код Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций 

ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с 
техническим заданием. 

ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием. 
ПК 1.3. Оформлять программный код в соответствии с установленными требованиями. 
ПК 1.4. Использовать систему контроля версий программного кода для коллективной 

разработки программного кода. 
ПК 1.5. Выполнять отладку программных модулей с использованием 

специализированных программных средств. 
ПК 1.6. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода. 
ПК 1.7. Разрабатывать процедуры интеграции программных модулей и 

платформы/фреймворка. 
ПК 1.8. Выполнять интеграцию программных модулей и платформы/фреймворка. 
ПК 1.9. Осуществлять инсталляцию, настройку и обслуживание программного 

обеспечения. 
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3. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

3.1. Тематический план учебной практики 

Код и наименование профессионального модуля 

Коды формируемых 

компетенций 

Объем времени, отводимый на 

практику 

1 2 3 

ПМ.01 Разработка программных модулей 

ПК 1.1. 
ПК 1.2. 
ПК 1.3. 
ПК 1.4. 
ПК 1.5. 
ПК 1.6. 
ПК 1.7. 
ПК 1.8. 
ПК 1.9. 

72 часа 
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3.2. Содержание учебной практики 

Наименование 
разделов 

профессионального 
модуля (ПМ), 

междисциплинарных 
курсов (МДК) и тем 

Содержание учебного материала 
Объем 

часов 

Коды профессиональных 
компетенций 

1 2 3 4 

ПМ.01 «Разработка программных модулей»   

Учебная практика. Виды работ 72  

 

1. Реализация алгоритмов обработки данных: сортировка, фильтрация, 
поиск по массивам и спискам. 

2. Разработка консольного приложения с пользовательским интерфейсом 
для решения типовой задачи (например, калькулятор, система учёта 
товаров). 

3. Подключение и работа с базой данных: создание таблиц, выполнение 
SQL-запросов, вывод данных. 

4. Ведение репозитория проекта в системе контроля версий (Git): создание 
коммитов, работа с ветками, описание изменений. 

5. Оформление исходного кода в соответствии с корпоративными 
стандартами: именование, структурирование, комментарии. 

6. Проведение отладки разработанных модулей с использованием средств 
IDE и логирования. 

7. Разработка и документирование API для программного модуля: описание 
функций, параметров, возможных ошибок. 

8. Первичное тестирование функций: составление тест-кейсов, ручная 
проверка, фиксация дефектов. 

 

ПК 1.1. 
ПК 1.2. 
ПК 1.3. 
ПК 1.4. 
ПК 1.5. 
ПК 1.6. 
ПК 1.7. 

ПК 1.8. 
ПК 1.9. 



7 

 

4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

4.1 Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки программных модулей», оснащенная в соответствии с 
Приложением 3 ОПОП-П.  

 

4.2 Информационное обеспечение реализации процесса 

4.2.1 Основные электронные издания 

1. Хорев, П. Б. Объектно-ориентированное программирование с примерами на С# : 
учебное пособие / П.Б. Хорев. — Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2023. — 200 с. — (Среднее 
профессиональное образование). - ISBN 978-5-00091-713-8. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.ru/catalog/product/1895650  

2. Давыдова, Н. А. Программирование: учебное пособие / Н. А. Давыдова, Е. В. 
Боровская. - 5-е изд. - Москва: Лаборатория знаний, 2025. - 241 с. - (Педагогическое 
образование). - ISBN 978-5-93208-831-9. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.ru/catalog/product/2191861   

3. Торн, А. Искусство создания сценариев в Unity. Практические советы и приемы 
создания игр профессионального уровня на C# в Unity : практическое руководство / А. Торн ; 

пер. с англ. Р. Н. Рагимова. - 2-е изд - Москва : ДМК Пресс, 2023. - 362 с. - ISBN 978-5-89818-

343-1. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.ru/catalog/product/2102630   

  

https://znanium.ru/catalog/product/1895650
https://znanium.ru/catalog/product/2191861
https://znanium.ru/catalog/product/2102630
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5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

Код ПК, ОК Критерии оценки результата  
(показатели освоенности компетенций) 

Формы контроля и 
методы оценки 

ПК 1.1. 
Формировать 
алгоритмы 
разработки 
программных 
модулей в 
соответствии с 
техническим 
заданием. 

Оценка "отлично": алгоритмы составлены 
полностью, оптимизированы по 
ресурсопотреблению и логике, соответствуют 
всем требованиям ТЗ. 
Оценка "хорошо": алгоритмы составлены 
корректно, но содержат незначительные 
недостатки в оптимизации или логике. 
Оценка "удовлетворительно": алгоритмы 
составлены частично, некоторые части ТЗ не 
учтены, возможны логические ошибки. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 1.2. 
Разрабатывать 
программные 
модули в 
соответствии с 
техническим 
заданием. 

Оценка "отлично": программный модуль 
полностью соответствует ТЗ, код хорошо 
структурирован, не содержит ошибок, проходит 
все тесты. 
Оценка "хорошо": программный модуль 
соответствует ТЗ, но содержит мелкие 
недочеты, исправление которых не требует 
значительных доработок. 
Оценка "удовлетворительно": программный 
модуль реализован частично, содержит ошибки, 
не проходит часть тестов. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 1.3. 
Оформлять 
программный код 
в соответствии с 
установленными 
требованиями. 

Оценка "отлично": код полностью оформлен в 
соответствии с требованиями, включая 
комментарии и стиль кода. 
Оценка "хорошо": код оформлен в 
соответствии с требованиями, допускаются 
мелкие недочёты. 
Оценка "удовлетворительно": код оформлен 
частично в соответствии с требованиями. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 1.4. 
Использовать 
систему контроля 
версий 
программного 
кода для 
коллективной 
разработки 
программного 
кода. 

Оценка "отлично": система контроля версий 
используется эффективно, изменения 
фиксируются корректно. 
Оценка "хорошо": система контроля версий 
используется, но имеются мелкие нарушения 
порядка фиксации изменений. 
Оценка "удовлетворительно": система 
контроля версий используется частично или с 
ошибками. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 1.5. 
Выполнять 
отладку 
программных 
модулей с 
использованием 
специализированн

Оценка "отлично": все ошибки выявлены и 
исправлены, использованы инструменты 
отладки (логирование, точки останова, 
профилировщики). 
Оценка "хорошо": основные ошибки 
исправлены, но пропущены мелкие баги, не все 
инструменты отладки использованы 
эффективно. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 
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ых программных 
средств. 

Оценка "удовлетворительно": отладка 
проведена частично, исправлена лишь часть 
ошибок, код остается нестабильным. 

ПК 1.6. 
Осуществлять 
рефакторинг и 
оптимизацию 
программного 
кода. 

Оценка "отлично": рефакторинг выполнен, 
улучшена читаемость, снижена сложность, 
повышена производительность. 
Оценка "хорошо": рефакторинг выполнен, но 
есть незначительные недочёты в структуре или 
эффективности кода. 
Оценка "удовлетворительно": рефакторинг 
проведён частично, код остался сложным и 
неэффективным. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 1.7. 
Разрабатывать 
процедуры 
интеграции 
программных 
модулей и 
платформы/фрей
мворка. 

Оценка "отлично": интеграция модулей 
спроектирована чётко, учтены зависимости, 
конфликты исключены. 
Оценка "хорошо": интеграция в целом 
разработана верно, но есть небольшие 
проблемы в совместимости или документации. 
Оценка "удовлетворительно": интеграция 
разработана частично, возможны конфликты 
или ошибки при внедрении. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 1.8. 
Выполнять 
интеграцию 
программных 
модулей и 
платформы/фрей
мворка. 

Оценка "отлично": интеграция выполнена 
безошибочно, система работает стабильно, 
документация обновлена. 
Оценка "хорошо": интеграция проведена, но 
остались незначительные баги или проблемы в 
документации. 
Оценка "удовлетворительно": интеграция 
выполнена частично, система работает 
нестабильно, ошибки не устранены. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 1.9. 
Осуществлять 
инсталляцию, 
настройку и 
обслуживание 
программного 
обеспечения. 

Оценка "отлично": ПО установлено и 
настроено корректно, обеспечена его 
бесперебойная работа, обновления и 
документация актуальны. 
Оценка "хорошо": ПО работает, но есть 
небольшие проблемы в настройке или 
обновлении. 
Оценка "удовлетворительно": ПО 
установлено, но работает нестабильно, 
документация отсутствует, настройка не 
завершена. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

 

  



 
 

Приложение 1.2.1.1 

к ОПОП-П по специальности  
09.02.10 Разработка компьютерных игр дополненной и виртуальной реальности 
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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной практики является частью основной профессиональной 
образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.10 
Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности. 

 

1.2. Цели и задачи практики – требования к результатам прохождения практики 

Целью практики является комплексное освоение обучающимися всех видов 
профессиональной деятельности по специальности СПО, формирование общих и 
профессиональных компетенций, а также приобретение обучающимися опыта практической 
работы по специальности. 

Задачи учебной практики 

● Формирование у студентов первоначальных практических умений в рамках 
профессионального модуля ПМ.02 «Разработка графического интерфейса пользователя» по 
основным видам профессиональной деятельности. 

● Освоение основ UI/UX-дизайна в игровой индустрии, включая создание 
пользовательских сценариев, композицию интерфейсов и их влияние на игровой процесс. 

● Изучение инструментов для разработки UI в игровых движках (Unity, Unreal 
Engine) и освоение методов интерактивного прототипирования. 

● Разработка и анимация игровых интерфейсов, включая меню, HUD, элементы 
управления и навигации. 

● Адаптация интерфейсов под различные платформы и устройства, настройка 
разрешений и локализация UI. 

● Интеграция интерфейсов с игровыми механиками и backend-сервисами, такими 
как система прогрессии, сохранения и API. 

● Развитие навыков UX-тестирования, анализ пользовательского опыта, 
выявление проблем интерфейсов и их доработка. 

● Освоение методов оптимизации UI для повышения производительности игр. 
● Развитие умений в командной работе, использование систем контроля версий 

(Git) для совместной разработки UI. 
Учебная практика студентов, осваивающих ОПОП СПО, направлена на формирование 

у студентов практических профессиональных умений, приобретение ими первоначального 
практического опыта для последующего освоения общих и профессиональных компетенций 
по избранной специальности. 
 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы учебной практики: 

Всего - 72 часа. 
  



 
 

2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРАКТИКИ  

Результатом освоения программы практики является овладение студентами видом 
профессиональной деятельности: Разработка графического интерфейса пользователя, в том 
числе профессиональными компетенциями (ПК): 

 

Код Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций 

ПК 2.1. Систематизировать данные о потребностях пользователей и предметной области. 
ПК 2.2. Разрабатывать дизайн-концепции интерфейса пользователя в соответствии с 

корпоративным стилем заказчика. 
ПК 2.3. Создавать визуальный дизайн элементов графического пользовательского 

интерфейса. 
ПК 2.4. Подготавливать графические материалы для включения в графический 

пользовательский интерфейс. 
ПК 2.5. Разрабатывать прототип интерфейса пользователя. 



 
 

3. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

3.1. Тематический план учебной практики 

Код и наименование профессионального модуля 

Коды формируемых 

компетенций 

Объем времени, отводимый на 

практику 

1 2 3 

ПМ.02 Разработка графического интерфейса пользователя 

ПК 2.1. 
ПК 2.2. 
ПК 2.3. 
ПК 2.4. 
ПК 2.5. 

72 часа 

  



 
 

3.2. Содержание учебной практики 

Наименование 
разделов 

профессионального 
модуля (ПМ), 

междисциплинарных 
курсов (МДК) и тем 

Содержание учебного материала Объем 
часов 

Коды профессиональных 
компетенций 

1 2 3 4 

ПМ.02 «Разработка графического интерфейса пользователя»   

Учебная практика. Виды работ 72  

 1. Эскизирование графического стиля игры 

2. Создание концепции дизайна графического пользовательского интерфейса 

3. Разработка и оформление руководства по стилю графического 
пользовательского интерфейса 

4. Подготовка стилевых руководств к графическому пользовательскому 
интерфейсу 

 ПК 2.1. 
ПК 2.2. 
ПК 2.3. 
ПК 2.4. 
ПК 2.5. 



 
 

4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 
ПРАКТИКИ 

4.1 Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки интерфейса и 3Д-моделей», оснащенная в соответствии с 
Приложением 3 ОПОП-П. 

4.2. Информационное обеспечение реализации программы 

4.2.1. Основные электронные издания 

1. Разработка приложений под мобильную платформу Android: лабораторный 
практикум / Д. В. Кравцов, М. А. Лосева, Е. А. Леонов [и др.]. - Москва: ФЛИНТА, 2018. - 72 

с. - ISBN 978-5-9765-4014-9. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1860040  

2. Давыдова, Н. А. Программирование: учебное пособие / Н. А. Давыдова, Е. В. 
Боровская. - 5-е изд. - Москва: Лаборатория знаний, 2025. - 241 с. - (Педагогическое 
образование). - ISBN 978-5-93208-831-9. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.ru/catalog/product/2191861   

3. Торн, А. Искусство создания сценариев в Unity. Практические советы и приемы 
создания игр профессионального уровня на C# в Unity : практическое руководство / А. Торн ; 
пер. с англ. Р. Н. Рагимова. - 2-е изд - Москва : ДМК Пресс, 2023. - 362 с. - ISBN 978-5-89818-

343-1. - Текст: электронный. - URL: https://znanium.ru/catalog/product/2102630   

 

5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

Код ПК, ОК Критерии оценки результата  
(показатели освоенности компетенций) 

Формы контроля и 
методы оценки 

ПК 2.1. 
Систематизироват
ь данные о 
потребностях 
пользователей и 
предметной 
области. 

Оценка "отлично": Данные о потребностях 
пользователей и предметной области собраны 
полностью, проведён анализ целевой аудитории, 
учтены все ключевые особенности предметной 
области, данные представлены в 
структурированном виде (например, 
диаграммы, таблицы, описания). 
Оценка "хорошо": Данные собраны, но анализ 
целевой аудитории содержит незначительные 
пробелы, не все особенности предметной 
области учтены, представление информации 
частично структурировано. 
Оценка "удовлетворительно": Данные 
собраны частично, отсутствует глубокий анализ 
аудитории и предметной области, информация 
представлена несистемно 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

https://znanium.com/catalog/product/1860040
https://znanium.ru/catalog/product/2191861
https://znanium.ru/catalog/product/2102630


 
 

ПК 2.2. 
Разрабатывать 
дизайн-

концепции 
интерфейса 
пользователя в 
соответствии с 

корпоративным 
стилем заказчика. 

Оценка "отлично": Дизайн-концепция 
полностью соответствует корпоративному 
стилю, продуман визуальный язык, учитывает 
специфику продукта и целевой аудитории, 
оформлена презентация концепции с 
пояснением решений. 
Оценка "хорошо": Дизайн-концепция 
соответствует корпоративному стилю, но имеет 
незначительные отклонения, основные 
элементы выдержаны, но не все решения 
обоснованы. 
Оценка "удовлетворительно": Дизайн-

концепция разработана, но имеет значительные 
отклонения от корпоративного стиля, решения 
не аргументированы, визуальный стиль 
непоследователен. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 2.3. Создавать 
визуальный 
дизайн элементов 
графического 
пользовательског
о интерфейса. 

Оценка "отлично": Визуальный дизайн 
выполнен профессионально, стилистика 
выдержана, элементы интерфейса гармонично 
сочетаются, проработаны мельчайшие детали 
(отступы, цветовая гамма, типографика), 
учитываются принципы UX/UI. 
Оценка "хорошо": Визуальный дизайн 
выполнен качественно, но имеются мелкие 
недочёты (неидеальные отступы, небольшие 
несоответствия в цветах или шрифтах), 
элементы интерфейса в целом согласованы. 
Оценка "удовлетворительно": Визуальный 
дизайн создан, но имеет множество недочётов 
(несоответствие цветовой палитры, 
несогласованные элементы, нарушение базовых 
UX/UI-принципов). 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 2.4. 
Подготавливать 
графические 
материалы для 
включения в 
графический 
пользовательский 
интерфейс. 

Оценка "отлично": Графические материалы 
подготовлены в соответствии с техническими 
требованиями, файлы оптимизированы, 
структурированы, переданы в удобном формате, 
все элементы подготовлены в нескольких 
разрешениях. 
Оценка "хорошо": Графические материалы 
подготовлены, но имеются незначительные 
проблемы с их организацией, не все файлы 
оптимизированы или представлены в требуемых 
разрешениях. 
Оценка "удовлетворительно": Графические 
материалы подготовлены частично, структура 
файлов не соблюдена, присутствуют ошибки в 
формате или качестве изображений. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 2.5. 
Разрабатывать 
прототип 
интерфейса 
пользователя. 

Оценка "отлично": Прототип интерактивный, 
отражает весь функционал, имеет логичную 
навигацию, выполнен с учетом UX/UI-
стандартов, согласован с заказчиком. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 



 
 

Оценка "хорошо": Прототип создан и 
отражает основной функционал, но имеются 
небольшие несоответствия в навигации или 
логике взаимодействия. 
Оценка "удовлетворительно": Прототип 
создан, но выполнен частично, не отображает 
весь функционал, навигация недостаточно 
проработана. 

работ во время 
учебной практики 

 

  



 
 

Приложение 1.3.1.1 

к ОПОП-П по специальности  
09.02.10 Разработка компьютерных игр дополненной и виртуальной реальности 
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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной практики является частью основной профессиональной 
образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.10 
Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности. 

 

1.2. Цели и задачи практики – требования к результатам прохождения практики 

Целью практики является комплексное освоение обучающимися всех видов 
профессиональной деятельности по специальности СПО, формирование общих и 
профессиональных компетенций, а также приобретение обучающимися опыта 
практической работы по специальности. 

Задачи учебной практики 

● Формирование у студентов первоначальных практических умений в рамках 
профессионального модуля ПМ.03 «Тестирование информационных систем» по основным 
видам профессиональной деятельности. 

● Ознакомление с основными принципами тестирования программного 
обеспечения, его целями, задачами и местом в жизненном цикле разработки. 

● Освоение различных видов тестирования, включая модульное, 
интеграционное, системное и приемочное тестирование. 

● Изучение функционального и нефункционального тестирования, а также 
методов тестирования: черного, белого и серого ящика. 

● Развитие навыков тест-дизайна, создание тест-кейсов, чек-листов и баг-

репортов. 
● Приобретение практического опыта работы с инструментами для ручного 

тестирования, такими как TestRail и другие системы управления тестированием. 
● Овладение методами регрессионного тестирования и тестирования 

обновлений, выявление ошибок и верификация исправлений. 
● Изучение основ автоматизированного тестирования, написание автотестов и 

применение различных подходов к автоматизации. 
● Анализ качества программного обеспечения, использование метрик 

тестирования, мониторинга и логирования. 
● Приобретение навыков стресс-тестирования и анализа покрытия кода 

тестами с целью повышения надежности ПО. 
Учебная практика студентов, осваивающих ОПОП СПО, направлена на 

формирование у студентов практических профессиональных умений, приобретение ими 
первоначального практического опыта для последующего освоения общих и 
профессиональных компетенций по избранной специальности. 
 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы учебной практики: 

Всего - 72 часа.  



 
 

2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРАКТИКИ  

Результатом освоения программы практики является овладение студентами видом 
профессиональной деятельности: Тестирование информационных систем, в том числе 
профессиональными компетенциями (ПК): 

 

Код Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций 

ПК 3.1. Осуществлять подготовку к проведению тестирования кода или информационной 
системы. 

ПК 3.2. Выполнять процесс измерения характеристик компонент программного продукта 
для определения соответствия заданным критериям. 

ПК 3.3. Производить исследование созданного программного кода с использованием 
специализированных программных средств с целью выявления ошибок и 
отклонения от алгоритма. 

ПК 3.4. Осуществлять тестирование информационной системы на этапе опытной 
эксплуатации с фиксацией выявленных ошибок в разрабатываемых модулях 
информационной системы. 



 
 

3. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

3.1. Тематический план учебной практики 

Код и наименование профессионального модуля 

Коды формируемых 

компетенций 

Объем времени, отводимый на 

практику 

1 2 3 

ПМ.03 Тестирование информационных систем 

ПК 3.1. 
ПК 3.2. 
ПК 3.3. 
ПК 3.4. 

72 часа 

  



 
 

3.2. Содержание учебной практики 

Наименование 
разделов 

профессионального 
модуля (ПМ), 

междисциплинарных 
курсов (МДК) и тем 

Содержание учебного материала 
Объем 
часов 

Коды 
профессиональных 

компетенций 

1 2 3 4 

ПМ.03 «Тестирование информационных систем»   

Учебная практика. Виды работ 72  

 

1. Подготовка к выполнению задания на тестирование игрового программного 
обеспечения. 
2. Настройка тестовой среды и аппаратных средств для выполнения тестирования 
игрового программного обеспечения в соответствии с заданием на тестирование. 
3. Согласование методик и методов тестирования игрового программного обеспечения 
с руководителем команды тестирования (или руководителем проекта). 
4. Формирование и представление отчетности о подготовке к выполнению задания на 
тестирование игрового программного обеспечения в соответствии с установленными 
регламентами. 
5. Составление списка комбинаций значений для проектирования тестовых сценариев. 
6. Определение и описание тестовых сценариев для выполнения процесса 
тестирования игрового программного обеспечения. 

7. Проведение тестирования игрового программного обеспечения по разработанным 
тестовым сценариям. 
8. Анализ результатов тестирования игрового программного обеспечения на 
соответствие ожидаемым результатам, оформление и размещение отчета о 
тестировании в соответствии с жизненным циклом игрового программного 
обеспечения в системе контроля версий. 
9. Формирование и представление отчета о тестировании информационных систем в 
соответствии с установленными регламентами. 
10. Инструктирование специалистов по подготовке тестовых данных и выполнению 
тестовых процедур игрового программного обеспечения. 

 

ПК 3.1. 
ПК 3.2. 
ПК 3.3. 
ПК 3.4. 



 
 

4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

4.1 Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки программных модулей», оснащенная в соответствии с 
Приложением 3 ОПОП-П. 

 

4.2. Информационное обеспечение реализации программы 

4.2.1. Основные электронные издания 

1. Проскуряков, А. В. Качество и тестирование программного обеспечения. 
Метрология программного обеспечения: учебное пособие / А. В. Проскуряков; Южный 
федеральный университет. - Ростов-на-Дону; Таганрог: Издательство Южного 
федерального университета, 2022. - 197 с. - ISBN 978-5-9275-4044-0. - Текст: электронный. 
- URL: https://znanium.com/catalog/product/2057599  

2. Аниче, М. Эффективное тестирование программного обеспечения: практическое 
руководство / М. Аниче ; пер. с англ. А. Н. Киселева. - Москва: ДМК Пресс, 2023. - 370 с. - 
ISBN 978-5-97060-997-2. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/2109591 

3. Черников, Б. В. Управление качеством программного обеспечения: учебник / Б.В. 
Черников. — Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2022. — 240 с. — (Среднее профессиональное 
образование). - ISBN 978-5-8199-0902-7. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.ru/catalog/product/1850732  

  

https://znanium.com/catalog/product/2109591


 
 

5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

Код ПК, ОК Критерии оценки результата  
(показатели освоенности компетенций) 

Формы контроля и 
методы оценки 

ПК 3.1. 
Осуществлять 
подготовку к 
проведению 
тестирования 
кода или 
информационной 
системы. 

Оценка "отлично": подготовка выполнена 
полностью, тестовое окружение настроено 
корректно, тестовые данные подобраны в 
соответствии с требованиями, документация на 
тестирование оформлена в полном объёме. 
Оценка "хорошо": подготовка выполнена, но 
присутствуют незначительные недочёты в 
настройке тестового окружения или выборе 
тестовых данных, документация оформлена, но 
содержит небольшие пропуски. 
Оценка "удовлетворительно": подготовка 
выполнена частично, тестовое окружение 
настроено с ошибками, тестовые данные 
подобраны не полностью, документация 
содержит значительные пробелы или 
отсутствует. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 3.2. 
Выполнять 
процесс 
измерения 
характеристик 
компонент 
программного 
продукта для 
определения 
соответствия 
заданным 
критериям. 

Оценка "отлично": измерения выполнены 
корректно, использованы подходящие 
инструменты, все характеристики 
проанализированы и задокументированы, 
выводы сделаны на основе собранных данных. 
Оценка "хорошо": измерения выполнены, но 
допущены незначительные неточности в выборе 
инструментов или анализе данных, 
документация содержит небольшие недочёты. 
Оценка "удовлетворительно": измерения 
выполнены частично, имеются ошибки в 
анализе характеристик, документация 
оформлена неполно или отсутствует. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 3.3. 
Производить 
исследование 
созданного 
программного 
кода с 
использованием 
специализированн
ых программных 
средств с целью 
выявления 
ошибок и 
отклонения от 
алгоритма. 

Оценка "отлично": код проанализирован 
полностью, выявлены все возможные ошибки и 
отклонения, использованы подходящие 
инструменты, результаты анализа 
задокументированы. 
Оценка "хорошо": код проанализирован, но 
некоторые ошибки или отклонения могли 
остаться незамеченными, использованные 
инструменты подходят, но не в полной мере, 
документация оформлена с небольшими 
недочётами. 
Оценка "удовлетворительно": анализ кода 
выполнен частично, выявлены только 
очевидные ошибки, использование 
инструментов поверхностное или 
неэффективное, документация содержит 
значительные пробелы или отсутствует. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 



 
 

ПК 3.4. 
Осуществлять 
тестирование 
информационной 
системы на этапе 
опытной 
эксплуатации с 
фиксацией 
выявленных 
ошибок в 
разрабатываемых 
модулях 
информационной 
системы. 

Оценка "отлично": тестирование проведено в 
полном объёме, все выявленные ошибки 
зафиксированы и классифицированы, отчёт 
оформлен грамотно и содержит детальные 
сведения о найденных дефектах. 
Оценка "хорошо": тестирование проведено, но 
зафиксированы не все ошибки, отчёт содержит 
недостаточно подробную информацию о 
некоторых дефектах. 
Оценка "удовлетворительно": тестирование 
выполнено частично, многие ошибки остались 
незафиксированными, отчёт оформлен не 
полностью или отсутствует. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

 

  



 
 

Приложение 1.4.1.1 

к ОПОП-П по специальности  
09.02.10 Разработка компьютерных игр дополненной и виртуальной реальности 
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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной практики является частью основной профессиональной 
образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.10 
Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности. 

 

1.2. Цели и задачи практики – требования к результатам прохождения практики 

Целью практики является комплексное освоение обучающимися всех видов 
профессиональной деятельности по специальности СПО, формирование общих и 
профессиональных компетенций, а также приобретение обучающимися опыта практической 
работы по специальности. 

Задачи учебной практики 

● Формирование у студентов первоначальных практических умений в рамках 
профессионального модуля ПМ.04 «3D-моделирование и визуализация компонентов 
системы» по основным видам профессиональной деятельности. 

● Ознакомление с основами 3D-моделирования, изучение инструментов и сред 
для работы с трехмерной графикой. 

● Освоение техники создания low-poly и high-poly 3D-моделей, работа с 
полигонами, вершинами и рёбрами. 

● Развитие навыков UV-развертки, подготовка моделей к текстурированию, 
работа с картами нормалей и высот. 

● Создание и применение текстур, разработка материалов и шейдеров для 
игровых моделей. 

● Освоение основ работы с визуальными эффектами (VFX), включая создание 
частиц, огня, дыма и других природных эффектов. 

● Изучение методов оптимизации 3D-моделей и визуальных эффектов для 
повышения производительности игровых приложений. 

● Приобретение навыков интеграции 3D-моделей и эффектов в игровые движки, 
настройка взаимодействий и визуализации. 

● Разработка небольшой 3D-сцены с использованием созданных моделей и 
эффектов, работа с освещением, материалами и камерой. 

Учебная практика студентов, осваивающих ОПОП СПО, направлена на формирование 
у студентов практических профессиональных умений, приобретение ими первоначального 
практического опыта для последующего освоения общих и профессиональных компетенций 
по избранной специальности. 
 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы учебной практики: 

Всего – 72 часа. 

  



 
 

2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРАКТИКИ  

Результатом освоения программы практики является овладение студентами видом 
профессиональной деятельности: 3D-моделирование и визуализация компонентов системы, в 
том числе профессиональными компетенциями (ПК): 

 

Код Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций 

ПК 4.1. Разрабатывать 3D-объекты на всех этапах производства в соответствии с 
техническим заданием. 

ПК 4.2. Проводить оптимизацию 3D-объектов. 
ПК 4.3. Проводить оценку качества разработанных 3D-объектов. 
ПК 4.4. Создавать визуальные эффекты в соответствии с техническим заданием. 
ПК 4.5. Модернизировать визуальные эффекты. 
ПК 4.6. Оптимизировать визуальные эффекты в соответствии с требованиями 

технического задания. 



 
 

3. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

3.1. Тематический план учебной практики 

Код и наименование профессионального модуля 

Коды формируемых 

компетенций 

Объем времени, отводимый на 

практику 

1 2 3 

ПМ.04 3D-моделирование и визуализация компонентов 
системы 

ПК 4.1. 
ПК 4.2. 
ПК 4.3. 
ПК 4.4. 
ПК 4.5. 
ПК 4.6. 

72 часа 

  



 
 

3.2. Содержание учебной практики 

Наименование 
разделов 

профессионального 
модуля (ПМ), 

междисциплинарных 
курсов (МДК) и тем 

Содержание учебного материала 
Объем 
часов 

Коды профессиональных 
компетенций 

1 2 3 4 

ПМ.04 «3D-моделирование и визуализация компонентов системы»   

Учебная практика. Виды работ 72  

 

1. Разработка концепт-дизайна объекта виртуального мира; 
2. Создание высокодетализированной модели; 
3. Риггинг и анимация сложных составных объектов.   
4. Создание анимированного ролика; 
5. Разработка анимации композиции форм; 
6. Создание спецэффектов для анимационного продукта. 

 

ПК 4.1. 
ПК 4.2. 
ПК 4.3. 
ПК 4.4. 
ПК 4.5. 
ПК 4.6. 



 
 

4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 
ПРАКТИКИ 

4.1 Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки интерфейса и 3Д-моделей», оснащенная в соответствии с 
Приложением 3 ОПОП-П. 

 

4.2. Информационное обеспечение реализации программы 

4.2.1. Основные электронные издания 

1. Ламмерс, К. Шейдеры и эффекты в Unity. Книга рецептов : практическое 
руководство / К. Ламмерс ; пер. с англ. Е. А. Шапочкина. — 2-е изд. - Москва : ДМК Пресс, 
2023. - 275 с. - ISBN 978-5-89818-572-5. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/2107933  

2. Торн, А. Основы анимации в Unity : практическое пособие / А. Торн ; пер. с англ. Р. 
Рагимова. - Москва : ДМК Пресс, 2019. - 176 с. - ISBN 978-5-97060-716-9. - Текст : 
электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/2012522  

3. Технология трехмерного моделирования и текстурирования объектов в Blender 3d и 
3d Max : учебное пособие / А. А. Кузьменко, А. Д. Гладченков, В. А. Шкаберин [и др.]. - 
Москва : ФЛИНТА, 2019. - 142 с. - ISBN 978-5-9765-4216-7. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1860054 

5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

Код ПК, ОК Критерии оценки результата  
(показатели освоенности компетенций) 

Формы контроля и 
методы оценки 

ПК 4.1. 
Разрабатывать 
3D-объекты на 
всех этапах 
производства в 
соответствии с 
техническим 
заданием. 

Оценка "отлично": 3D-объекты разработаны в 
полном соответствии с техническим заданием, 
включая все требования по геометрии, 
текстурам, детализации и стилю. Учтены все 
этапы производства, от блокинга до финальной 
доработки. 
Оценка "хорошо": 3D-объекты соответствуют 
техническому заданию, но содержат 
незначительные недочеты в детализации, 
текстурах или геометрии, не влияющие на 
общее качество. Этапы производства 
соблюдены, но возможны небольшие 
отклонения. 
Оценка "удовлетворительно": 3D-объекты 
разработаны частично, соответствуют лишь 
минимальным требованиям технического 
задания. Есть явные ошибки в моделировании, 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

https://znanium.com/catalog/product/2107933
https://znanium.com/catalog/product/2012522
https://znanium.com/catalog/product/1860054


 
 

текстурировании или стилистике. Некоторые 
этапы производства пропущены или выполнены 
некачественно. 

ПК 4.2. 
Проводить 
оптимизацию 3D-

объектов. 

Оценка "отлично": Оптимизация выполнена 
грамотно, без потери визуального качества. 
Количество полигонов, текстурные карты и UV-

развертка оптимизированы в соответствии с 
требованиями проекта. Производительность 
сцены или движка значительно улучшена. 
Оценка "хорошо": Оптимизация проведена, но 
возможны незначительные недостатки, 
например, избыточное количество полигонов 
или неидеальная UV-развертка. Визуальные 
изменения минимальны, но производительность 
могла быть улучшена сильнее. 
Оценка "удовлетворительно": Оптимизация 
выполнена частично или недостаточно 
эффективно. Визуальное качество объекта 
ухудшилось, производительность сцены 
повысилась незначительно. Некоторые 
ключевые элементы оптимизации (LOD, 
текстурные атласы, ретопология) не 
реализованы. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 4.3. 
Проводить оценку 
качества 
разработанных 
3D-объектов. 

Оценка "отлично": Проведена всесторонняя 
оценка 3D-объектов по всем параметрам: 
геометрия, текстуры, UV-развертка, 
соответствие стилю, производительность. 
Недочеты выявлены и аргументированы, 
предложены варианты улучшения. 
Оценка "хорошо": Оценка качества проведена, 
но анализ не охватывает все аспекты. Выявлены 
основные ошибки, но часть незначительных 
недочетов не замечена. 
Оценка "удовлетворительно": Оценка 
выполнена поверхностно, выявлены только 
очевидные недостатки. Некоторые критические 
ошибки остались незамеченными или даны 
недостаточно обоснованные выводы. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 4.4. Создавать 
визуальные 
эффекты в 
соответствии с 
техническим 
заданием. 

Оценка "отлично": Визуальные эффекты 
созданы полностью в соответствии с 
техническим заданием. Они выглядят 
естественно, органично вписываются в сцену и 
работают стабильно без потери 
производительности. Все параметры анимации, 
освещения и симуляции настроены идеально. 
Оценка "хорошо": Визуальные эффекты 
соответствуют техническому заданию, но есть 
небольшие недочеты в деталях (например, 
чрезмерная яркость, скорость анимации или 
недостаточная проработка частиц). Общий 
уровень качества остается высоким. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 



 
 

Оценка "удовлетворительно": Визуальные 
эффекты созданы, но не полностью 
соответствуют техническому заданию. Есть 
явные ошибки в настройке материалов, 
анимации или освещения, либо эффекты плохо 
сочетаются с окружением. 

ПК 4.5. 
Модернизировать 
визуальные 
эффекты. 

Оценка "отлично": Улучшены ключевые 
аспекты визуальных эффектов: детализация, 
производительность, реалистичность. 
Оптимизированы ресурсы, исправлены ошибки, 
эффект стал лучше восприниматься визуально. 
Все изменения соответствуют требованиям 
проекта. 
Оценка "хорошо": Визуальные эффекты 
улучшены, но возможны мелкие недочеты 
(например, незначительные проблемы с 
освещением или детализацией). Оптимизация 
частично реализована, но остается пространство 
для дальнейшего улучшения. 
Оценка "удовлетворительно": Модернизация 
проведена частично или не привела к 
значительному улучшению качества. Некоторые 
ошибки остались не исправлены, а эффект не 
получил заметного визуального или 
технического улучшения. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 4.6. 
Оптимизировать 
визуальные 
эффекты в 
соответствии с 
требованиями 
технического 
задания. 

Оценка "отлично": Визуальные эффекты 
оптимизированы без потери качества. 
Уменьшена нагрузка на систему, улучшена 
производительность сцены, устранены лишние 
ресурсы. Использованы передовые методы 
оптимизации, такие как LOD, текстурные 
атласы, буферизация. 
Оценка "хорошо": Оптимизация выполнена, 
но не в полной мере. Эффект работает 
стабильнее, но присутствуют мелкие 
недостатки, например, незначительное 
ухудшение качества или неполное снижение 
нагрузки на систему. 
Оценка "удовлетворительно": Оптимизация 
проведена частично или недостаточно 
эффективно. Визуальное качество заметно 
ухудшилось, а выигрыш в производительности 
оказался незначительным. Некоторые важные 
методы оптимизации не были применены. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

 

  



 

 

Приложение 1.5.1.1 

к ОПОП-П по специальности  
09.02.10 Разработка компьютерных игр дополненной и виртуальной реальности 
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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной практики является частью основной профессиональной 
образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.10 
Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности. 

 

1.2. Цели и задачи практики – требования к результатам прохождения практики 

Целью практики является комплексное освоение обучающимися всех видов 
профессиональной деятельности по специальности СПО, формирование общих и 
профессиональных компетенций, а также приобретение обучающимися опыта практической 
работы по специальности. 

Задачи учебной практики 

● Формирование у студентов первоначальных практических умений в рамках 
профессионального модуля ПМ.05 «Разработка иммерсивных приложений» по основным 
видам профессиональной деятельности. 

● Ознакомление с основными инструментами и технологиями для разработки 
VR/AR/MR-приложений, настройка среды разработки. 

● Создание базовых VR/AR/MR-сцен, работа с трехмерными объектами и 
реализация взаимодействия с пользователем. 

● Освоение методов пространственного взаимодействия, изучение принципов 
иммерсивного UX-дизайна. 

● Развитие навыков оптимизации 3D-контента, уменьшение нагрузки на 
аппаратные ресурсы в VR/AR/MR-средах. 

● Добавление пространственного звука и эффектов аудиодизайна для создания 
реалистичной иммерсивной среды. 

● Изучение принципов тестирования и отладки VR/AR/MR-приложений, 
выявление и исправление ошибок. 

● Овладение методами сборки и развертывания VR/AR/MR-приложений на 
различных платформах. 

● Приобретение навыков работы с системами контроля версий и автоматизации 
сборки (CI/CD). 

Учебная практика студентов, осваивающих ОПОП СПО, направлена на формирование 
у студентов практических профессиональных умений, приобретение ими первоначального 
практического опыта для последующего освоения общих и профессиональных компетенций 
по избранной специальности. 
 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы учебной практики: 

Всего - 72 часа. 
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРАКТИКИ  

Результатом освоения программы практики является овладение студентами видом 
профессиональной деятельности: Разработка иммерсивных приложений, в том числе 
профессиональными компетенциями (ПК): 

 

Код Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций 

ПК 5.1. Разрабатывать программные продукты в области иммерсивных решений. 
ПК 5.2. Внедрять визуальные и звуковые материалы в программные продукты в области 

иммерсивных решений. 
ПК 5.3. Осуществлять оптимизацию пространств в области иммерсивных решений. 
ПК 5.4. Использовать соответствующие аппаратные решения для иммерсивных 

приложений. 
ПК 5.5. Проводить компилирование и сборку иммерсивных приложений с учетом 

особенностей целевых платформ и сервисов. 
ПК 5.6. Администрировать процесс разработки иммерсивных приложений. 
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3. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

3.1. Тематический план учебной практики 

Код и наименование профессионального модуля 

Коды формируемых 

компетенций 

Объем времени, отводимый на 

практику 

1 2 3 

ПМ.05 Разработка иммерсивных приложений 

ПК 5.1. 
ПК 5.2. 
ПК 5.3. 
ПК 5.4. 
ПК 5.5. 
ПК 5.6. 

72 часа 

  



6 

 

3.2. Содержание учебной практики 

Наименование 
разделов 

профессионального 
модуля (ПМ), 

междисциплинарных 
курсов (МДК) и тем 

Содержание учебного материала 
Объем 
часов 

Коды 
профессиональных 

компетенций 

1 2 3 4 

ПМ.05 «Разработка иммерсивных приложений»   

Учебная практика. Виды работ 72  

 

1. Разработка концепции приложения с использованием иммерсивных 
технологий. 

2. Разработка приложения используя возможности платформ, создание 
интерфейсов и программных модулей. 

3. Внедрение и настройка иммерсивных технологий в приложение. 
4. Оптимизация приложения под итоговую платформу (мобильное, десктоп) 

приложение. 
5. Тестирование работоспособности приложения, итоговой сборки.  
6. Представление функциональных возможностей и защита проекта. 
7. Протестировать различные виртуальные приложений, выявить потенциальные 

проблемы и разработать рекомендации по оптимизации их работы на 
различных устройствах. 

8. Разработать обучающий курс или информационные материалы, объясняющие 
пользователям основы настройки и использования оборудования виртуальной 
реальности, а также методы решения проблем. 

9. Изучить существующие методы удаленной технической поддержки и 
предложить свои рекомендации по применению таких методов в контексте 
виртуальной реальности. 

10. Разработать подробные инструкции по уходу за устройствами виртуальной 
реальности, включая рекомендации по очистке линз, калибровке сенсоров и 
хранению оборудования. 

 

ПК 5.1. 
ПК 5.2. 
ПК 5.3. 
ПК 5.4. 
ПК 5.5. 
ПК 5.6. 
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11. Проведение оценки производительности и надежности новых моделей VR-

устройств, выпустить оценку их преимуществ и недостатков, и предложить 
рекомендации по их использованию и интеграции. 

12. Провести анализ обратной связи от пользователей виртуальной реальности, 
выделить наиболее часто встречающиеся проблемы и предложить пути их 
решения в рамках технической поддержки. 

13. Развертывание и настройка виртуальных машин и контейнеров, включая 
выбор платформы виртуализации, создание образов, настройку сетей и 
безопасности. 

14. Создание и администрирование кластеров виртуализации, обеспечивающих 
высокую доступность и отказоустойчивость виртуальных окружений. 

15. Планирование и масштабирование ресурсов виртуальных окружений, включая 
управление вычислительными ресурсами, памятью и хранилищем. 

16. Создание и тестирование процедур по созданию резервных копий 
виртуальных машин, а также процедуры восстановления в случае сбоев или 
аварий. 

17. Исследование различных инструментов для мониторинга и управления 
виртуальными окружениями, включая системы мониторинга 
производительности, обеспечения безопасности и автоматизации процессов 
управления. 

18. Исследование по оценке производительности виртуальных окружений и 
выявить методы оптимизации использования ресурсов. 
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4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

4.1 Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки иммерсивных приложений», оснащенная в соответствии с 
Приложением 3 ОПОП-П. 

 

4.2. Информационное обеспечение реализации программы 

4.2.1. Основные печатные и/или электронные издания 

1. Линовес, Д. Виртуальная реальность в Unity : практическое руководство / Д. Линовес 
; пер. с англ. Р. Н. Рагимова. — 2-е изд.- Москва: ДМК Пресс, 2023. - 317 с. - ISBN 978-5-89818-

578-7. - Текст: электронный. - URL: https://znanium.ru/catalog/product/2107941 

2. Ламмерс, К. Шейдеры и эффекты в Unity. Книга рецептов: практическое руководство 
/ К. Ламмерс ; пер. с англ. Е. А. Шапочкина. — 2-е изд. - Москва: ДМК Пресс, 2023. - 275 с. - 
ISBN 978-5-89818-572-5. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/2107933 

3. Торн, А. Основы анимации в Unity : практическое пособие / А. Торн ; пер. с англ. Р. 
Рагимова. - Москва: ДМК Пресс, 2019. - 176 с. - ISBN 978-5-97060-716-9. - Текст: электронный. 
- URL: https://znanium.com/catalog/product/2012522 
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5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

Код ПК, ОК Критерии оценки результата  
(показатели освоенности компетенций) 

Формы контроля 
и методы оценки 

ПК 5.1. 
Разрабатывать 
программные 
продукты в области 
иммерсивных 
решений. 

Оценка "отлично": программный продукт 
разработан полностью, включает все требуемые 
функции, работает без сбоев, имеет удобный 
интерфейс и соответствует техническому 
заданию. 
Оценка "хорошо": программный продукт 
разработан, но содержит незначительные 
недочеты, не влияющие на его основную 
функциональность, или требует небольшой 
доработки интерфейса. 
Оценка "удовлетворительно": программный 
продукт разработан частично, реализован 
минимальный набор функций, присутствуют 
ошибки, влияющие на пользовательский опыт. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 5.2. Внедрять 
визуальные и 
звуковые 
материалы в 
программные 
продукты в области 
иммерсивных 
решений. 

Оценка "отлично": все визуальные и звуковые 
материалы корректно интегрированы, 
оптимизированы, работают без задержек и 
соответствуют техническому заданию и стилю 
проекта. 
Оценка "хорошо": визуальные и звуковые 
материалы интегрированы, но присутствуют 
небольшие технические или стилистические 
несоответствия, незначительно влияющие на 
общее восприятие. 
Оценка "удовлетворительно": визуальные и 
звуковые материалы внедрены частично, 
возможны ошибки в отображении или 
воспроизведении, есть несоответствия по стилю 
или качеству. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 5.3. 

Осуществлять 
оптимизацию 
пространств в 
области 
иммерсивных 
решений. 

Оценка "отлично": виртуальное пространство 
оптимизировано полностью, имеет стабильную 
производительность без просадок FPS, 
корректно настроенное освещение и 
качественные LOD-уровни. 
Оценка "хорошо": оптимизация проведена, но 
есть незначительные просадки 
производительности или незначительные 
ошибки в настройке освещения и LOD. 
Оценка "удовлетворительно": оптимизация 
частичная, значительные просадки FPS, ошибки 
в освещении, неоптимизированные модели или 
текстуры. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 5.4. 
Использовать 
соответствующие 
аппаратные 
решения для 

Оценка "отлично": аппаратные решения 
подобраны оптимально, корректно настроены, 
обеспечивают плавную работу приложения без 
задержек и ошибок. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
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иммерсивных 
приложений. 

Оценка "хорошо": используемые аппаратные 
решения работают корректно, но возможно 
небольшое снижение производительности или 
незначительные задержки. 
Оценка "удовлетворительно": аппаратные 
решения подобраны некорректно, присутствуют 
значительные задержки или ошибки в работе. 

работ во время 
учебной практики 

ПК 5.5. Проводить 
компилирование и 
сборку 
иммерсивных 
приложений с 
учетом 
особенностей 
целевых платформ 
и сервисов. 

Оценка "отлично": сборка приложения 
проведена без ошибок, учтены особенности 
целевой платформы, обеспечена стабильная 
работа на всех заявленных устройствах. 
Оценка "хорошо": приложение собрано и 
запускается, но возможны незначительные 
ошибки или несовместимость с отдельными 
функциями платформы. 
Оценка "удовлетворительно": сборка 
выполнена частично, приложение имеет 
серьезные ошибки или нестабильную работу на 
целевых платформах. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 5.6. 
Администрировать 
процесс разработки 
иммерсивных 
приложений. 

Оценка "отлично": процесс разработки 
организован эффективно, соблюдены сроки, 
документация ведется систематически, задачи 
распределены оптимально. 
Оценка "хорошо": администрирование 
процесса ведется, но возможны небольшие 
задержки, неполная документация или 
незначительные ошибки в управлении задачами. 
Оценка "удовлетворительно": процесс 
разработки организован слабо, отсутствует 
системность, документация ведется частично, 
есть значительные задержки в выполнении 
задач. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

 

  



 
 

Приложение 1.6.1.1 

к ОПОП-П по специальности  
09.02.10 Разработка компьютерных игр дополненной и виртуальной реальности 
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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной практики является частью основной профессиональной 
образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.10 
Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности. 

 

1.2. Цели и задачи практики – требования к результатам прохождения практики 

Целью практики является комплексное освоение обучающимися всех видов 
профессиональной деятельности по специальности СПО, формирование общих и 
профессиональных компетенций, а также приобретение обучающимися опыта практической 
работы по специальности. 

Задачи учебной практики 

● Формирование у студентов первоначальных практических умений в рамках 
профессионального модуля ПМ.06 «Разработка компьютерных игр и мультимедийных 
приложений» по основным видам профессиональной деятельности. 

● Изучение ключевых принципов геймдизайна, анализ игровых жанров, механик 
и успешных проектов игровой индустрии. 

● Овладение навыками прототипирования игр, создание базовых 2D- и 3D-

прототипов с игровыми механиками. 
● Освоение принципов проектирования уровней, интеграция игровых объектов и 

элементов взаимодействия. 
● Приобретение навыков работы с физикой в играх, реализация движения, 

столкновений и взаимодействий объектов. 
● Разработка и внедрение базовых эффектов и анимации, создание визуального 

оформления игрового процесса. 
● Овладение методами разработки игрового искусственного интеллекта, 

алгоритмы управления персонажами и NPC. 
● Оптимизация и тестирование игрового прототипа, исправление ошибок, 

балансировка механик и доработка интерфейса. 
● Формирование умений работы в команде, использование систем контроля 

версий (Git), подготовка проектной документации 

Учебная практика студентов, осваивающих ОПОП СПО, направлена на формирование 
у студентов практических профессиональных умений, приобретение ими первоначального 
практического опыта для последующего освоения общих и профессиональных компетенций 
по избранной специальности. 
 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы учебной практики: 

Всего - 72 часа. 
  



 
 

2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРАКТИКИ  

Результатом освоения программы практики является овладение студентами видом 
профессиональной деятельности: Разработка компьютерных игр и мультимедийных 
приложений, в том числе профессиональными компетенциями (ПК): 

 

Код Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций 

ПК 6.1. Использовать популярные платформы для сборки, настройки и развёртывания 
контента. 

ПК 6.2. Разрабатывать решения на основании игрового движка. 
ПК 6.3. Разрабатывать механику игрового процесса. 
ПК 6.4. Программировать игровую графику и специальные эффекты. 
ПК 6.5. Разрабатывать системы игрового баланса. 
ПК 6.6. Администрировать процесс разработки игровых продуктов. 



 
 

3. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

3.1. Тематический план учебной практики 

Код и наименование профессионального модуля 

Коды формируемых 

компетенций 

Объем времени, отводимый на 

практику 

1 2 3 

ПМ.06 Разработка компьютерных игр и мультимедийных 
приложений 

ПК 6.1. 
ПК 6.2. 
ПК 6.3. 
ПК 6.4. 
ПК 6.5. 
ПК 6.6. 

72 часа 

  



 
 

3.2. Содержание учебной практики 

Наименование 
разделов 

профессионального 
модуля (ПМ), 

междисциплинарных 
курсов (МДК) и тем 

Содержание учебного материала 
Объем 
часов 

Коды 
профессиональных 

компетенций 

1 2 3 4 

ПМ.06 «Разработка компьютерных игр и мультимедийных приложений»   

Учебная практика. Виды работ 72  

 

1. Проектирование базовой игровой механики (например, исследование и реализация 
механики «прыжок с двойным нажатием», «открытие дверей», «сбор ресурсов») с 
учётом гейм-дизайн-документа. 

2. Реализация пользовательского управления: настройка ввода (клавиатура, сенсор, 
геймпад) и обработка событий с привязкой к поведению персонажа. 

3. Разработка документации: создание концепт-документа, вижна продукта и паспорта 
проекта. 

4. Построение простой сцены с использованием игровых ассетов и настройкой базовой 
физики (гравитация, столкновения). 

5. Работа с системой анимации: создание и связывание анимаций с игровыми 
событиями. 

6. Разработка интерфейса: реализация HUD с индикатором здоровья, очков, состояния 
миссии. 

7. Организация проекта в системе контроля версий (Git): добавление ассетов, настройка 
веток, документирование изменений. 

8. Первичное тестирование и фиксация багов в баг-трекере с формулировкой отчётов в 
формате dev-стандарта. 

 

ПК 6.1. 
ПК 6.2. 
ПК 6.3. 
ПК 6.4. 
ПК 6.5. 
ПК 6.6. 



 
 

4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 
ПРАКТИКИ 

4.1. Материально-техническое обеспечение 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки иммерсивных приложений», мастерская «Разработки 
компьютерных игр и мультимедийных приложений», мастерская «Разработки программных 
модулей», мастерская «Разработки интерфейса и 3Д-моделей», оснащенные в соответствии с 
Приложением 3 ОПОП-П. 

 

4.2. Информационное обеспечение реализации программы 

4.2.1. Основные электронные издания 

1. Шелл, Д. Геймдизайн: как создать игру, в которую будут играть все / Джесси Шелл; 
пер. с англ. - Москва: Альпина Паблишер, 2019. - 640 с. - ISBN 978-5-9614-1209-3. - Текст: 
электронный. - URL: https://znanium.ru/catalog/product/1077943 

2. Корнеев, В. И. Программирование графики на С++. Теория и примеры: учебное 
пособие / В.И. Корнеев, Л.Г. Гагарина, М.В. Корнеева. — Москва: ИНФРА-М, 2024. — 517 с. 
+ Доп. материалы [Электронный ресурс]. — (Высшее образование: Бакалавриат). — DOI 

10.12737/23113. - ISBN 978-5-16-017914-8. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.ru/catalog/product/2111934 

3. Ламмерс, К. Шейдеры и эффекты в Unity. Книга рецептов: практическое руководство 
/ К. Ламмерс ; пер. с англ. Е. А. Шапочкина. — 2-е изд. - Москва: ДМК Пресс, 2023. - 275 с. - 
ISBN 978-5-89818-572-5. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/2107933 

  



 
 

5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

Код ПК, ОК Критерии оценки результата  
(показатели освоенности компетенций) 

Формы контроля 
и методы оценки 

ПК 6.1. 

Использовать 
популярные 
платформы для 
сборки, настройки 
и развёртывания 
контента. 

Оценка "отлично": Контент собран, настроен 
и развёрнут на выбранной платформе без 
ошибок, с учётом всех требований проекта и 
оптимизацией производительности. 
Оценка "хорошо": Контент успешно собран и 
развёрнут, но присутствуют небольшие 
недочёты в настройках или оптимизации, не 
влияющие критично на работу. 
Оценка "удовлетворительно": Контент 
собран и развёрнут, но с частичными ошибками 
в настройках, требующими доработки для 
стабильной работы. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 6.2. 
Разрабатывать 
решения на 
основании 
игрового движка. 

Оценка "отлично": Разработанное решение 
полностью соответствует требованиям проекта, 
использует все необходимые возможности 
игрового движка, оптимизировано и стабильно 
работает. 
Оценка "хорошо": Решение соответствует 
большинству требований, однако содержит 
незначительные недоработки или не использует 
часть возможностей движка, которые могли бы 
улучшить производительность. 
Оценка "удовлетворительно": Решение 
реализовано, но не в полной мере соответствует 
требованиям, имеет ошибки или неэффективно 
использует возможности игрового движка. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 6.3. 
Разрабатывать 
механику игрового 
процесса. 

Оценка "отлично": Игровая механика 
полностью соответствует концепции проекта, 
проработана, сбалансирована, протестирована и 
не содержит критических ошибок. 
Оценка "хорошо": Разработанная механика 
соответствует основным требованиям, но 
требует доработки по балансу, удобству 
использования или оптимизации. 
Оценка "удовлетворительно": Игровая 
механика реализована частично, содержит 
ошибки, недоработки или не обеспечивает 
запланированного игрового опыта. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 6.4. 
Программировать 
игровую графику и 
специальные 
эффекты. 

Оценка "отлично": Графические элементы и 
спецэффекты реализованы с высоким 
качеством, оптимизированы, работают без 
ошибок и соответствуют стилю проекта. 
Оценка "хорошо": Визуальные эффекты и 
графика реализованы в соответствии с 
требованиями, но могут содержать мелкие 
недочёты в производительности или визуальном 
качестве. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 



 
 

Оценка "удовлетворительно": Графика и 
эффекты частично реализованы, но имеют 
ошибки, проблемы с производительностью или 
несоответствие стилю проекта. 

ПК 6.5. 
Разрабатывать 
системы игрового 
баланса. 

Оценка "отлично": Игровая система 
сбалансирована, протестирована в разных 
сценариях, обеспечивает честный и 
увлекательный игровой процесс без явных 
дисбалансов. 
Оценка "хорошо": Баланс в целом настроен, 
но могут встречаться небольшие 
несоответствия, не оказывающие критического 
влияния на игровой процесс. 
Оценка "удовлетворительно": Баланс 
реализован частично, заметны явные проблемы, 
влияющие на игровой процесс, требующие 
серьёзной доработки. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

ПК 6.6. 
Администрировать 
процесс разработки 
игровых 
продуктов. 

Оценка "отлично": Все этапы разработки 
организованы эффективно, задачи 
распределены, контроль версий 
поддерживается, сроки соблюдаются, 
документация ведётся корректно. 
Оценка "хорошо": Процесс разработки 
управляется, но есть небольшие задержки, 
незначительные проблемы в организации 
работы или ведении документации. 
Оценка "удовлетворительно": 
Администрирование разработки ведётся с 
существенными недочётами: отсутствует 
контроль версий, возникают значительные 
задержки, документация ведётся неполно. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных видов 
работ во время 
учебной практики 

 

  



 

 

Приложение 1.7.1.1 

к ОПОП-П по специальности  
09.02.10 Разработка компьютерных игр дополненной и виртуальной реальности 
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ  
УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

1.1. Цель и место учебной практики в структуре образовательной программы: 
Рабочая программа учебной практики является частью основной профессиональной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.10 

Разработка компьютерных игр дополненной и виртуальной реальности и реализуется в 
профессиональном цикле после прохождения междисциплинарных курсов (МДК) в рамках 
профессиональных модулей в соответствии с учебным планом (п. 5.1. ОПОП-П). 
 

УП 07.01 Учебная практика 

 

ПМ.07 Разработка, 
тестирование и 
эксплуатация программного 
обеспечения 
радиоэлектронных средств и 
комплексов 

МДК.07.01 

Разработка программного 
обеспечения 
радиоэлектронных средств 

МДК.07.02 Тестирование и 
эксплуатация программного 
обеспечения 
радиоэлектронных средств 

 

Учебная практика направлена на развитие общих (ОК) и профессиональных 
компетенций (ПК): 

 
Код ОК / ПК Наименование ОК / ПК 

ОК 01 
Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 
применительно к различным контекстам; 

ОК 02 

Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 
информации и информационные технологии для выполнения задач 
профессиональной деятельности; 

ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде;  

ОК 05 

Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 
языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 
культурного контекста; 

ОК 09 
Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 
иностранном языках. 

ПК 7.1. 
Тестирование специального программного обеспечения 
радиоэлектронных средств в соответствии с разработанными методиками 

ПК 7.2. 
Эксплуатация специального программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 

ПК 7.3. 
Разработка алгоритмов обработки сигналов и данных на языках высокого 
уровня 

ПК 7.4. 
Разработка алгоритмов управления радиоэлектронными средствами на 
языках высокого уровня 

ПК 7.5. 

Разработка исходных и исполняемых кодов программного обеспечения 
высокого уровня в соответствии с заданными алгоритмами 
функционирования 

ПК 7.6 
Разработка программной и эксплуатационной программной документации 
для программного обеспечения на языках высокого уровня 

 
Цель учебной практики: формирование первоначальных практических 

профессиональных умений в рамках профессиональных модулей данной ОПОП-П по видам 
деятельности: «Разработка, тестирование и эксплуатация программного обеспечения 
радиоэлектронных средств и комплексов». 

about:blank


 

 

 

1.2. Планируемые результаты освоения учебной практики 

В результате прохождения учебной практики по видам деятельности, 
предусмотренным ФГОС СПО, обучающийся должен получить практический опыт 
(сформировать умения): 
Код 
ОК, 
ПК 

Уметь Знать Владеть навыками 

ОК 01 
 

распознавать задачу и/или 
проблему в 
профессиональном и/или 
социальном контексте, 
анализировать и выделять 
её составные части 
определять этапы решения 
задачи, составлять план 
действия, реализовывать 
составленный план, 
определять необходимые 
ресурсы 
выявлять и эффективно 
искать информацию, 
необходимую для решения 
задачи и/или проблемы 
владеть актуальными 
методами работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 
оценивать результат и 
последствия своих 
действий (самостоятельно 
или с помощью 
наставника) 

актуальный профессиональный и 
социальный контекст, в котором 
приходится работать и жить  
структура плана для решения 
задач, алгоритмы выполнения 
работ в профессиональной и 
смежных областях 
основные источники информации 
и ресурсы для решения задач 
и/или проблем в 
профессиональном и/или 
социальном контексте 
методы работы в 
профессиональной и смежных 
сферах 
порядок оценки результатов 
решения задач профессиональной 
деятельности 

 

ОК 02 
 

определять задачи для 
поиска информации, 
планировать процесс 
поиска, выбирать 
необходимые источники 
информации 
выделять наиболее 
значимое в перечне 
информации, 
структурировать 
получаемую информацию, 
оформлять результаты 
поиска 
оценивать практическую 
значимость результатов 
поиска 
применять средства 
информационных 
технологий для решения 
профессиональных задач 
использовать современное 
программное обеспечение 

номенклатура информационных 
источников, применяемых в 
профессиональной деятельности 
приемы структурирования 
информации 
формат оформления результатов 
поиска информации 
современные средства и 
устройства информатизации, 
порядок их применения и  
программное обеспечение в 
профессиональной деятельности, 
в том числе цифровые средства 
психологические основы 
деятельности коллектива 

 



 

 

в профессиональной 
деятельности 
использовать различные 
цифровые средства для 
решения 
профессиональных задач 

ОК 04 работать в коллективе и 
команде; эффективно 
взаимодействовать с 
коллегами, руководством и 
клиентами; конструктивно 
участвовать в командной 
работе; разрешать 
конфликтные ситуации; 
соблюдать 
профессиональную этику и 
субординацию; 
планировать и выполнять 
свои обязательства перед 
командой в установленные 
сроки. 

основы межличностных 
коммуникаций; принципы 
эффективного взаимодействия в 
команде; правила делового 
этикета; методы разрешения 
конфликтов; основы управления 
временем (тайм-менеджмента); 
распределение ролей и 
ответственности в команде. 

эффективной 
коммуникации с 
участниками совместной 
деятельности; работы в 
кросс-функциональных 
командах; согласования 
решений с коллегами и 
руководством; 
конструктивного 
обсуждения рабочих 
вопросов; 
своевременного 
выполнения 
коллективных задач. 

ОК 05 
 

грамотно излагать свои 
мысли и оформлять 
документы по 
профессиональной 
тематике на 
государственном языке 
проявлять толерантность в 
рабочем коллективе 

правила построения устных 
сообщений 
особенности социального и 
культурного контекста 

 

ОК 09 
 

понимать общий смысл 
четко произнесенных 
высказываний на 
известные темы 
(профессиональные и 
бытовые), понимать тексты 
на базовые 
профессиональные темы 
участвовать в диалогах на 
знакомые общие и 
профессиональные темы 
строить простые 
высказывания о себе и о 
своей профессиональной 
деятельности 
кратко обосновывать и 
объяснять свои действия 
(текущие и планируемые) 
писать простые связные 
сообщения на знакомые 
или интересующие 
профессиональные темы 

правила построения простых и 
сложных предложений на 
профессиональные темы 
основные общеупотребительные 
глаголы (бытовая и 
профессиональная лексика) 
лексический минимум, 
относящийся к описанию 
предметов, средств и процессов 
профессиональной деятельности 
особенности произношения 
правила чтения текстов 
профессиональной 
направленности 

 

ПК 7.1. Использовать в работе 
программную и 
эксплуатационную 
техническую 
документацию 

Стандарты в области разработки и 
постановки изделий на 
производство, тестирования 
программного обеспечения, 
общие технические требования в 

Подготовка к 
тестированию 
специального 
программного 
обеспечения: изучение и 



 

 

Оформлять отчетную 
документацию о ходе и 
результатах тестирования 
специального 
программного обеспечения 
Применять правила и 
методы тестирования 
специального 
программного обеспечения 
Использовать в работе 
автоматизированные 
программные средства 
измерения и контроля 
Применять средства 
электронного оборота 
технической документации 

области контроля качества 
продукции, единая система 
программной документации 
Правила технической 
эксплуатации и обслуживания 
оборудования для запуска 
исполняемых модулей 
специального программного 
обеспечения: компьютеров, 
сигнальных процессоров, 
контроллеров 
Методы и средства 
автоматизированного контроля 
качества программного 
обеспечения 
Методы испытаний 
радиоэлектронной аппаратуры со 
встроенным программным 
обеспечением 
Требования охраны труда, 
производственной санитарии и 
пожарной безопасности 
Принципы электронного оборота 
технической документации 

проверка программной и 
эксплуатационной 
программной 
документации, плана 
тестирования на 
тестируемое 
программное 
обеспечение 
Подготовка аппаратных 
средств: компьютеров, 
сигнальных процессоров, 
контроллеров, 
предназначенных для 
запуска на них 
исполняемых модулей 
специального 
программного 
обеспечения с целью 
тестирования 
Тестирование 
специального 
программного 
обеспечения в 
соответствии с планом 
тестирования 
Оформление отчетной 
документации о ходе и 
результатах 
тестирования 
специального 
программного 
обеспечения 

ПК 7.2. Использовать в работе 
программную и 
эксплуатационную 
техническую 
документацию 
Оформлять отчетную 
документацию о ходе и 
результатах эксплуатации 
специального 
программного обеспечения 
Применять правила и 
методы эксплуатации 
специального 
программного обеспечения 
Использовать в работе 
автоматизированные 
программные средства 
измерения и контроля 
Применять средства 
электронного оборота 
технической документации 

Стандарты в области 
эксплуатации изделий, 
программного обеспечения, 
общие технические требования в 
области контроля качества 
продукции, единая система 
программной документации 
Правила технической 
эксплуатации и обслуживания 
оборудования для запуска 
исполняемых модулей 
специального программного 
обеспечения: компьютеров, 
сигнальных процессоров, 
контроллеров 
Методы и средства 
автоматизированного контроля 
качества программного 
обеспечения 
Методы контроля 
радиоэлектронной аппаратуры со 
встроенным программным 
обеспечением 

Подготовка к 
эксплуатации 
специального 
программного 
обеспечения: изучение 
программной и 
эксплуатационной 
программной 
документации 
Подготовка аппаратных 
средств: компьютеров, 
сигнальных процессоров, 
контроллеров, 
предназначенных для 
запуска на них 
исполняемых модулей 
специального 
программного 
обеспечения, в процессе 
эксплуатации, изучение 
эксплуатационной 
документации 
Эксплуатация 
специального 



 

 

Требования охраны труда, 
производственной санитарии и 
пожарной безопасности 
Принципы электронного оборота 
технической документации 

программного 
обеспечения в 
соответствии с 
эксплуатационной 
программной 
документацией 
Оформление отчетной 
документации о ходе и 
результатах 
эксплуатации 
специального 
программного 
обеспечения 

ПК 7.3. Производить сбор, анализ 
и систематизацию научно-

исследовательской 
информации 
Разрабатывать специальное 
программное обеспечение 
аппаратно-программных 
средств цифровой 
обработки сигналов на 
языках высокого уровня 
Разрабатывать тестовое и 
технологическое 
программное обеспечение 
на языках высокого уровня 
Выполнять технические 
расчеты с применением 
средств вычислительной 
техники с целью 
обоснования технических 
характеристик 
программного обеспечения 
обработки сигналов и 
данных на языках высокого 
уровня 
Разрабатывать 
программные алгоритмы 
обработки сигналов и 
данных 
Формировать технические 
требования, в том числе к 
объему, быстродействию и 
тестопригодности, для 
реализации алгоритмов 
обработки сигналов и 
данных на языках высокого 
уровня 
Применять средства 
электронного оборота 
технической документации 

Нормативные правовые акты, 
нормативно-техническая 
документация и методические 
материалы по вопросам, 
связанным с разработкой 
алгоритмов обработки сигналов и 
данных на языках высокого 
уровня 
Основы схемотехники 
радиоэлектронных средств, 
современная отечественная и 
зарубежная элементная база, в том 
числе сигнальные процессоры, 
контроллеры и программируемые 
логические интегральные схемы 
Особенности и возможности 
современных языков 
программирования высокого 
уровня 
Технические характеристики и 
экономические показатели 
отечественных и зарубежных 
разработок в области 
специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения на 
языках высокого уровня 
Методы и средства разработки 
специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
обработки сигналов и данных на 
языках высокого уровня 
Методы измерения характеристик 
радиотехнических цепей и 
сигналов 
Последовательность и техника 
проведения измерений, 
наблюдений и экспериментов 
Технологии автоматизации 
контроля программных средств 
цифровой обработки сигналов 

Сбор, анализ и 
систематизация научно-

технической информации 
о радиоэлектронном 
средстве 
Проведение патентного 
поиска, выявление 
аналогов 
разрабатываемого 
алгоритма обработки 
сигналов и данных 
Разработка и анализ 
вариантов создания 
алгоритма обработки 
сигналов и данных 
Формирование 
технических требований 
для реализации 
алгоритма обработки 
сигналов и данных, в том 
числе к объему, 
быстродействию и 
тестопригодности 



 

 

Правила осуществления 
разработки тестопригодного 
программного обеспечения 
Методы выполнения технических 
расчетов, моделирования с 
применением средств 
вычислительной техники, 
специализированных систем 
автоматизированного 
проектирования 
Требования охраны труда, 
производственной санитарии и 
пожарной безопасности 
Принципы электронного оборота 
технической документации 

ПК 7.4. Производить сбор, анализ 
и систематизацию научно-

исследовательской 
информации 
Разрабатывать встроенное 
специальное программное 
обеспечение цифрового 
программного управления 
на языках высокого уровня 
Разрабатывать тестовое и 
технологическое 
программное обеспечение 
на языках высокого уровня 
Выполнять технические 
расчеты с применением 
средств вычислительной 
техники с целью 
обоснования технических 
характеристик 
программного обеспечения 
цифрового программного 
управления на языках 
высокого уровня 
Разрабатывать 
программные алгоритмы 
цифрового программного 
управления 
радиоэлектронными 
средствами 
Формировать технические 
требования, в том числе к 
объему, быстродействию и 
тестопригодности, для 
реализации алгоритмов 
управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня 
Применять средства 
электронного оборота 
технической документации 

Нормативные правовые акты, 
нормативно-техническая 
документация и методические 
материалы по вопросам, 
связанным с разработкой 
алгоритмов цифрового 
программного управления 
радиоэлектронными средствами 
на языках высокого уровня 
Основы схемотехники 
радиоэлектронных средств, 
современная отечественная и 
зарубежная элементная база, в том 
числе сигнальные процессоры, 
контроллеры и программируемые 
логические интегральные схемы 
Особенности и возможности 
современных языков 
программирования высокого 
уровня 
Технические характеристики и 
экономические показатели 
отечественных и зарубежных 
разработок в области 
специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения на 
языках высокого уровня 
Методы и средства разработки 
специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
управления радиоэлектронными 
средствами на языках высокого 
уровня 
Методы измерения характеристик 
радиотехнических цепей и 
сигналов 
Последовательность и техника 
проведения измерений, 
наблюдений и экспериментов 

Сбор, анализ и 
систематизация научно-

технической информации 
о радиоэлектронном 
средстве 
Изучение интерфейсов 
цифрового программного 
управления 
радиоэлектронным 
средством 
Проведение патентного 
поиска, выявление 
аналогов 
разрабатываемого 
алгоритма цифрового 
программного 
управления 
Разработка и анализ 
вариантов создания 
алгоритма управления 
радиоэлектронными 
средствами 
Формирование 
технических требований 
для реализации 
алгоритма управления 
радиоэлектронными 
средствами, в том числе 
к объему, 
быстродействию и 
тестопригодности 



 

 

Технологии автоматизации 
контроля программных средств 
управления радиоэлектронными 
средствами 
Правила осуществления 
разработки тестопригодного 
программного обеспечения 
Методы выполнения технических 
расчетов, моделирования с 
применением средств 
вычислительной техники, 
специализированных систем 
автоматизированного 
проектирования 
Требования охраны труда, 
производственной санитарии и 
пожарной безопасности 
Принципы электронного оборота 
технической документации 

ПК 7.5. Осуществлять сбор и 
анализ исходных данных 
для разработки 
специального 
программного обеспечения 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
на языке высокого уровня 
Разрабатывать встроенное 
специальное программное 
обеспечение цифровой 
обработки сигналов, 
цифрового программного 

управления на языках 
высокого уровня 
Разрабатывать тестовое и 
технологическое 
программное обеспечение 
на языках высокого уровня 
Оптимизировать 
проектные решения на 
этапах разработки от 
технического задания до 
изготовления 
программного обеспечения 
Выполнять технические 
расчеты с применением 
средств вычислительной 
техники с целью 
обоснования технических 
характеристик 
программного обеспечения 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного управления 
на языках высокого уровня 

Нормативные правовые акты, 
нормативно-техническая 
документация и методические 
материалы по вопросам, 
связанным с разработкой и 
проектированием специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
цифровой обработки сигналов, 
цифрового программного 
управления радиоэлектронными 
средствами на языках высокого 
уровня 
Технические характеристики и 
экономические показатели 
отечественных и зарубежных 
разработок в области 
специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
цифровой обработки сигналов, 
цифрового программного 
управления радиоэлектронными 
средствами на языках высокого 
уровня 
Особенности и возможности 
современных языков 
программирования высокого 
уровня 
Методы и средства разработки 
специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
цифровой обработки сигналов, 
цифрового программного 

управления радиоэлектронными 

Выбор языков 
программирования 
высокого уровня для 
реализации 
разработанного 
алгоритма специального 
программного 
обеспечения 
Разработка исходных 
кодов специального 
программного 
обеспечения для 
реализации алгоритмов 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного 
управления на языке 
высокого уровня 
Оптимизация и 
рефакторинг кода 
программного 
обеспечения 
Разработка исполняемых 
кодов специального 
программного 
обеспечения для 
реализации алгоритмов 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного 
управления на языке 
высокого уровня 
Отладка специального 
программного 
обеспечения для 
реализации алгоритмов 
цифровой обработки 



 

 

Производить необходимые 
экономические расчеты и 
составлять технико-

экономические 
обоснования принятых 
решений 
Применять средства 
электронного оборота 
технической документации 

средствами на языках высокого 
уровня 
Методы выполнения технических 
расчетов, в том числе с 
применением средств 
вычислительной техники 
Методы измерения характеристик 
радиотехнических цепей и 
сигналов 
Последовательность и техника 
проведения измерений, 
наблюдений и экспериментов 
Технологии автоматизации 
контроля программных средств 
цифровой обработки сигналов, 
цифрового программного 
управления 
Правила осуществления 
разработки тестопригодного 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств на 
языках высокого уровня 
Основы схемотехники 
радиоэлектронных средств, 
современная отечественная и 
зарубежная элементная база, в том 
числе сигнальные процессоры, 
контроллеры и программируемые 
логические интегральные схемы 
Требования охраны труда, 
производственной санитарии и 
пожарной безопасности 
Принципы электронного оборота 
технической документации 

сигналов, цифрового 
программного 
управления на языке 
высокого уровня 
Изготовление 
дистрибутивов 
специального 
программного 
обеспечения для 
реализации алгоритмов 
цифровой обработки 
сигналов, цифрового 
программного 
управления на языке 
высокого уровня 

ПК 7.6. Разрабатывать 
программную 
документацию 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 
на языках высокого уровня 
в соответствии с ЕСПД 
Разрабатывать 
программную 
эксплуатационную 
документацию 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 
на языках высокого уровня 
в соответствии с ЕСПД 
Разрабатывать 
документацию для 
тестирования 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств 
на языках высокого уровня 
в соответствии с 

Нормативные правовые акты, 
нормативно-техническая 
документация и методические 
материалы по вопросам, 
связанным с разработкой и 
проектированием специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
цифровой обработки сигналов, 
цифрового программного 
управления радиоэлектронными 
средствами на языках высокого 
уровня 
Технические характеристики и 
экономические показатели 
отечественных и зарубежных 
разработок в области 
специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
цифровой обработки сигналов, 
цифрового программного 

Разработка программной 
документации 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных 
средств на языках 
высокого уровня в 
соответствии с ЕСПД 
Разработка программной 
эксплуатационной 
документации 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных 
средств на языках 
высокого уровня в 
соответствии с ЕСПД 
Разработка планов 
тестирования 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных 



 

 

нормативно-технической 
документацией 
Производить необходимые 
экономические расчеты и 
составлять технико-

экономические 
обоснования принятых 
решений 
Применять средства 
электронного оборота 
технической документации 

управления радиоэлектронными 
средствами на языках высокого 
уровня 
Особенности и возможности 
современных языков 
программирования высокого 
уровня 
Методы и средства разработки 
специального и 
тестового/технологического 
программного обеспечения 
цифровой обработки сигналов, 
цифрового программного 
управления радиоэлектронными 
средствами на языках высокого 
уровня 
Методы выполнения технических 
расчетов, в том числе с 
применением средств 
вычислительной техники 
Последовательность и техника 
проведения измерений, 
наблюдений и экспериментов 
Технологии автоматизации 
контроля программных средств 
цифровой обработки сигналов, 
цифрового программного 
управления 
Правила осуществления 
разработки тестопригодного 
программного обеспечения 
радиоэлектронных средств на 
языках высокого уровня 
Основы схемотехники 
радиоэлектронных средств, 
современная отечественная и 
зарубежная элементная база, в том 
числе сигнальные процессоры, 
контроллеры и программируемые 
логические интегральные схемы 
Требования охраны труда, 
производственной санитарии и 
пожарной безопасности 
Принципы электронного оборота 
технической документации 

средств на языках 
высокого уровня в 
соответствии с ЕСПД и с 
нормативно-технической 
документацией 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

2.1. Трудоемкость освоения учебной практики 

Код УП 
Объем, 

ак.ч. 
Форма проведения учебной 

практики 

(концентрированно/ рассредоточено) 

Курс / 
семестр 

Форма 
промежуточной 

аттестации 

УП.07.01 72 Концентрированно 5 
Дифференцированный 

зачёт 

Всего УП 72    



 

 

2.2 Содержание учебной практики 

 
№ п/п Содержание учебного материала (виды работ) Объем 

часов 

Коды 
компетенций 

ПМ.07 «Разработка, тестирование и эксплуатация программного обеспечения радиоэлектронных 
средств и комплексов» 

  

Учебная практика. Виды работ 72  

 - Инструктаж по технике безопасности. (4 часа) 

- Разработка простого ПО для микроконтроллера (мигание светодиодом, опрос кнопок). (10 часов) 

- Разработка драйвера для интерфейса UART/I2C/SPI. (8 часов) 

- Реализация алгоритма цифровой фильтрации (FIR/IIR) на языке C. (8 часов) 

- Разработка тестового ПО для проверки АЦП. (8 часов) 

- Проведение функционального тестирования разработанного ПО. (8 часов) 

- Отладка ПО с использованием JTAG-отладчика. (8 часов) 

- Оформление программной документации по ЕСПД. (8 часов) 

- Эксплуатация ПО на целевой аппаратуре. (10 часов) 

72 ОК 01 

ОК 02 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

ПК 7.1 

ПК 7.2 

ПК 7.3 

ПК 7.4 

ПК 7.5 

ПК 7.6 



 

 

3.  УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

 

3.1. Материально-техническое обеспечение учебной практики 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П.  

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки иммерсивных приложений», мастерская «Разработки 
интерфейса и 3Д-моделей», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

 

3.2. Учебно-методическое обеспечение 

3.2.1. Основные электронные издания 

1. Рубцов, Е. А. Основы компьютерного моделирования радиоэлектронных систем и 
сигналов : учебное пособие / Е. А. Рубцов, С. А. Кудряков. — Москва ; Вологда : Инфра-

Инженерия, 2024. — 252 с. — ISBN 978-5-9729-1762-4. — Текст : электронный. — 

URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=451905. 

2. Костин, М. С. Радиоинформатика и радиоэлектронные технологии 
схемоархитектурного проектирования сигнальных модулей : учебник / М. С. Костин, С. М. 
Печенкин, О. А. Демин, А. С. Корчагин ; под ред. Г. В. Куликова. — Москва ; Вологда : Инфра-

Инженерия, 2024. — 412 с. — ISBN 978-5-9729-1778-5. — Текст : электронный. — URL: 

https://znanium.ru/catalog/document?id=453254. 

3. Ширшова, Д. В. Разработка систем различного назначения на основе 
микроконтроллеров : учебное пособие / Д. В. Ширшова. — Москва ; Вологда : Инфра-

Инженерия, 2025. — 116 с. — ISBN 978-5-9729-2187-4. — Текст : электронный. — 

URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=470331. 

 

3.3. Общие требования к организации учебной практики  
Учебная практика проводится в учебно-производственных мастерских, лабораториях и 

иных структурных подразделениях образовательного учреждения, либо в организациях в 
специально оборудованных помещениях на основе договоров между организацией, 
осуществляющей деятельность по образовательной программе соответствующего профиля 
(далее – Профильная организация), и образовательным учреждением. 

Сроки проведения учебной практики устанавливаются образовательной организацией в 
соответствии с ОПОП-П по специальности 09.02.10 Разработка компьютерных игр 
дополненной и виртуальной реальности. 

Учебная практика реализуются в форме практической подготовки и проводятся 
непрерывно при условии обеспечения связи между теоретическим обучением и содержанием 
практики. 

 

3.4 Кадровое обеспечение процесса учебной практики  
Учебная практика проводится мастерами производственного обучения и (или) 

преподавателями дисциплин профессионального цикла.   

https://znanium.ru/catalog/document?id=451905
https://znanium.ru/catalog/document?id=470331


 

 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

 
Код ПК, ОК Критерии оценки результата 

(показатели освоенности 
компетенций) 

Формы контроля и 
методы оценки 

ПК 7.1. Тестирование 
специального 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных средств 
в соответствии с 
разработанными 
методиками. 

Оценка "отлично": программная 
и эксплуатационная документация 
проверена в полном объеме; 
аппаратные средства (компьютеры, 
сигнальные процессоры, 
контроллеры) подготовлены 
корректно; тестирование проведено 
строго по плану; отчетная 
документация оформлена полно и 
без ошибок. 

Экспертное наблюдение 
за выполнением 
различных видов работ 
во время учебной 
практики 

Оценка "хорошо": тестирование 
проведено корректно, но есть 
мелкие недочеты в проверке 
документации или оформлении 
отчетов. 
Оценка "удовлетворительно": 
тестирование проведено частично; 
документация проверена не 
полностью; отчеты содержат 
ошибки. 

ПК 7.2. Эксплуатация 
специального 
программного 
обеспечения 
радиоэлектронных 
средств. 

Оценка "отлично": программная 
и эксплуатационная документация 
использована в полном объеме; 
аппаратные средства подготовлены 
к запуску ПО корректно; 
эксплуатация ПО проведена строго 
согласно документации; отчетная 
документация об эксплуатации 
оформлена полно и без ошибок. 
Оценка "хорошо": эксплуатация 
проведена корректно, но есть 
мелкие недочеты в подготовке 
аппаратных средств или 
оформлении отчетов. 
Оценка "удовлетворительно": 
эксплуатация проведена частично; 
документация использована не 
полностью; отчеты содержат 
ошибки. 

ПК 7.3. Разработка 
алгоритмов обработки 
сигналов и данных на 
языках высокого уровня. 

Оценка "отлично": научно-

техническая информация о РЭС 
собрана, проанализирована и 
систематизирована полно; спец. 
ПО цифровой обработки сигналов 
и тестовое ПО на языках высокого 



 

 

уровня разработаны корректно; 
технические расчеты выполнены 
верно; программные алгоритмы 
обработки сигналов и данных 
разработаны в полном объеме; 
технические требования к объему, 
быстродействию и 
тестопригодности сформированы 
правильно. 
Оценка "хорошо": алгоритмы 
разработаны корректно, но есть 
мелкие недочеты в расчетах или 
оформлении требований. 
Оценка "удовлетворительно": 
алгоритмы разработаны частично; 
расчеты содержат ошибки; 
требования сформированы не 
полностью. 

ПК 7.4. Разработка 
алгоритмов управления 
радиоэлектронными 
средствами на языках 
высокого уровня. 

Оценка "отлично": интерфейсы 
цифрового программного 
управления РЭС изучены полно; 
патентный поиск аналогов 
проведен; варианты алгоритмов 
управления разработаны и 
проанализированы; встроенное ПО 
и тестовое ПО на языках высокого 
уровня разработаны корректно; 
технические требования к 
алгоритмам управления (объем, 
быстродействие, тестопригодность) 
сформированы правильно. 
Оценка "хорошо": алгоритмы 
управления разработаны 
корректно, но есть мелкие 
недочеты в патентном поиске или 
оформлении требований. 
Оценка "удовлетворительно": 
алгоритмы управления 
разработаны частично; интерфейсы 
изучены не полностью; требования 
сформированы с ошибками. 

ПК 7.5. Разработка 
исходных и исполняемых 
кодов программного 
обеспечения высокого 
уровня в соответствии с 
заданными алгоритмами 
функционирования. 

Оценка "отлично": языки 
высокого уровня выбраны 
правильно для реализации 
алгоритма; исходные и 
исполняемые коды спец. ПО для 
ЦОС и управления разработаны в 
полном объеме; проведены 
оптимизация и рефакторинг кода; 
отладка ПО выполнена корректно; 



 

 

дистрибутивы ПО изготовлены; 
отчеты составлены корректно. 
Оценка "хорошо": коды 
разработаны корректно, но есть 
мелкие недочеты в оптимизации 
или отладке. 
Оценка "удовлетворительно": 
коды разработаны частично; 
отладка не завершена; 
дистрибутивы не изготовлены. 

ПК 7.6. Разработка 
программной и 
эксплуатационной 
программной 
документации для 
программного 
обеспечения на языках 
высокого уровня. 

Оценка "отлично": программная 
документация на ПО РЭС на 
языках высокого уровня 
разработана в полном соответствии 
с ЕСПД; эксплуатационная 
документация разработана в 
полном соответствии с ЕСПД; 
планы тестирования ПО РЭС на 
языках высокого уровня 
разработаны корректно. 
Оценка "хорошо": документация 
разработана корректно, но есть 
мелкие недочеты в оформлении 
или несоответствия ЕСПД. 
Оценка "удовлетворительно": 
документация разработана 
частично; оформление содержит 
ошибки; планы тестирования не 
соответствуют требованиям. 

ОК 01 Выбирать способы 
решения задач 
профессиональной 
деятельности 
применительно к 
различным контекстам 

Оценка "отлично": планирование 
учебной и профессиональной 
деятельности обоснованное; 
результат выполнения задач 
полностью соответствует эталону 
(стандартам, требованиям); задачи 
решены точно и в срок. 
Оценка "хорошо": планирование 
в целом верное, но есть 
незначительные отклонения от 
эталона или графика. 
Оценка "удовлетворительно": 
планирование нечеткое, результат 
частично не соответствует 
ожидаемому. 

ОК 02 Использовать 
современные средства 
поиска, анализа и 
интерпретации 
информации и 
информационные 

Оценка "отлично": 
информационные источники 
охвачены полно; информация 
найдена быстро, достоверна и 
актуальна; знания обновляются 
систематически. 



 

 

технологии для 
выполнения задач 
профессиональной 
деятельности; 

Оценка "хорошо": большинство 
источников охвачено, но есть 
незначительные пробелы; 
информация достоверная, но не 
всегда актуальная. 
Оценка "удовлетворительно": 
круг источников ограничен, 
информация найдена не полностью 
или недостоверна. 

ОК 04 Эффективно 
взаимодействовать и 
работать в коллективе и 
команде; 

Оценка "отлично": эффективно 
взаимодействует с коллегами, 
руководством и клиентами; 
конструктивно участвует в 
командной работе; выполняет свои 
обязательства перед командой; 
разрешает конфликты и спорные 
ситуации; соблюдает 
профессиональную этику и 
субординацию. 
Оценка "хорошо": 
взаимодействует с командой 
корректно, но есть мелкие 
недочеты в коммуникации или 

выполнении командных 
обязательств. 
Оценка "удовлетворительно": 
испытывает трудности при работе 
в команде; взаимодействие с 
коллегами и руководством 
неэффективное; конфликты не 
разрешает. 

ОК 05 Осуществлять 
устную и письменную 
коммуникацию на 
государственном языке 

Российской Федерации с 
учетом особенностей 
социального и 
культурного контекста; 

Оценка "отлично": грамотное 
устное и письменное общение на 
русском языке; документация 
оформлена по стандартам, стиль 
профессиональный, ясный. 
Оценка "хорошо": общение 
грамотное, но в документации есть 
мелкие недочеты (стиль, 
оформление). 
Оценка "удовлетворительно": 
допускает речевые ошибки, 
документация оформлена 
небрежно. 

ОК 09 Пользоваться 
профессиональной 
документацией на 
государственном и 
иностранном 

языках. 

Оценка "отлично": свободно 
понимает профессиональные 
тексты на русском и иностранном 
языках; составляет документацию 
на русском и иностранном языках 
без ошибок. 



 

 

Оценка "хорошо": понимает 
тексты, но требует 
дополнительного времени на 
перевод; документацию на 
иностранном языке составляет с 
небольшими ошибками. 
Оценка "удовлетворительно": 
испытывает трудности при работе с 
иностранной документацией. 

 

  

 

 
 



 

 

Приложение 1.8.1.1 

к ОПОП-П по специальности  
09.02.10 Разработка компьютерных игр дополненной и виртуальной реальности 
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ  
УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

1.1. Цель и место учебной практики в структуре образовательной программы: 
Рабочая программа учебной практики является частью основной профессиональной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.10 

Разработка компьютерных игр дополненной и виртуальной реальности и реализуется в 
профессиональном цикле после прохождения междисциплинарных курсов (МДК) в рамках 
профессиональных модулей в соответствии с учебным планом (п. 5.1. ОПОП-П). 
 

УП 08.01 Учебная практика 

 

ПМ.08 Выполнение работ по 
профессии «Оператор 
электронно-вычислительных 
и вычислительных машин» 

МДК.08.01 Пакеты 
прикладных программ 

 

Учебная практика направлена на развитие общих (ОК) и профессиональных 
компетенций (ПК): 

 
Код ОК / ПК Наименование ОК / ПК 

ОК 01 
Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02 

Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 
информации и информационные технологии для выполнения задач 

профессиональной деятельности; 
ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05 

Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 
языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 
культурного контекста; 

ОК 09 
Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 
иностранном языках. 

ПК 8.1 Устанавливать стандартные офисные приложения.  
ПК 8.2 Настраивать стандартные офисные приложения. 
ПК 8.3 Поддерживать работоспособность стандартных офисных приложений. 

ПК 8.4 
Обрабатывать цифровые данные с использованием специализированного 
программного обеспечения для решения прикладных задач. 

ПК 8.5 Обеспечивать техническую оснащенность рабочего места оператора ЭВМ. 

ПК 8.6 
Вести отчетную документацию по выполнению рабочих операций и 
решению технических вопросов. 

ПК 8.7 
Владеть принципами подключения и эксплуатации устройств ввода-

вывода информации (принтеры, сканеры, клавиатуры, мыши). 

ПК 8.8 

Выявлять неисправности аппаратного и программного обеспечения, 
проводить первичную диагностику и осуществлять мероприятия по 
восстановлению работоспособности. 

 
Цель учебной практики: формирование первоначальных практических 

профессиональных умений в рамках профессиональных модулей данной ОПОП-П по видам 
деятельности: «Выполнение работ по профессии «Оператор электронно-вычислительных и 
вычислительных машин» 

 

1.2. Планируемые результаты освоения учебной практики 

about:blank


 

 

В результате прохождения учебной практики по видам деятельности, 
предусмотренным ФГОС СПО, обучающийся должен получить практический опыт 
(сформировать умения): 

Код 
ОК, ПК 

Уметь Знать Владеть навыками 

ОК 01 
 

распознавать задачу и/или 
проблему в 
профессиональном и/или 
социальном контексте, 
анализировать и выделять 
её составные части 
определять этапы решения 
задачи, составлять план 
действия, реализовывать 
составленный план, 
определять необходимые 
ресурсы 
выявлять и эффективно 
искать информацию, 
необходимую для решения 
задачи и/или проблемы 
владеть актуальными 
методами работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 
оценивать результат и 
последствия своих 
действий (самостоятельно 
или с помощью 
наставника) 

актуальный 
профессиональный и 
социальный контекст, в 
котором приходится 
работать и жить  
структура плана для решения 
задач, алгоритмы 
выполнения работ в 
профессиональной и 
смежных областях 
основные источники 
информации и ресурсы для 
решения задач и/или 
проблем в 
профессиональном и/или 
социальном контексте 
методы работы в 
профессиональной и 
смежных сферах 
порядок оценки результатов 
решения задач 
профессиональной 
деятельности 

 

ОК 02 
 

определять задачи для 
поиска информации, 
планировать процесс 
поиска, выбирать 
необходимые источники 
информации 
выделять наиболее 
значимое в перечне 
информации, 
структурировать 
получаемую информацию, 
оформлять результаты 
поиска 
оценивать практическую 
значимость результатов 
поиска 
применять средства 
информационных 
технологий для решения 
профессиональных задач 
использовать современное 
программное обеспечение в 
профессиональной 
деятельности 
использовать различные 
цифровые средства для 

номенклатура 
информационных 
источников, применяемых в 
профессиональной 
деятельности 
приемы структурирования 
информации 
формат оформления 
результатов поиска 
информации 
современные средства и 
устройства информатизации, 
порядок их применения и  
программное обеспечение в 
профессиональной 
деятельности, в том числе 
цифровые средства 
психологические основы 
деятельности коллектива 

 



 

 

решения 
профессиональных задач 

ОК 04 работать в коллективе и 
команде; эффективно 
взаимодействовать с 
коллегами, руководством и 
клиентами; конструктивно 
участвовать в командной 
работе; разрешать 
конфликтные ситуации; 
соблюдать 
профессиональную этику и 
субординацию; 
планировать и выполнять 
свои обязательства перед 
командой в установленные 
сроки. 

основы межличностных 
коммуникаций; принципы 
эффективного 
взаимодействия в команде; 
правила делового этикета; 
методы разрешения 
конфликтов; основы 
управления временем (тайм-

менеджмента); 
распределение ролей и 
ответственности в команде. 

 

ОК 05 
 

грамотно излагать свои 
мысли и оформлять 
документы по 
профессиональной 
тематике на 
государственном языке 
проявлять толерантность в 
рабочем коллективе 

правила построения устных 
сообщений 
особенности социального и 
культурного контекста 

 

ОК 09 
 

понимать общий смысл 
четко произнесенных 
высказываний на известные 
темы (профессиональные и 
бытовые), понимать тексты 
на базовые 
профессиональные темы 
участвовать в диалогах на 
знакомые общие и 
профессиональные темы 
строить простые 
высказывания о себе и о 
своей профессиональной 
деятельности 
кратко обосновывать и 
объяснять свои действия 
(текущие и планируемые) 
писать простые связные 
сообщения на знакомые или 
интересующие 
профессиональные темы 

правила построения простых 
и сложных предложений на 
профессиональные темы 
основные 
общеупотребительные 
глаголы (бытовая и 
профессиональная лексика) 
лексический минимум, 
относящийся к описанию 
предметов, средств и 
процессов 
профессиональной 
деятельности 
особенности произношения 
правила чтения текстов 
профессиональной 
направленности 

 

ПК 8.1 выбирать дистрибутивы 
офисных пакетов под 
операционную систему; 
запускать установку и 
следовать инструкциям 
мастера установки; 
активировать лицензионное 
ПО (ключи, учетные 
записи); устанавливать 
обновления, языковые 

номенклатуру и назначение 
стандартных офисных 
приложений (текстовые 
процессоры, табличные 
редакторы, презентационное 
ПО); системные требования 
к офисным приложениям; 
способы лицензирования 
(BOX, OEM, корпоративная 
лицензия, подписка); 

работы с инсталляторами 
офисных пакетов (setup.exe, 
.msi); ввода лицензионных 
ключей и активации через 
интернет/телефон; выбора 
компонентов при установке 
(полная, выборочная, 
минимальная); настройки 
параметров установки (путь, 
язык, интеграция с ОС); 



 

 

пакеты и дополнительные 
компоненты; проверять 
корректность установки и 
запуска приложений; 
деинсталлировать 
устаревшие версии ПО. 

последовательность 
установки ПО на ОС 
Windows/Linux; методы 
проверки работоспособности 
ПО после установки. 

проверки запуска и базовой 
функциональности. 

ПК 8.2 настраивать интерфейс 
(лента инструментов, 
панели быстрого доступа, 
горячие клавиши); 
изменять параметры 
сохранения, 
автосохранения и форматы 
файлов по умолчанию; 
создавать и настраивать 
шаблоны документов; 
настраивать проверку 
орфографии, автозамену и 
автоподстановку; 
управлять настройками 
печати и предварительного 
просмотра; импортировать 
и экспортировать 
пользовательские 
настройки. 

структуру интерфейса 
офисных приложений (меню, 
ленты, панели 
инструментов); назначение 
основных параметров и их 
влияние на работу; форматы 
файлов и их расширения 
(docx/xlsx/pptx, odt/ods/odp); 

способы создания и 
редактирования 
пользовательских шаблонов; 
методы резервного 
копирования и переноса 
настроек; влияние 
расширений и надстроек на 
функциональность. 

работы с диалоговыми окнами 
«Параметры» и «Настройки»; 
создания, сохранения и 
применения шаблонов (.dotx, 
.xltx, .potx); экспорта/импорта 
настроек интерфейса; 
настройки автосохранения и 
восстановления документов; 
персонализации интерфейса 
под задачи конкретного 
пользователя; настройки 
проверки орфографии для 
разных языков. 

ПК 8.3 диагностировать ошибки 
при запуске, работе и 
закрытии офисных 
приложений; 
восстанавливать 
поврежденные документы с 
помощью встроенных 
средств; выполнять 
обновление ПО через 
встроенные механизмы и 
системы 
централизованного 
обновления; очищать кэш и 
временные файлы 
приложений; управлять 
надстройками и 
расширениями; выполнять 
сброс настроек до 
стандартных; 
переустанавливать 
приложения при 
критических сбоях. 

типовые ошибки офисных 
приложений и их причины 
(отказ запуска, зависания, 
ошибки открытия файлов); 
способы восстановления 
поврежденных документов 
(открытие и восстановление, 
безопасный режим); 
регламент и каналы 
обновления ПО; 
инструменты диагностики 
(журналы событий Windows, 
средство восстановления 
Microsoft Office); влияние 
надстроек и макросов на 
стабильность; методы 
профилактики сбоев. 

работы со встроенными 
средствами восстановления 
(восстановление документов, 
безопасный режим, 
восстановление установки); 
диагностики и отключения 
конфликтующих надстроек; 

очистки кэша и временных 
файлов; переустановки 
приложений с сохранением 
пользовательских данных; 
ведения журнала обращений и 
типовых решений; 
использования средств 
удаленной поддержки. 

ПК 8.4 вводить, редактировать и 
форматировать данные в 
электронных таблицах; 
применять формулы и 
встроенные функции для 
расчетов; строить 
диаграммы, графики и 
информационные панели; 
выполнять сортировку, 

интерфейс и возможности 
табличного процессора; 
основные формулы и 
функции (SUM, AVERAGE, 

COUNT, COUNTA, IF, 

SUMIF, VLOOKUP, 

INDEX/MATCH); методы 
визуализации данных и типы 
диаграмм; способы анализа 

выполнения расчетов в 
электронных таблицах любой 
сложности; построения 
диаграмм и сводных таблиц с 
группировкой и срезами; 
создания запросов к базам 
данных (язык SQL базовый 
уровень); обработки больших 
массивов данных 



 

 

фильтрацию и группировку 
данных; создавать сводные 
таблицы для анализа 
данных; импортировать 
данные из внешних 
источников (CSV, XML, 
JSON, базы данных); 
создавать и использовать 
базы данных (таблицы, 
запросы, формы, отчеты); 
работать с текстовыми 
документами (оформление, 
стили, оглавления). 

данных (автофильтр, 
расширенный фильтр, 
условное форматирование); 
структуру и принципы 
работы реляционных баз 
данных; форматы обмена 
данными и способы их 
импорта/экспорта; основы 
работы с текстовыми 
процессорами и 
презентационным ПО. 

(фильтрация, удаление 
дубликатов, консолидация); 
импорта данных из внешних 
источников; настройки печати 
и вывода данных; 
автоматизации расчетов с 
помощью макросов (базовый 
уровень). 

ПК 8.5 подбирать конфигурацию 
ПК под конкретные задачи 
пользователя; подключать 
и настраивать 
периферийные устройства 
(мониторы, принтеры, 
сканеры, МФУ, 
клавиатуры, мыши, веб-

камеры); устанавливать и 
обновлять драйверы 
устройств; проверять 
работоспособность 
оборудования с помощью 
диагностических утилит; 
организовывать рабочее 
пространство с учетом 
эргономики и требований 
СанПиН; вести учет 
оборудования и расходных 
материалов. 

состав, назначение и 
характеристики основных 
блоков ПК (материнская 
плата, процессор, память, 
накопители); виды и 
характеристики 
периферийных устройств; 
интерфейсы подключения 
(USB, Bluetooth, Wi-Fi, 

Ethernet, HDMI, VGA, 

DisplayPort); правила 
эксплуатации оргтехники 
(ресурс, профилактика); 
нормы техники 
безопасности, 
электробезопасности и 
санитарные требования; 
правила учета оборудования 
(инвентарные номера, 
списание, перемещение). 

сборки и подключения ПК и 
периферийных устройств; 
установки драйверов из 
различных источников (диск, 
сайт производителя, центр 
обновлений); диагностики 
устройств через диспетчер 

устройств и фирменные 
утилиты; организации 
кабельного хозяйства 
(маркировка, прокладка, 
крепление); замены 
расходных материалов 
(картриджи, бумага, тонер); 
составления заявок на ремонт, 
обслуживание и списание; 
оценки эргономики рабочего 
места. 

ПК 8.6 оформлять журнал учета 
выполненных работ (в 
электронном и бумажном 
виде); составлять акты о 
неисправностях 
оборудования и 
программного обеспечения; 
заполнять заявки на 
ремонт, обслуживание и 
замену комплектующих; 
готовить отчеты о 
проделанной работе за 
период (день, неделя, 
месяц); вести учет 
обращений пользователей и 
времени их решения; 
использовать электронные 
формы документов и 
системы учета заявок 
(Service Desk). 

виды и формы отчетной 
документации оператора 
ЭВМ (журналы, акты, 
заявки, отчеты); правила 
оформления документов 
(дата, подпись, печать, 
регистрационный номер, 
содержание операции); 
структуру и содержание акта 
о неисправности (описание 
проблемы, причина, 
решение, ответственное 
лицо); правила деловой 
переписки и 
документооборота; 
требования к хранению 
документации (сроки, 
порядок); основы 
электронного 
документооборота и систем 
учета заявок (GLPI, OTRS, 
1С:ИТС, Service Desk). 

заполнения журналов и 
отчетов в электронных 
таблицах и 
специализированных 
системах; составления актов и 
заявок по утвержденным 
формам; работы с 
корпоративными системами 
учета заявок (регистрация, 
назначение, закрытие, опрос 
пользователя); архивации 
документации согласно 
номенклатуре дел; анализа 
статистики обращений 
(количество, типы, время 
решения); оформления 
отчетов с диаграммами и 
выводами. 



 

 

ПК 8.7 подключать устройства 
ввода-вывода к ПК и 
настраивать параметры 
(принтеры, сканеры, 
клавиатуры, мыши, МФУ, 
веб-камеры, гарнитуры); 
устанавливать и обновлять 
драйверы устройств; 
устранять мелкие 
неисправности (замена 
картриджа, очистка 
сканера, замена батарей, 
протяжка бумаги, 
калибровка экрана); 
настраивать общий доступ 
к устройствам в локальной 
сети; выполнять 
профилактическое 
обслуживание устройств 
(чистка, смазка, 
тестирование). 

интерфейсы подключения 
устройств ввода-вывода 
(USB 2.0/3.0, Bluetooth, Wi-Fi 

Direct, Ethernet, PS/2); 

принципы работы различных 
типов принтеров 
(матричные, струйные, 
лазерные, светодиодные, 
сублимационные); типы и 
принципы работы сканеров 
(планшетные, протяжные, 
слайд-сканеры); типы 
драйверов (PCL, PostScript, 

универсальные) и способы 
их установки; правила 
замены расходных 
материалов и профилактики 
замятий бумаги; методы 
диагностики неисправностей 
(тестовая печать, 
самодиагностика); принципы 
сетевого доступа к 
устройствам (общий доступ, 
Print Server). 

установки и настройки 
драйверов принтеров и 
сканеров (локально и по сети); 
калибровки и очистки 
сканеров (стекло, 
калибровочный лист); замены 
картриджей, печати тестовых 
страниц и очистки 
печатающих головок; 
настройки общих принтеров и 
сканеров в локальной сети; 
диагностики проблем с 
подключением устройств; 
подключения и настройки 
проводных и беспроводных 
клавиатур/мышей; обновления 
прошивок устройств (при 
необходимости). 

ПК 8.8 проводить визуальный и 
органолептический осмотр 
оборудования; 
использовать встроенные 

средства диагностики 
(POST, BIOS/UEFI, 

Диспетчер устройств); 
запускать 
специализированные 
тестовые программы; 
интерпретировать коды 
ошибок, звуковые сигналы 
и системные сообщения; 
выполнять восстановление 
системы (откат, точка 
восстановления, образ 
системы); заменять 
неисправные компоненты 
(в пределах компетенции); 
восстанавливать данные из 
резервных копий; 
выполнять профилактику 
перегрева (чистка от пыли, 
замена термопасты). 

признаки типовых 
неисправностей ПК и 
периферийных устройств 
(запах дыма, шум, перегрев, 
артефакты, синий экран); 
методы первичной 
диагностики 
(последовательность 
проверки, замена «заведомо 
исправным»); встроенные 
средства диагностики ОС 
(Средство проверки памяти 
mdsched, проверка диска 
chkdsk, системный монитор 
производительности, 
диспетчер устройств); коды 
POST и звуковые сигналы 
BIOS/UEFI (AMIBIOS, 

AwardBIOS, UEFI); порядок 
восстановления системы 
(точки восстановления, 
сброс, восстановление из 
образа); правила резервного 
копирования и 
восстановления данных; 
основы электроники для 
выявления неисправностей 
(мультиметр, визуальный 
осмотр плат). 

проведения первичной 
диагностики POST по 
звуковым сигналам; 
использования встроенных 
диагностических утилит 
Windows (mdsched, chkdsk, 

sfc, DISM); использования 
тестовых программ 
(MemTest86, 

Victoria/CrystalDiskInfo, 

FurMark, AIDA64); 

восстановления системы из 
контрольной точки и из образа 
(через среду восстановления); 
работы с резервными копиями 
файлов и систем; заполнения 
актов о неисправностях с 
указанием признаков; 
выполнения простого ремонта 
(замена модулей памяти, 
замена накопителя, замена 
блока питания, чистка от 
пыли); сохранения данных с 
неисправного накопителя 
(базовый уровень). 

 

 



 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

2.1. Трудоемкость освоения учебной практики 

Код УП 
Объем, 

ак.ч. 
Форма проведения учебной 

практики 

(концентрированно/ рассредоточено) 

Курс / 
семестр 

Форма 
промежуточной 

аттестации 

УП.08.01 94 рассредоточено 2 
Дифференцированный 

зачёт 

Всего УП 94    

 

 

 



 

 

2.2 Содержание учебной практики 

 
№ п/п Содержание учебного материала (виды работ) Объем 

часов 

Коды 
компетенций 

ПМ.08 «Выполнение работ по профессии «Оператор электронно-вычислительных и 
вычислительных машин»  

  

Учебная практика. Виды работ 94 
 

 - Инструктаж по технике безопасности и пожарной безопасности. (4 часа) 
- Организация рабочего места оператора ЭВМ. (6 часов) 
- Установка и настройка операционной системы. (8 часов) 
- Установка и настройка драйверов периферийных устройств. (6 часов) 
- Установка и настройка офисного пакета. (8 часов) 
- Создание и форматирование документов в текстовом процессоре. (10 часов) 
- Выполнение расчетов и построение диаграмм в табличном процессоре. (10 часов) 
- Создание презентаций и баз данных. (8 часов) 
- Диагностика и устранение неисправностей ПО. (8 часов) 
- Настройка антивирусной защиты и резервное копирование данных. (6 часов) 
- Подключение и настройка периферийных устройств (принтер, сканер, МФУ). (8 часов) 
- Оформление отчетной документации оператора ЭВМ. (12 часов) 

94 ОК 01 

ОК 02 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

ПК 8.1 

ПК 8.2 

ПК 8.3 

ПК 8.4 

ПК 8.5 

ПК 8.6 

ПК 8.7 

ПК 8.8 

 



 

 

3.  УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

 

3.1. Материально-техническое обеспечение учебной практики 

Кабинет «Общепрофессиональных дисциплин и МДК» и учебная аудитория, 
оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П.  

Лаборатория «Программирования и баз данных», лаборатория «Организации и 
принципов построения информационных систем», лаборатория «Информационных 
ресурсов», лаборатория «Разработки иммерсивных приложений», оснащенные  
в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

Мастерская «Разработки компьютерных игр и мультимедийных приложений», 

мастерская «Разработки программных модулей», мастерская «Разработки интерфейса и 3Д-

моделей», оснащенные в соответствии с Приложением 3 ОПОП-П. 

 

3.2. Учебно-методическое обеспечение 

3.2.1. Основные электронные издания 

1. 1. Бурьков, Д. В. Прикладные программные пакеты для технических специальностей: 
учебное пособие / Д. В. Бурьков. — Ростов-на-Дону; Таганрог: Издательство Южного 
федерального университета, 2024. — 213 с. — ISBN 978-5-9275-4777-7. — Текст: 
электронный. — URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=459501. 

2. 2. Парфенова, Е. В. Информатика. Обработка табличной информации. Работа в 
табличном процессоре MS Excel : лабораторный практикум / Е. В. Парфенова. — 

Москва: Издательский Дом НИТУ МИСИС, 2025. — 54 с. — Текст: электронный. — 

URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=483970. 

3. 3. Баринова, Е. А. Подготовка и редактирование документов в MS WORD: учебное 
пособие / Е. А. Баринова, А. С. Березина, А. Н. Пылькин, Е. Н. Степуро. — Москва: 
КУРС, 2026. — 184 с. — ISBN 978-5-906923-23-3. — Текст: электронный. — 

URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=472924. 

 

3.3. Общие требования к организации учебной практики  
Учебная практика проводится в учебно-производственных мастерских, лабораториях и 

иных структурных подразделениях образовательного учреждения, либо в организациях в 
специально оборудованных помещениях на основе договоров между организацией, 
осуществляющей деятельность по образовательной программе соответствующего профиля 
(далее – Профильная организация), и образовательным учреждением. 

Сроки проведения учебной практики устанавливаются образовательной организацией в 
соответствии с ОПОП-П по специальности 09.02.10 Разработка компьютерных игр 
дополненной и виртуальной реальности. 

Учебная практика реализуются в форме практической подготовки и проводятся 
непрерывно при условии обеспечения связи между теоретическим обучением и содержанием 
практики. 

 

3.4 Кадровое обеспечение процесса учебной практики  
Учебная практика проводится мастерами производственного обучения и (или) 

преподавателями дисциплин профессионального цикла.  
  

https://znanium.ru/catalog/document?id=459501
https://znanium.ru/catalog/document?id=483970
https://znanium.ru/catalog/document?id=472924


 

 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ 

 
Код ПК, ОК Критерии оценки результата (показатели 

освоенности компетенций) 
Формы 

контроля и 
методы 
оценки 

ПК 8.1. Устанавливать 
стандартные офисные 
приложения. 
 

Оценка "отлично": дистрибутив офисного 
пакета выбран правильно под ОС; установка 
выполнена в полном объеме без ошибок; 
лицензирование и активация проведены 
корректно; установлены все необходимые 
обновления и компоненты; 
работоспособность проверена и 
подтверждена. 

Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
различных 
видов работ во 
время учебной 
практики 

Оценка "хорошо": установка выполнена 
корректно, но есть мелкие недочеты в 
выборе компонентов или настройке 
параметров установки. 
Оценка "удовлетворительно": установка 
выполнена частично; лицензирование не 
проведено; обновления не установлены; есть 
ошибки при запуске. 

ПК 8.2. Настраивать 
стандартные офисные 
приложения. 
 

Оценка "отлично": интерфейс настроен 
полностью под требования пользователя; 
параметры сохранения, автосохранения и 
форматы файлов настроены корректно; 
созданы и настроены пользовательские 
шаблоны; проверка орфографии и 
автозамена настроены правильно; настройки 
печати оптимизированы. 
Оценка "хорошо": настройки выполнены 
корректно, но есть мелкие недочеты в 
персонализации интерфейса или шаблонов. 
Оценка "удовлетворительно": настройки 
выполнены частично; параметры не 
оптимизированы; шаблоны не созданы. 

ПК 8.3. Поддерживать 
работоспособность 
стандартных офисных 
приложений. 
 

Оценка "отлично": ошибки 
диагностированы точно и быстро; 
поврежденные документы восстановлены 
успешно; обновления установлены 
своевременно; надстройки настроены 
корректно; сброс настроек и переустановка 
выполнены по необходимости без потери 
данных; профилактика сбоев проведена 
регулярно. 
Оценка "хорошо": поддержка 
работоспособности выполнена корректно, но 
есть мелкие недочеты в диагностике или 
восстановлении документов. 



 

 

Оценка "удовлетворительно": поддержка 
выполнена частично; ошибки 
диагностированы не полностью; документы 
не восстановлены; обновления не 
установлены. 

ПК 8.4. Обрабатывать 
цифровые данные с 
использованием 
специализированного 
программного 
обеспечения для решения 
прикладных задач. 
 

Оценка "отлично": данные введены, 
отформатированы и обработаны полностью; 
формулы и функции применены корректно; 
диаграммы и сводные таблицы построены 
правильно; сортировка, фильтрация и 
группировка выполнены точно; 
импорт/экспорт данных выполнен без 
ошибок; базы данных созданы и настроены 
корректно; запросы и отчеты составлены 
верно. 
Оценка "хорошо": обработка данных 
выполнена корректно, но есть мелкие 
недочеты в формулах или построении 
диаграмм. 
Оценка "удовлетворительно": обработка 
выполнена частично; формулы содержат 
ошибки; диаграммы построены неверно; 
импорт/экспорт не выполнен. 

ПК 8.5. Обеспечивать 
техническую 
оснащенность рабочего 
места оператора ЭВМ. 
 

Оценка "отлично": конфигурация ПК 
подобрана правильно под задачи 
пользователя; все периферийные устройства 
подключены и настроены корректно; 
драйверы установлены и обновлены; 
работоспособность оборудования проверена; 
рабочее место организовано с учетом 
эргономики и СанПиН; учет оборудования и 
расходных материалов ведется аккуратно. 
Оценка "хорошо": оснащение рабочего 
места выполнено корректно, но есть мелкие 
недочеты в организации кабельного 
хозяйства или учете оборудования. 
Оценка "удовлетворительно": оснащение 
выполнено частично; устройства 
подключены с ошибками; драйверы не 
установлены; рабочее место не соответствует 
нормам. 

ПК 8.6. Вести отчетную 
документацию по 
выполнению рабочих 
операций и решению 
технических вопросов. 
 

Оценка "отлично": журнал учета 
выполненных работ заполнен аккуратно и 
полностью; акты о неисправностях 
составлены правильно; заявки на ремонт 
оформлены корректно; отчеты о 
проделанной работе подготовлены в срок и 
без ошибок; учет обращений пользователей 
ведется систематически; электронные формы 
документов используются грамотно. 



 

 

Оценка "хорошо": отчетная документация 
ведется корректно, но есть мелкие недочеты 
в оформлении или сроках предоставления 
отчетов. 
Оценка 
"удовлетворительно": документация 
ведется частично; акты и заявки оформлены 

с ошибками; отчеты неполные или 
отсутствуют. 

ПК 8.7. Владеть 
принципами 
подключения и 
эксплуатации устройств 
ввода-вывода 
информации (принтеры, 
сканеры, клавиатуры, 
мыши). 

Оценка "отлично": все устройства ввода-

вывода подключены и настроены корректно; 
драйверы установлены и обновлены; мелкие 
неисправности устранены самостоятельно; 
общий доступ к устройствам в сети настроен 
правильно; профилактическое обслуживание 
проведено регулярно. 
Оценка "хорошо": подключение и 
эксплуатация выполнены корректно, но есть 
мелкие недочеты в настройке сетевого 
доступа или профилактике. 
Оценка "удовлетворительно": устройства 
подключены с ошибками; драйверы не 
установлены; неисправности не устранены; 
сетевой доступ не настроен. 

ПК 8.8. Выявлять 
неисправности 
аппаратного и 
программного 
обеспечения, проводить 
первичную диагностику 
и осуществлять 
мероприятия по 
восстановлению 
работоспособности. 

Оценка "отлично": визуальный осмотр 
проведен тщательно; встроенные средства 
диагностики использованы корректно; 
тестовые программы запущены и 
интерпретированы верно; коды ошибок и 
системные сообщения проанализированы 
правильно; восстановление системы 
выполнено успешно; неисправные 
компоненты заменены (в пределах 
компетенции); данные из резервных копий 
восстановлены; профилактика перегрева 
проведена. 
Оценка "хорошо": диагностика и 
восстановление выполнены корректно, но 
есть мелкие недочеты в интерпретации кодов 
ошибок или восстановлении данных. 
Оценка "удовлетворительно": диагностика 
проведена частично; неисправности 
выявлены не полностью; восстановление не 
выполнено или выполнено с ошибками. 

ОК 01 Оценка "отлично": планирование учебной 
и профессиональной деятельности 
обоснованное; результат выполнения задач 
полностью соответствует эталону 
(стандартам, требованиям); задачи решены 
точно и в срок. 



 

 

Оценка "хорошо": планирование в целом 
верное, но есть незначительные отклонения 
от эталона или графика. 
Оценка "удовлетворительно": 
планирование нечеткое, результат частично 
не соответствует ожидаемому. 

ОК 02 Оценка "отлично": информационные 
источники охвачены полно; информация 
найдена быстро, достоверна и актуальна; 
знания обновляются систематически. 
Оценка "хорошо": большинство 
источников охвачено, но есть 
незначительные пробелы; информация 
достоверная, но не всегда актуальная. 
Оценка "удовлетворительно": круг 
источников ограничен, информация найдена 
не полностью или недостоверна. 

ОК 04 Оценка "отлично": эффективно 
взаимодействует с коллегами, руководством 
и клиентами; конструктивно участвует в 
командной работе; выполняет свои 
обязательства перед командой; разрешает 
конфликты и спорные ситуации; соблюдает 
профессиональную этику и субординацию. 
Оценка "хорошо": взаимодействует с 
командой корректно, но есть мелкие 
недочеты в коммуникации или выполнении 
командных обязательств. 
Оценка "удовлетворительно": испытывает 
трудности при работе в команде; 
взаимодействие с коллегами и руководством 
неэффективное; конфликты не разрешает. 

ОК 05 Оценка "отлично": грамотное устное и 
письменное общение на русском языке; 
документация оформлена по стандартам, 
стиль профессиональный, ясный. 
Оценка "хорошо": общение грамотное, но в 
документации есть мелкие недочеты (стиль, 
оформление). 
Оценка "удовлетворительно": допускает 
речевые ошибки, документация оформлена 
небрежно. 

ОК 09 Оценка "отлично": свободно понимает 
профессиональные тексты на русском и 
иностранном языках; составляет 
документацию на русском и иностранном 
языках без ошибок. 
Оценка "хорошо": понимает тексты, но 
требует дополнительного времени на 



 

 

перевод; документацию на иностранном 
языке составляет с небольшими ошибками. 
Оценка "удовлетворительно": испытывает 
трудности при работе с иностранной 
документацией. 

 
  

 

 

 

 

 
 



 

 

Приложение 1.1.1.2 

к ОПОП-П по специальности  
09.02.10 Разработка компьютерных игр дополненной и виртуальной реальности 
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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКИ 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа производственной практики является частью основной 
профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 
СПО 09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности. 

 

1.2. Цели и задачи практики – требования к результатам прохождения практики 

Целью производственной практики является: 
● углубление первоначального практического опыта обучающихся; 
● закрепление и совершенствование приобретенных в процессе обучения 

профессиональных умений обучающихся, соответствующих указанному виду 
профессиональной деятельности; 

● развитие общих и профессиональных компетенций, соответствующих указанному 
виду профессиональной деятельности; 

● освоение современных производственных процессов; 
● адаптация обучающихся к конкретным условиям деятельности организаций 

различных организационно-правовых форм. 
● проверка готовности обучающихся к самостоятельной трудовой деятельности. 
 

С целью овладения данным видом деятельности обучающийся должен  
владеть навыками: 
● Разработки алгоритмов с учетом их оптимальности и производительности. 
● Работы с инструментами моделирования (UML, BPMN, Flowcharts). 
● Анализа ошибок в алгоритмах и их исправления. 
● Кодирования на современных языках программирования. 
● Работы с API, библиотеками и фреймворками. 
● Оптимизации кода для повышения скорости работы приложения. 
● Оформления, документирования и структурирования кода для последующей 

поддержки. 
● Использования инструментов статического анализа кода для выявления ошибок и 

улучшения качества. 
● Создания документации для программных модулей. 
● Управления проектами с использованием Git для организации командной работы. 
● Разрешения конфликтов при слиянии веток и использования pull request для 

рецензирования кода. 
● Настройки процессов CI/CD для автоматического тестирования и развертывания 

кода. 
● Использования отладочных инструментов 

● Анализа стека вызовов и устранения ошибок. 
● Написания unit-тестов. 
● Улучшения структуры программного кода. 
● Оптимизации производительности программных модулей. 
● Автоматизации проверки качества кода. 
● Разработки REST API. 





 

 

● Архитектурные стили и принципы построения программных систем. 
● Основные стандарты кодирования (PSR, PEP, Microsoft Coding Guidelines). 

● Принципы написания читаемого и поддерживаемого кода. 
● Методы документирования кода. 
● Принципы работы распределенных систем контроля версий. 
● Основные команды и операции в Git (commit, pull, push, merge). 
● Методы разрешения конфликтов в ходе групповой разработки. 
● Основы работы с отладчиком. 
● Журналирование (логирование) ошибок. 
● Инструменты тестирования и отладки. 
● Принципы чистого кода (Clean Code). 
● Техники рефакторинга (Extract Method, Rename, Replace Temp with Query). 

● Инструменты профилирования 

● Принципы REST, SOAP, GraphQL. 
● Инструменты интеграции (RabbitMQ, Kafka, WebSockets). 
● Контейнеризацию и оркестрацию 

● Основы работы с внешними API и SDK. 
● Middleware и паттерны интеграции. 
● Автоматизированное тестирование интеграций. 
● Работа с пакетными менеджерами (NuGet, npm, pip). 
● Принципы CI/CD. 
● Администрирование серверов и облачных платформ. 
 

Задачи практики 

Для достижения цели производственной практики должны быть решены следующие 
задачи: 

● изучение производственной деятельности предприятия и отдельных его 
подразделений; 

● участие в конструкторских, технологических и исследовательских разработках 
предприятия (организации, учреждения); 

● приобретение практических навыков разработки технологических процессов. 
 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы производственной практики: 

Всего - 78 часов. 
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