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1. Общие положения 

Цель вступительного испытания по предмету «Рисунок» — выявить у 

поступающего творческие способности, необходимые для обучения по 

направлению подготовки 54.03.01 «Дизайн».  

В ходе испытания поступающий должен продемонстрировать владение 

следующими темами: 

1. Композиционное решение. 

Изобразительные средства и приемы рисования. Линия и штрих. 

Понятие о композиции. Композиционный центр. Анализ способов решения 

задания и определения элементов работы. Расположение рисунка на листе 

бумаги. Применение знаний о композиции при воплощении творческого 

замысла.  

2. Пространственно-геометрическое построение с учетом 

перспективы. 

Линейно-конструктивный рисунок. Перспектива как основа 

реалистического рисунка. Основные понятия и термины (точка зрения, угол 

зрения, горизонт, точки схода). Трехмерность пространства и формы. Способы 

построения перспективных изображений. Рисование с натуры геометрических 

тел. Последовательность построения различных тел (призмы, цилиндра, куба, 

пирамиды, конуса, шара). Конструктивный анализ формы и ее перспективное 

построение. 

3. Правильное построение пропорций предметов. 

Понятие о пропорциях. Метод сравнения в процессе рисования. 

Понимание закономерностей построения формы. 

4. Тональное и пространственное решение постановки. 

Понятие тона. Тон и свет. Светотень и передача пространства. Анализ 

формы предметов и проработка объема. 

 

При поступлении на направления подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

вступительное испытание по предмету «Рисунок» является обязательным.  

 

2. Требования для поступающих 

Бюджетная основа:  

 Продолжительность вступительного испытания – 120 минут. 

 Вступительное испытание проходит очно на площадке РЭУ им. Г.В. 

Плеханова.  

При себе необходимо иметь: 

 бумагу формата А2; 

 графитные карандаши разной твердости; 

 ластик; 

 кнопки или малярный скотч; 

 нож для заточки карандашей. 

Описание задания: 



Три геометрические фигуры (куб, шар, пирамида и пр.) на фоне однотонной 

драпировки с небольшими складками. 

 

Внебюджетная основа:  

 Продолжительность вступительного испытания – 120 минут. 

 Вступительное испытание проходит очно на площадке РЭУ им. Г.В. 

Плеханова.  

Вступительные испытания творческой направленности с абитуриентами, 

проводятся на основании просмотра авторских работ.  

 

1. Для поступающих на профиль «Графический дизайн»:  

На просмотр работ требуется принести следующий набор работ:  

• минимум 5 работ с натуры по рисунку (из них минимум одна работа – 

постановка из геометрических фигур или предметов быта на фоне 

драпировки, выполненная графитными карандашами, бумага формата А2). 

 

Общее количество авторских работ, представляемых на просмотр, не 

ограничено. Обязательно наличие авторской подписи на работе.  

 

2. Для поступающих на профиль «Интерактивный дизайн и медиа-

арт»:  

На просмотр работ требуется принести портфолио, включающее 

следующий набор:  

Портфолио включает не менее 5 работ, подготовленных заранее. 

Рекомендуется представление серии работ, объединённых общей темой и 

единым визуальным языком. 

Допускаются работы (в форме серии или подборки) по направлениям: 

 Изобразительное искусство и иллюстрация: графика, коллаж, 

иллюстрации (книжные/журнальные/свободная тема), в том числе 

цифровой рисунок и живопись. 

 Визуальные коммуникации: плакаты, обложки, шрифтовые композиции, 

фирменный стиль, упаковка, инфографика, наружная реклама. 

 Фотография: фотосерия/подборка. 

 Объектные и пространственные работы: скульптура, арт-объект, ленд-

арт, инсталляция (в том числе со звуком), средовой объект; эскизы и макеты, 

визуализации пространства, декораций, интерьеров и фасадов; серия 

предметов. 

 3D и CGI: 3D-модели объектов/персонажей/сцен/локаций; 3D-видеоролик 

(reel). 

 Анимация и видео: мультфильм, серия анимаций (заставки, видео-

открытки, кат-сцены и т. п.), видеоработы. 

 Нарративные форматы: персонажи в контексте 

(сцены/фоны/раскадровка), раскадровка, серия кадров/сцен; комикс (от 6 

страниц + обложка), веб-комикс. 



 Интерактив и игровой дизайн: лендинг с интерактивной или GIF-

анимацией; онлайн-квест/мини-игра на готовом движке; концепция 

видеоигры (схемы механик, зарисовки экранов), карта уровня с описанием 

логики событий и окружения; материалы проекта (скриншоты, описание, 

трейлер/демо/прохождение); комплексная экспозиция по игровой теме 

(иллюстрации, игровые поля и элементы, атрибутика и т. п.). 

 Настольные игры: игра с оригинальными правилами и визуальным 

оформлением (в т. ч. комплект элементов при едином игровом поле). 

 

Общее количество авторских работ, представляемых на просмотр, не 

ограничено. 

 

Правила представления работ 

 Мультимедийные работы: длительность каждого отдельного фрагмента 

– до 2 минут. Допускается один сборный ролик с разными работами – до 5 

минут. 

 3D/анимация/видео/игры/интерактив: предоставляется демо (видео или 

интерактивная презентация) и при необходимости 6–12 скриншотов 

ключевых экранов/кадров/результатов. 

 Плакаты/наружная реклама/монументальные решения: демонстрация 

на мокапах. 

 Объектные и средовые проекты: фото-документация (общие виды, 

детали, при необходимости – контекст размещения) и/или эскизы/макеты. 

 

Для соблюдения равных условий проведения вступительных испытаний, 

поступающие приносят вместе с портфолио технику, на которой 

установлены программные продукты, позволяющие осуществить 

качественную демонстрацию работ. Обязательно указание авторства при 

создании работы. 

 

   

3. Критерии оценки 

 

Вступительные испытания по предмету «Рисунок» оцениваются по 100-

бальной шкале в рамках владения темами, отраженными в общих 

положениях.   

Для портфолио критерии оценки представлены следующим образом.  

Графический дизайн: 

Оценка работ проводится по следующим критериям: 

    композиционное решение;  

    пространственно-геометрическое построение с учетом перспективы; 

    правильное построение пропорций предметов; 

    тональное и пространственное решение постановки (передача объема с 

помощью светотени).  



 Интерактивный дизайн:  

Оценка работ проводится по следующим критериям (применимо по виду 

работы): 

 композиционная идея и цельность решения; 

 качество исполнения (графика/рендер/съёмка и др.); 

 стилевое единство, аккуратность подачи; 

 для мультимедиа – соблюдение правил монтажа, соответствие и качество 

звука; 

 для фотографии – композиция, работа со светом, творческое решение, 

сюжетность и разножанровость подборки. 

 

Комиссия оставляет за собой право задавать поступающему уточняющие 

вопросы.   
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