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I. ОРГАНИЗАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ РАЗДЕЛ 

1.1. Цели и задачи творческой практики II  

Творческая практика II предназначена для формирования навыков использования 

методического аппарата графического дизайна, параллельно с практическим 

апробированием теоретических знаний в области проектной творческой деятельности. 

Данная практика является средством приобретения практического опыта решения 

творческих задач дизайнерской деятельности. 

Целью творческой практики II является закрепление связи между теоретическими и 

практико-ориентированными знаниями, полученными в процессе обучения в ФГБОУ ВО 

«РЭУ имени Г.В. Плеханова», и практическими вопросами профессиональной деятельности 

в области графического дизайна. 

К задачам практики относятся: 

— закрепление знаний, умений и навыков, полученных в процессе обучения в 

ФГБОУ ВО «РЭУ имени Г.В. Плеханова»; 

— ознакомление с принципами организации и ведения творческой проектной 

деятельности в области графического дизайна; 

— практическая работа, практическое участие в конкретном творческом 

проекте в области графического дизайна; 

— определение профессионального функционала и профессиональных 

компетенций практиканта согласно задачам проекта; 

— сбор, обработка, анализ и систематизация информации по теме проектной 

деятельности, согласованной в индивидуальном задании практики; 

— ознакомление с основными принципами разработки и выполнения 

конкретного дизайн-проекта; 

— формирование актуальных экономико-ориентированных подходов в 

проектной деятельности; 

— овладение методами и приемами проектирования, прогнозирования, 

анализа, планирования, художественного моделирования, а также другими 

методологическими вопросами, связанными с проектной деятельностью в 

графическом дизайне; 

— подбор и применение на практике материалов и инструментов графического 

дизайна; 

— осмысление, анализ и закрепление обретенных навыков для дальнейшего 

использования в профессиональной деятельности; 

— подбор и использование на практике методов художественно-технического 

и прочих форм редактирования объектов графического дизайна; 
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— разработка организационно-управленческих моделей формирования, оценки 

и интерпретации результатов проектной дизайнерской деятельности; 

— подготовка выразительных, профессионально грамотных отчетных 

документов (в том числе цифровой презентации) о прохождении практики; 

— подбор и применение методов публичных выступлений с целью 

представления, обоснования и защиты дизайн-проекта, разработанного в 

рамках творческой практики; 

— участие в выставках, конкурсах и фестивалях, конференциях с результатами 

дизайнерской деятельности в области графического дизайна. 

 

1.2. Способ и форма проведения творческой практики II  

ʉʧʦʩʦʙʘʤʠ ʧʨʦʚʝʜʝʥʠʷ ʜʘʥʥʦʡ ʧʨʘʢʪʠʢʠ являются стационарная или выездная. 

Стационарной является практика, которая проводится в структурных подразделениях 

ФГБОУ ВО «РЭУ им. Г.В. Плеханова», либо в профильной организации, расположенной на 

территории города Москвы и Московской области.  

Выездной является практика, которая проводится вне пределов города Москвы и 

Московской области.  

Базой творческой практики II может быть любая организация (предприятие, фирма), 

обеспечивающая доступ к реальной практической деятельности в области графического 

дизайна.  

Практика может проводиться в любых организациях, оказывающих услуги в области 

графического дизайна. Допускается прохождение практики и в других коммерческих и 

некоммерческих структурах, имеющих непосредственное отношение к получаемой 

студентами профессии. 

Необходимым условием является договоренность студента с администрацией этой 

организации и наличие письма, подтверждающего согласие администрации обеспечить 

проведение практики и руководство ею. 

В период практики студент может быть зачислен на вакантную должность с оплатой. 

Зачисление студентов на вакантные должности в каждом конкретном случае 

согласовывается с руководителем практики от Университета. Не допускается зачисление на 

вакантную должность для выполнения вспомогательных, чисто технических видов работ, не 

относящихся к проектной деятельности в области графического дизайна. 

Практика проводится в следующей форме: непрерывно - путем выделения в 

календарном учебном графике непрерывного периода учебного времени для проведения 

практики в соответствии с учебным планом. 

 

 

1.3. Место творческой практики II  в структуре ОПОП ВО 

Творческая практика II является обязательной и относится к вариативной части Б2 

ОПОП ВО, имеет код: Б2. B. 03 (У) 
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Прохождение творческой практики II осуществляется в 6,7 семестрах в объеме 6 

зачетных единиц (216 академических часов из расчета 1з.е. — 36 академических часов) 

Прохождение практики базируется на знаниях, полученных в рамках освоения 

следующих дисциплин: 

— Б1.Б.06 История дизайна XX-XXI в.в. 

— Б1.Б.07 Проектное искусство и мода 

— Б1.В.02 Цветоведение и колористика 

— Б1.В.03 Пропедевтика: теория и практика композиции 

— Б1.В.04 Проектирование, проект, проектность 

— Б1.В.07 Разработка цифрового портфолио и электронной презентации 

Для успешного прохождения творческой практики II студент должен: 

Знать:  

— принципы и методы эффективной командной работы в креативной среде 

графического дизайна; ценностные основы совместной профессиональной 

деятельности; возможности коммуникативных связей для решения 

профессиональных задач графического дизайна; а также методы 

построения командной работы при толерантном восприятии социальных, 

этнических, конфессиональных различий взаимодействия (ОК-6); 

— приемы работы в рисунке и прочих графических техниках; приемы 

скетчинга и быстрых набросков графических идей; принципы выражения 

средствами рисунка творческого замысла; различные способы фиксации 

творческих идей; методы создания образной выразительности в 

композиции, в том числе средствами цвета; основы сочетания цветов и 

методы создания цветовой гармонии; приемы работы в макетировании, 

моделировании; основы объемно-пространственных композиций в 

графическом дизайне; методы и способы подачи и представления эскизов 

и набросков; принципы обоснования художественного замысла дизайн-

проекта художественными средствами (ПК-1); 

— способы обоснования предложений при разработке проектной идеи, 

основанной на концептуальном, творческом подходе к решению задач в 

различных областях графического дизайна; проектную культуру дизайна; 

основы и структуру проектной деятельности; проектные методики 

дизайна; принципы создания дизайнерских концепций на заданную тему с 

учетом требований к проекту; методы оценки качества креативных идей и 

разработок; принципы выбора оптимального варианта творческой 

концепции для решения конкретной дизайнерской задачи (ПК-2); 

— современные технологии; принципы работы с современным системным 

программным обеспечением для автоматизации процессов графического 

дизайна; методы формирования индивидуальных настроек современного 
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программного обеспечения; методы подготовки цифровых макетов 

дизайнерских проектов к воплощению (ПК-6); 

Уметь:  

— выстраивать эффективную командную работу, а также персональную 

работу в команде; позиционировать собственное положение и положение 

других людей в межличностных и деловых отношениях; использовать 

эффективные тактики взаимодействия; толерантно воспринимать 

социальные, этнические, конфессиональные и культурные различия (ОК-

6); 

— рисовать и пользоваться различными графическими техниками как 

средством самовыражения; применять средства рисунка для фиксации 

креативных идей, творческих замыслов; создавать художественный образ 

средствами графической и цветной композиции; грамотно сочетать цвета и 

создавать цветовые гармонии; работать в макетировании, моделировании; 

создавать выразительные объемно-пространственные композиции для 

обоснования творческих идей; ориентироваться в методах и способах 

подачи и представления эскизов и набросков; обосновывать свой 

художественный замысел дизайн-проекта различными художественными 

средствами (ПК-1); 

— обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной 

на концептуальном, творческом подходе к решению задач в различных 

областях графического дизайна; ориентироваться в структуре проектной 

деятельности, в методиках проектирования и прочих вопросах проектной 

культуры дизайна; создавать дизайнерские концепции на заданную тему с 

учетом требований к проекту; оценивать качество креативных разработок 

и выбирать оптимальные варианты для решения конкретной дизайнерской 

задачи (ПК-2); 

— работать с современным системным программным обеспечением для 

автоматизации процессов дизайн-проектирования; создавать 

индивидуальные настройки современного программного обеспечения; 

использовать современные средства и технологии подготовки цифровых 

макетов дизайнерских проектов к изготовлению (ПК-6); 

Владеть: 

— методами командной работы в креативной среде графического дизайна; 

различными средствами коммуникации в межличностном общении; 

коммуникативными связями в профессиональной среде графического 

дизайна; эффективными способами сотрудничества с субъектами в 

условиях поликультурной среды (ОК-6); 

— приемами работы в рисунке и прочих графических техниках; принципами 

выражения в рисунке творческих замыслов; способами фиксации 
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креативных идей; методами создания образной выразительной 

композиции, в том числе средствами цвета; приемами работы в 

макетировании, моделировании; основами  объемно-пространственной 

композиции как методом выражения замысла и обоснования творческой 

идеи; методами и способами подачи и представления эскизов и набросков 

(ПК-1); 

— способами обоснования предложений при разработке проектной идеи, 

основанной на концептуальном, творческом подходе к решению задач в 

различных областях графического дизайна; проектным мышлением, 

проектной культурой дизайна; основами и структурой проектной 

деятельности; проектными методиками дизайна; принципами создания 

дизайнерских концепций на заданную тему с учетом различных 

требований к проекту; методами оценки качества креативных разработок и 

принципами выбора оптимального варианта для решения конкретной 

дизайнерской задачи (ПК-2); 

— способностью применять современные технологии, требуемые при 

реализации дизайнерского проекта на практике; навыками работы с 

современным системным программным обеспечением для автоматизации 

процессов проектирования; навыками формирования индивидуальных 

настроек современного программного обеспечения (ПК-6); 

Прохождение творческой практики II оказывает влияние на дальнейшее 

изучение таких дисциплин, как:  

— Б1.Б.12 Организация проектной  деятельности 

— Б1.В.15 Фотографика и цифровая обработка фотоизображений 

— Б1.В.16 Разработка акцидентной печатной продукции 

— Б1.В.17 Проектирование сложно-структурного издания 

— Б1.В.18 Художественно-техническое редактирование 

 

1.4. Требования к результатам обучения при прохождении творческой практики II   

В результате прохождения творческой практики II должны быть сформированы следующие 

компетенции (по ФГОС ВО): 

ʆʙʱʝʢʫʣʴʪʫʨʥʳʝ ʢʦʤʧʝʪʝʥʮʠʠ: 

— ОК-10 — способность к абстрактному мышлению, анализу, синтезу; 

ʇʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʳʝ ʢʦʤʧʝʪʝʥʮʠʠ: 

ʍʫʜʦʞʝʩʪʚʝʥʥʘʷ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʴ: 

— ПК-1 — способность владеть рисунком и приемами работы с 

обоснованием художественного замысла дизайн-проекта, в макетировании 

и моделировании, с цветом и цветовыми композициями 
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— ПК-2 — способность обосновывать свои предложения при разработке 

проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к 

решению дизайнерской задачи 

— ПК-3 — способность учитывать при разработке художественного замысла 

особенности материалов с учетом их формообразующих свойств 

ʇʨʦʝʢʪʥʘʷ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʴ: 

— ПК-4 — способность анализировать и определять требования к дизайн-

проекту и синтезировать набор возможных решений задачи или подходов 

к выполнению дизайн-проекта; 

— ПК-6 — способность применять современные технологии, требуемые при 

реализации дизайн-проекта на практике; 

В результате освоения компетенции  ОК- 10, ПК- 1, ПК- 2, ПК- 3, ПК- 4, ПК- 6 

прикладной бакалавр должен: 

Знать:  

— методы и средства абстрактного мышления; принципы и технологии 

аналитики и синтеза информационных потоков, в том числе визуального 

характера; основы и структуру творческого художественного мышления; 

интеллектуальные методы создания художественного образа; методы 

композиционного и проектного мышления в графическом дизайне; 

принципы аналитических исследований, предваряющих дизайнерское 

проектирование (ОК-10); 

— рисовать и пользоваться различными графическими техниками как 

средством самовыражения; применять средства рисунка для фиксации 

креативных идей, творческих замыслов; создавать художественный образ 

средствами графической и цветной композиции; грамотно сочетать цвета и 

создавать цветовые гармонии; работать в макетировании, моделировании; 

создавать выразительные объемно-пространственные композиции для 

обоснования творческих идей; ориентироваться в методах и способах 

подачи и представления эскизов и набросков; обосновывать свой 

художественный замысел дизайн-проекта различными художественными 

средствами (ПК-1); 

— обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной 

на концептуальном, творческом подходе к решению задач в различных 

областях графического дизайна; ориентироваться в структуре проектной 

деятельности, в методиках проектирования и прочих вопросах проектной 

культуры дизайна; создавать дизайнерские концепции на заданную тему с 

учетом требований к проекту; оценивать качество креативных разработок 

и выбирать оптимальные варианты для решения конкретной дизайнерской 

задачи (ПК-2); 
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— основные виды и свойства конструкционных и декоративных 

полиграфических материалов и их влияние на изделия графического 

дизайна; современные тенденции и новейшие технологии производства 

бумаги, картона и прочих полиграфических материалов; принципы 

создания серий и коллекций бумаги; ассортиментную политику крупных 

производителей бумаги и картона; принципы закупки материалов для 

полиграфии; нетрадиционные материалы и их применение в графическом 

дизайне; современные технологии печати и послепечатной обработки 

полиграфических образцов (ПК-3); 

— основы творческого процесса – постановку задач, формирование замысла, 

проектную деятельность; методы синтеза возможных дизайнерских 

проектных решений; методы интеграции и учета комплекса 

функциональных условий, эргономических требований, социально-

экономических аспектов, процессуально-пространственных и прочих 

факторов и требований, определяющих дизайнерское проектирование (ПК-

4); 

— современные технологии, требуемые при реализации дизайн-проекта на 

практике; принципы работы с современным системным программным 

обеспечением для автоматизации процессов дизайн-проектирования в 

графическом дизайне; методы формирования индивидуальных настроек 

современного программного обеспечения; современные средства и 

технологии подготовки цифровых макетов дизайнерских проектов к 

производству, печати (ПК-6); 

Уметь:  

— абстрактно мыслить, анализировать и синтезировать полученную 

информацию визуального характера; применять методы креативного 

мышления и нестандартных подходов к решению задач в области 

графического дизайна; создавать художественный образ; применять 

композиционное и проектное мышление в профессиональной 

деятельности; постоянно развивать свои творческие способности (ОК-10); 

— рисовать и пользоваться различными графическими техниками как 

средством самовыражения; применять средства рисунка для фиксации 

креативных идей, творческих замыслов; создавать художественный образ 

средствами графической и цветной композиции; грамотно сочетать цвета и 

создавать цветовые гармонии; работать в макетировании, моделировании; 

создавать выразительные объемно-пространственные композиции для 

обоснования творческих идей; ориентироваться в методах и способах 

подачи и представления эскизов и набросков; обосновывать свой 

художественный замысел дизайн-проекта различными художественными 

средствами (ПК-1); 
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— обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной 

на концептуальном, творческом подходе к решению задач в различных 

областях графического дизайна; ориентироваться в структуре проектной 

деятельности, в методиках проектирования и прочих вопросах проектной 

культуры дизайна; создавать дизайнерские концепции на заданную тему с 

учетом требований к проекту; оценивать качество креативных разработок 

и выбирать оптимальные варианты для решения конкретной дизайнерской 

задачи (ПК-2); 

— учитывать при разработке изделий графического дизайна особенности 

материалов и их формообразующих свойств; связывать свойства 

материалов и область их применения; рационально подбирать материалы 

для проектирования конкретных полиграфических изделий; 

ориентироваться в современных тенденциях и новейших технологиях 

производства бумаги, картона и прочих материалов графического дизайна; 

ориентироваться в ассортиментной политике крупных производителей 

бумаги и картона; использовать современные технологии печати и 

послепечатной обработки (ПК-3); 

— осуществлять все этапы творческих процессов — постановку задачи, 

формирование замысла, проект; синтезировать возможные дизайнерские 

проектные решения; интегрировать и учитывать весь комплекс 

функциональных условий, эргономических требований, социально-

экономических аспектов, процессуально-пространственных и прочих 

факторов и требований, определяющих дизайнерское проектирование (ПК-

4); 

— применять современные технологии, требуемые при реализации 

дизайнерских проектов; работать с современным системным программным 

обеспечением для автоматизации процессов дизайн-проектирования в 

графическом дизайне; создавать и применять индивидуальные настройки 

современного программного обеспечения; использовать современные 

средства и технологии подготовки цифровых макетов дизайнерских 

проектов к изготовлению, к печати (ПК-6); 

Владеть:  

— абстрактным мышлением, композиционным мышлением, проектным 

дизайнерским мышлением, способностями к анализу и синтезу 

информации визуального характера; образным мышлением; 

нестандартными подходами к решению профессиональных задач в области 

графического дизайна; пониманием основ и структуры интеллектуальной 

деятельности в художественном конструировании и дизайнерском 

проектировании (ОК-10); 

— приемами работы в рисунке и прочих графических техниках; принципами 

выражения в рисунке творческих замыслов; способами фиксации 
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креативных идей; методами создания образной выразительной 

композиции, в том числе средствами цвета; приемами работы в 

макетировании, моделировании; основами  объемно-пространственной 

композиции как методом выражения замысла и обоснования творческой 

идеи; методами и способами подачи и представления эскизов и набросков 

(ПК-1); 

— способами обоснования предложений при разработке проектной идеи, 

основанной на концептуальном, творческом подходе к решению задач в 

различных областях графического дизайна; проектным мышлением, 

проектной культурой дизайна; основами и структурой проектной 

деятельности; проектными методиками дизайна; принципами создания 

дизайнерских концепций на заданную тему с учетом различных 

требований к проекту; методами оценки качества креативных разработок и 

принципами выбора оптимального варианта для решения конкретной 

дизайнерской задачи (ПК-2); 

— навыками работы с конструкционными и декоративными материалами 

графического дизайна; способностью учитывать при разработке 

художественного замысла особенности материалов и их 

формообразующих свойств; представлениями о современных тенденциях 

и новейших технологиях производства бумаги, картона и прочих 

материалов графического дизайна; навыками работы с нетрадиционными 

материалами в графическом дизайне, с современными технологиями 

печати и послепечатной обработки полиграфических образцов (ПК-3); 

— основами творческих процессов — постановкой задач, формированием 

замысла, проектными технологиями; методами синтеза возможных 

дизайнерских проектных решений; методами интеграции и учета 

комплекса функциональных условий, эргономических требований, 

социально-экономических аспектов, процессуально-пространственных и 

прочих факторов и требований, определяющих дизайнерское 

проектирование (ПК-4); 

— современными технологиями, требуемыми при реализации дизайнерского 

проекта на практике; навыками работы с современным системным 

программным обеспечением для автоматизации процессов проектирования 

в графическом дизайне; навыками формирования индивидуальных 

настроек современного программного обеспечения; навыками работы с 

современными средствами и технологиями подготовки цифровых макетов 

дизайнерских проектов к изготовлению, к печати (ПК-6); 
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2. СОДЕРЖАНИЕ ТВОРЧЕСКОЙ ПРАКТИКИ II  

№

 

п

/

п 

Разде

лы 

(этап

ы)  

прак

тики 

Виды работ творческой 

практики II, включая 

самостоятельную работу 

студентов 

Фор

мир

уем

ые 

ком

пете

нци

и 

Результаты освоения (знать, уметь, 

владеть) творческой практики II 

1.  Пред

вари

тельн

ые, 

пред-

прое

ктны

е 

работ

ы 

— ознакомление с 

принципами организации и 

ведения творческой проектной 

деятельности в области 

графического дизайна; 

— определение методов 

проектной художественной 

деятельности: методов синтеза 

творческих идей, методов 

композиционного 

формообразования; методов 

коллажного, комбинаторного и 

пр. проектирования; 

художественного 

моделирования, 

конструирования  и прочих 

проектных методов; 

— сбор, обработка, анализ 

и систематизация информации 

по теме творческого проекта, 

согласованной в 

индивидуальном задании 

практики; 

— осуществление 

различных видов исследований, 

предваряющих конкретную 

проектную дизайнерскую 

деятельность; 

— уточнение и 

дополнение брифа, 

формирование задания на 

проектирование; 

ОК- 

10 

ɿʥʘʪʴ: методы и средства абстрактного 

мышления; принципы и технологии 

аналитики и синтеза информационных 

потоков, в том числе визуального 

характера; основы и структуру 

творческого художественного 

мышления; интеллектуальные методы 

создания художественного образа; 

методы композиционного и проектного 

мышления в графическом дизайне; 

методы исследований, предваряющих 

дизайнерское проектирование; 

ʋʤʝʪʴ: абстрактно мыслить, 

анализировать и синтезировать 

полученную информацию, в том числе 

визуального характера; применять 

методы креативного мышления и 

нестандартных подходов к решению 

задач графического дизайна; создавать 

художественный образ; применять 

композиционное и проектное мышление 

в профессиональной деятельности; 

раскрывать творческие способности; 

ɺʣʘʜʝʪʴ: абстрактным мышлением, 

композиционным мышлением, 

проектным дизайнерским мышлением, 

способностями к анализу и синтезу 

информации, в том числе визуального 

характера; образным мышлением; 

нестандартными подходами к решению 

профессиональных задач графического 

дизайна; пониманием основ и 
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— подбор материалов и 

инструментов проектной 

дизайнерской деятельности; 

структуры интеллектуальной 

деятельности в художественном 

конструировании и дизайнерском 

проектировании. 

2.  Худо

жест

венна

я 

деяте

льнос

ть 

— создание 

художественной идеи и ее 

обоснование средствами 

художественной композиции; 

— применение в 

художественной композиции 

навыков рисунка и прочих 

графических приемов, основ 

колористики и работы с цветом; 

— применение в 

художественной композиции 

методов гармонизации, среди 

которых: контраст / ньюанс / 

тождество, симметрия / 

ассиметрия, ритм, статика / 

динамика, единство формы и 

содержания, образность, 

целостность, композиционное 

единство, пропорциональность, 

тектоничность, масштабность, 

соответствие окружающей 

среде и проектным задачам 

дизайна; 

— создание творческой 

концепции 

отображения/реализации 

художественного замысла в 

конкретном дизайн-проекте; 

— представление 

творческой креативной 

концепции в материале с 

учетом его формообразующих 

свойств;  

— предоставление 

эскизов, зарисовок для 

коллективного обсуждения, 

обретение навыков защиты и 

ПК- 

1,  

ПК- 

2,  

ПК- 

3 

Знать:  

— техники графики и рисунок; приемы 

макетирования и моделирования; а 

также принципы их использования для 

создания и фиксации художественной 

идеи; 

— основы художественной композиции, 

методы ее создания; основные 

инструменты и выразительные приемы 

художественной композиции; 

—  методы создания образной 

выразительности в композиции, в том 

числе средствами графики, цвета, 

объемно-пространственного 

конструирования;  

— способы обоснования предложений 

при разработке художественной идеи, 

основанной на концептуальном, 

творческом подходе к решению 

проектных задач; 

Уметь: 

— с помощью рисунка, цвета, макета, 

модели или других средств выразить 

художественный замысел; 

— суметь обосновать свой замысел, 

используя средства художественной 

композиции и ее образной 

выразительности; 

— учитывать при разработке 

творческого замысла свойства и 

возможности материалов, 

задействованных в дизайн-проекте; 

Владеть: 

— инструментами творческой 

дизайнерской деятельности: работой в 
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обоснования творческого 

замысла; 

— изменение / 

трансформация творческой 

концепции согласно внесенным 

замечаниям и уточнениям; 

различных техниках графики, работой в 

макетировании и моделировании, с 

цветом; 

— навыками выражения проектной 

творческой идеи, основанной на 

концептуальном подходе к решению 

дизайнерской задачи, средствами 

графики, цвета, объемно-

пространственной композиции; 

—свойствами материалов дизайнерской 

деятельности; 

3.  Прое

ктна

я 

деяте

льнос

ть 

— развитие творческого 

замысла, создание серии 

эскизов, поиск наиболее 

эффектной реализации 

художественной идеи; 

— интеграция комплекса 

функциональных условий, 

эргономических требований, 

социально-экономических 

аспектов, процессуально-

пространственных и прочих 

факторов в дизайн- 

проектирование; 

— анализ и оценка 

созданных эскизов и макетов  

на каждом этапе дизайн-

проектирования; 

— тщательная детальная 

проработка макетов с помощью 

программных продуктов 

дизайнерской деятельности на 

финальной стадии 

проектирования и утверждения 

проекта; 

 

ПК- 

4; 

ПК-

6 

Знать: 

— способы интеграции комплекса 

функциональных условий, 

эргономических требований, социально-

экономических аспектов, 

процессуально-пространственных и 

прочих факторов в дизайн- 

проектирование; 

— современные технологии, требуемые 

при реализации дизайнерского проекта 

на практике;  

— принципы работы с современным 

системным программным обеспечением 

для автоматизации процессов 

дизайнерского проектирования; 

Уметь: 

—интегрировать комплекс 

функциональных условий, 

эргономических требований, социально-

экономических аспектов, 

процессуально-пространственных и 

прочих факторов в дизайн-

проектирование; 

— применять современные технологии, 

требуемые при реализации 

дизайнерских проектов;  

— работать с современным системным 

программным обеспечением для 
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автоматизации дизайнерской 

деятельности; 

Владеть: 

— способами интеграции комплекса 

функциональных условий, 

эргономических требований, социально-

экономических аспектов, 

процессуально-пространственных и 

прочих факторов в дизайн-

проектирование; 

— современными технологиями 

дизайнерского проектирования на 

практике;  

— навыками работы с современным 

системным программным обеспечением 

для автоматизации процессов дизайн- 

проектирования; 

4.  Инфо

рмац

ионн

о-

техно

логи

ческа

я 

деяте

льнос

ть  

— художественно-

техническое и прочие формы 

редактирования результатов 

проектной деятельности; 

— подготовка макетов 

образцов/изделий в области 

графического дизайна к печати, 

промышленному 

тиражированию; 

— проверка макетов 

средствами цвето-пробы, 

предварительного тиража 

(приладки) и т.п. 

— окончательная сверка и 

художественно-техническое 

редактирование результатов 

проектной деятельности; 

ПК-

6 

Знать:  

—методы художественно-технического 

редактирования цифровых макетов; 

 — методы подготовки цифровых 

макетов к печати и прочим формам 

реализации и воплощения; 

— современные компьютерные 

технологии дизайнерской деятельности. 

Уметь:  

—осуществлять художественно-

техническое редактирование цифровых 

макетов; 

 —готовить цифровые макеты к печати 

и прочим формам реализации и 

воплощения; 

— использовать современные 

компьютерные технологии 

дизайнерской деятельности. 

Владеть:  

—методами художественно-

технического редактирования цифровых 
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макетов; 

 — навыками подготовки цифровых 

макетов к печати и прочим формам 

реализации и воплощения; 

— современными компьютерными 

технологиями проектной деятельности. 

5.  Презе

нтац

ионн

ая 

деяте

льнос

ть 

—  подготовка (написание) 

отчетных документов, 

подробно представляющих все 

этапы проектной деятельности; 

— подготовка цифровой 

презентации, представляющей 

результаты практики; 

 

 

ПК-

6 

Знать:  

— технологию подготовки полного 

набора отчетной, презентационной  и 

прочей сопроводительной 

документации, позволяющей наиболее 

эффектно представить дизайн-проект; 

— современные компьютерные 

технологии дизайнерской  

деятельности. 

Уметь:  

—готовить полный набор отчетной, 

презентационной и прочей 

сопроводительной проектной 

документации, позволяющей наиболее 

эффектно представить дизайн-проект; 

— пользоваться современными 

компьютерные технологии проектной 

деятельности. 

Владеть:  

— технологиями подготовки полного 

набора отчетной, презентационной  и 

прочей сопроводительной 

документации, позволяющей наиболее 

эффектно представить дизайн-проект; 

документации; 

— современными компьютерными 

технологиями проектной деятельности. 
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СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРАКТИКИ II  

 

Общая трудоемкость творческой  практики II  составляет 6 недель, 216  академических часа,  

6 зачетных единиц 

 
№ Разделы 

(этапы) 

практики 

Виды работ, осуществляемых обучающимися Трудоём

кость 

(ак.час.) 

Формы текущего  

контроля 

1. Подгото-

витель-

ный 

Участие в установочном собрании по практике; 

Подготовка документов, подтверждающие факт 

направления на практику; 

Выбор темы исследования, получение задания от 

руководителя практики;  

Ознакомление с базой практики: дизайн-студией, 

дизайн-бюро, рекламным агентством, 

типографией, издательством, полиграфическим 

комбинатом, проектной организацией, 

занимающейся графическим дизайном; 

Знакомство с принципами организации трудовой 

деятельности в области графического дизайна на 

примере компаний, предоставивших базы 

практик; 

Инструктаж по технике безопасности.  
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Заполнение 

индивидуального задания по 

практике 

Ведение записи в дневнике 

практики. 

2. Аналити

ческий 

Определение методов планирования, 

прогнозирования, анализа, эскизного 

представления, художественного моделирования, 

конструирования, черчения, воплощения, 

брендирования и прочих проектных работ в 

области графического дизайна; 

Подбор материалов и инструментов проектной 

дизайнерской деятельности; 

Представление руководителю собранных 

материалов;  

Выполнение производственных заданий: 

практическая проектная работа с учетом 

особенностей должностных инструкций; 

Создание художественной идеи и ее обоснование 

средствами художественной композиции; 

Конструирование конкретных объектов 

графического дизайна: различных видов печатной 

продукции: журналов, буклетов, листовок, 

упаковок, плакатов, афиш и т.п.; 

Подготовка полного набора технической, 

экономической, юридической и прочей 

сопроводительной проектной документации; 

Обсуждение с руководителем проделанной части 

работы. 

100 Ведение записи в дневнике 

практики. 

3. Отчет-

ный 

Подготовка отчетной документации по итогам 

практики; 

Обработка, систематизация и обобщение научных 

и проектных методов в области графического 

дизайна;  

Оценка и интерпретация результатов 

преддипломной проектной деятельности; 

Оформление отчета по преддипломной практике 

в соответствии с требованиями;  

Сдача отчета о практике на кафедру; 

Устранение замечаний руководителя практики от 

100 Защита отчета  
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кафедры; 

ɿʘʱʠʪʘ ʦʪʯʝʪʘ. 

Итого: 108 Зачет с оценкой 

 

ʆʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʳʝ, ʥʘʫʯʥʦ-ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʪʝʣʴʩʢʠʝ ʠ ʥʘʫʯʥʦ-ʧʨʦʠʟʚʦʜʩʪʚʝʥʥʳʝ 

ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ, ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʤʳʝ ʥʘ ʧʨʘʢʪʠʢʝ 

 

При прохождении творческой практики II, используются традиционные научные 

технологии, а также специальные методы проведения научных и практических 

исследований, например, метод сопоставления, анализа и др.:  

- изучение и систематизация научной, нормативной и профессиональной литературы;  

- электронно-библиотечных систем для самостоятельного изучения научной и учебно-

методической литературы; 

- справочно-правовых систем Консультант + и Гарант для формирования правового 

обеспечения производственной деятельности; 

- информационных для сбора, анализа, хранения и обработки статистической и 

ведомственной информации; 

- социологические методы сбора и обработки информации; 

 

ʋʯʝʙʥʦ-ʤʝʪʦʜʠʯʝʩʢʦʝ ʠ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʦʝ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ ʩʘʤʦʩʪʦʷʪʝʣʴʥʦʡ ʨʘʙʦʪʳ 

ʩʪʫʜʝʥʪʦʚ ʥʘ ʧʨʘʢʪʠʢʝ 
 

Примерная тематика научно - исследовательских заданий в период проведения 

творческой практики II (приложение 1). 

Методические указания к составлению отчета о прохождении творческой практики II 

(приложение 2). 

           Положение о самостоятельной работе студентов в ФГБОУ ВО «РЭУ им. Г.В. 

Плеханова 

           Положение о практике обучающихся, осваивающих основные профессиональные 

образовательные программы высшего образования, федерального государственного 

бюджетного образовательного учреждения высшего образования «Российский 

экономический университет имени Г.В. Плеханова» 

Регламент организации и проведения всех видов практик, обучающихся в 

Федеральном государственном бюджетном образовательном учреждении высшего 

образования «Российский экономический университет имени Г.В. Плеханова» 
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3. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

3.1. Руководство практикой 

Методическое руководство практикой студентов осуществляет кафедра Рекламы, 

связей с общественностью и дизайна. 

Для руководства практикой назначаются руководитель практики из числа лиц, 

относящихся к профессорско-преподавательскому составу ФГБОУ ВО «РЭУ им. Г.В. 

Плеханова».  

Руководитель творческой  практики II: 

— составляет рабочий график (план) проведения практики; 

— разрабатывает индивидуальные задания для обучающихся, выполняемые в 

период практики; 

— участвует в распределении обучающихся по видам работ; 

— осуществляет контроль за соблюдением сроков проведения практики и 

соответствием ее содержания требованиям, установленным ОПОП ВО; 

— оказывает методическую помощь обучающимся при выполнении ими 

индивидуальных заданий; 

— оценивает результаты прохождения практики обучающимися. 

Обучающиеся в период прохождения практики: 

— выполняют индивидуальные задания, предусмотренные программами 

практик; 

— соблюдают правила внутреннего трудового распорядка; 

— соблюдают требования охраны труда и пожарной безопасности. 

— В период прохождения творческой  практики II студенты выполняют 

следующие виды деятельности:  совместно с руководителем практики 

разрабатывают индивидуальные задания, в которых указываются этапы 

отдельных работ по сбору, изучению программных, нормативных, научных 

и текущих материалов;  осуществляют сбор материалов, которые могут 

быть использованы при написании будущей выпускной работы для 

наиболее полного раскрытия её темы, а также составляют основу отчета по 

практике;  с помощью руководителей осуществляют анализ собранной 

документации, получают консультации по приемам анализа экономической 

информации, ее обработки, обобщения и выработки управленческих 

решений;  получают консультации у руководителя практики по проблемам, 

возникающим в процессе ее прохождения, подбора материалов, подготовки 

отчета по практике;  составляют письменный отчет о прохождении 

производственной практики, оформляют его в соответствии с 

предъявляемыми требованиями и представляют на кафедру в соответствии с 
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назначенным сроком;  выполняют указания руководителя практики по 

исправлению ошибок, неточностей в отдельных разделах отчета по 

практике, при проведении расчетов, аналитических исследований, выводов 

и предложений, подготовленных практикантом;  защищают отчет по 

практике в установленные сроки. 

 

3.2. Формы отчетности творческой практики II  

Аттестация по итогам творческой практики II прикладного бакалавра проводится на 

основании оформленного в соответствии с установленными требованиями письменного 

отчета, дневника практики.  

Защита практики включает творческий просмотр результатов проектирования, устный 

публичный отчет студента по итогам проделанной работы по творческой практике II. 

Формой аттестации творческой практики II является дифференцированный зачет. 

Аттестация проводится после выполнения программы. Результаты прохождения практик 

оцениваются и учитываются в порядке, установленном университетом.  

По окончании практики студент представляет: 

— отчет о творческой практики II;  

— дневник творческой практики II; 

— презентации творческих проектов/ проектных работ. 

К защите практики допускаются студенты, своевременно и в полном  объеме 

выполнившие задания практики и в указанные сроки представившие отчетные документы. 
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4. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ, ИНФОРМАЦИОННОЕ, 

МАТЕРИАЛЬНО- ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ТВОРЧЕСКОЙ ПРАКТИКИ I I  

Методической базой прохождения практики прикладного бакалавра, обучающегося 

по направлению подготовки 54.03.01 «Дизайн» профиль подготовки «Графический дизайн» 

являются: Положение о практике обучающихся, осваивающих основные профессиональные 

образовательные программы высшего образования, ФГБОУ ВО «РЭУ им. Г.В. Плеханова»; 

Методические указания по оформлению отчетных документов прохождения творческой 

практики II. 

 

4.1. Список учебной литературы, рекомендованной для проведения творческой 

практики II  

Основная литература: 

2. Бхандари Д.Х., Мельбер Д.ART/WORK: Как стать успешным художником / Хизер Дарси 

Бхандари, Джонатан Мельбер ; Пер. с англ. - М. : Альпина Паблишер, 2016. - 288 с. - ISBN 

978-5-9614-5483-3. 

3. Дубовская М.Г., Шиков, М.Г. Рисунок. Основы композиции и техническая акварель 

[Электронный ресурс] : учеб. пособие / М.Г. Шиков, Л.Ю.. – 2-е изд., стер. – Минск: 

Вышэйшая школа, 2014. – 167 с.: ил. - ISBN 978-985-06-2504-5. 

4. Никитин А.М. Художественные краски и материалы: Справочник  - Вологда:Инфра-

Инженерия, 2016. - 412 с.: ISBN 978-5-9729-0117-3 

5. Рабинович, М. Ц. Пластическая анатомия человека, четвероногих животных и птиц : 

учебник для вузов / М. Ц. Рабинович. — 3-е изд., испр. и доп. — М. : Издательство Юрайт, 

2016. — 208 с. — (Авторский учебник). — ISBN 978-5-9916-6274-1. 

6. Дорогова Л.П. Художественная деятельность в пространстве культуры общества: 

Монография / Л.П. Дорогова. - М.: НИЦ ИНФРА-М, 2014. - 152 с.: 60x88 1/16. - (Научная 

мысль). (обложка) ISBN 978-5-16-009781-7, 500 экз. 

7. Печенкин И.Е. Русское искусство XIX века: Учебное пособие / И.Е. Печенкин. - М.: КУРС: 

НИЦ ИНФРА-М, 2015. - 360 с.: ил.; 60x90 1/16. (переплет) ISBN 978-5-905554-11-7, 200 экз. 

8. Симонов К.В. Современный экспобизнес: условия предпринимательства и управленческие 

технологии: Монография / К.В. Симонов. - М.: НИЦ ИНФРА-М, 2014. - 656 с.: 70x100 1/16. 

ISBN 978-5-16-009140-2, 1000 экз. 

9. Басин, Е. Я. Психология искусства. Личностный подход : учебник для бакалавриата и 

магистратуры / Е. Я. Басин, В. П. Крутоус. — 2-е изд., испр. и доп. — М. : Издательство 

Юрайт, 2016. — 286 с. — (Бакалавр и магистр. Академический курс). — ISBN 978-5-9916-

7933-6. 

10.Выготский, Л. С. Психология искусства / Л. С. Выготский. — М. : Издательство 

Юрайт, 2016. — 496 с. — (Антология мысли). — ISBN 978-5-9916-9101-7. 

11. Докучаева О.И. Архитектоника объемных структур : учеб. пособие / О.И. Докучаева. — 

М. : ИНФРА-М, 2017. — 333 с. 

12. Никитина Н.Н. Классическая философия искусства. И. Кант: Монография / Никитина 

Н.Н. - М.:НИЦ ИНФРА-М, 2016. - 242 с.: 60x90 1/16. - (Научная мысль) (Переплёт 7БЦ) 

ISBN 978-5-16-011751-5 

 

1. Учеба, творчество, искусство. Слагаемые понятия культуры: монография / Стасевич В.Н. - 

Ростов-на-Дону: Издательство ЮФУ, 2014. - 160 с. ISBN 978-5-9275-1251-5  
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Нормативно-правовые документы: 

   Нормативно-правовые документы не предусмотрены.             

 

Дополнительная литература:  

 

1. Ермаков Г.И. Пленэр: Учебное пособие Учебно-методическое пособие / Ермаков Г.И 

М.:МПГУ, 2013. - 182 с.: ISBN 978-5-7042-2428-0 

2. Кадывйрова Л.Х.Пленэр: практикум по изобразительному искусству. Учеб. пособие для 

студентов высших учебных заведений, обучающихся по специальности «Изобразительное 

искусство» / Л.Х. Кадыйрова. - М. : Гуманитар. изд. центр ВЛАДОС, 2012. - 95 с.; ил.; 8 с. цв. 

ил. : ил. - (Изобразительное искусство).  

3.Кузьмина , Т.М. Композиция [Электронный ресурс] : учеб. пособие / Т.М. Кузьмина. — М. 

: МИПК, 2014. — 104 с. - ISBN 978-5-901087-35-0 - Режим доступа: 

http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=515128 

4. Ломов Цветоведение С.П: Учебн. пособие для вузов, по спец. "Изобразит. искусство", 

"Декоративно-прикладное искусство" и "Дизайн"/, С.А. Аманжолов. - М. : Гуманитарный 

изд. центр ВЛАДОС, 2014. - 144 с. : + 1 эл.-опт. диск (CD-ROM) с цв. ил. -ISBN 978-5-691-

02103-9. 

5.Ильина Т.В. История отечественного искусства от Крещения Руси до начала третьего 

тысячелетия: Учебник для бакалавров, М.: Юрайт, 2012. – 473 с.: ил. 

6. Колесов, М. С. Лекции по истории художественной культуры [Электронный ресурс] / М. 

С. Колесов. - М.: Инфра-М; Вузовский Учебник; Znanium.com, 2015. - 292 с. - ISBN 978-5-16-

102531-4 (online). 

7. Богустов А.П. Интеграция академической и авангардной школ живописи: педагогические 

аспекты: Монография /. - М.: ИЦ РИОР: НИЦ ИНФРА-М, 2013. - 50 с.: 60x88 1/16 + 30с. 

вклейка. - (Наука и практика). (обложка) ISBN 978-5-369-01217-8, 100 экз. 

8. Гечи А. Мода и искусство: Сборник / Ред. Деминова Е., Гечи А.; Пер. с англ. Деминовой Е. 

- М.:НЛО, 2015. - 272 с.: 70x100 1/16. - (Библиотека журнала "Теория моды") (Переплёт) 

ISBN 978-5-4448-0289-2 

9. Гуревич П.С. Введение в профессию (психология): Учебник / П.С. Гуревич. - М.: НИЦ 

ИНФРА-М, 2015. - 415 с.: 60x90 1/16. - (Высшее образование: Бакалавриат). (переплет) ISBN 

978-5-16-009783-1, 500 экз. 

10. Исаев А.А. Философия цвета : феномен цвета в мышлении и творчестве : [электронный 

ресурс] монография / А.А. Исаев, Д.А. Теплых. - 2-е изд., стереотип. - Магнитогорск : МаГУ, 

2011. - 180 с. 

11. Кошаев В.Б. Декоративно-прикладное искусство : Понятия. Этапы развития : учеб. 

пособие для студентов вузов, обучающихся по специальности "Декоративно-прикла-дое 

искусство" / В.Б. Кошаев. - М. : Гуманитар. изд. центр ВЛАДОС, - 2010. - 272 с., 16 с. ил. - 

(Изобразительное искусство). 

12. Логинова М.В. Основы философии искусства: Учебное пособие / М.В. Логинова. - М.: 

НИЦ ИНФРА-М, 2013. - 159 с.: 60x88 1/16. - (Высшее образование: Бакалавриат). (обложка) 

ISBN 978-5-16-006424-6, 500 экз. 

13. Москалюк, М. В. Живопись Сибири второй половины XX – начала XXI века в контексте 

визуализации культуры [Электронный ресурс] : монография / М. В. Москалюк, Т. Ю. 

Серикова. - Красноярск: Сиб. федер. ун-т, 2012. - 172 с. - ISBN 978-5-7638-2565-7. 

14. Соловьев, В. С. Философия искусства. Избранное / В. С. Соловьев. — М. : Издательство 

Юрайт, 2016. — 196 с. — (Антология мысли). — ISBN 978-5-9916-9495-7. 

15. Шубенкова Е.В Примерное положение об организации самостоятельной работы 

студентов в высшем учебном заведении, М.: Изд-во РЭУ им. Г. В. Плеханова, 2012. – 15 с. 
 

http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=515128
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4.2. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении 

образовательного процесса при прохождении практики, включая перечень 

программного обеспечения и информационных справочных систем  

(Microsoft Office 2007 SP3 (Word, Excel, PowerPoint, Visio); 1С: Предприятие 8.1 (8.2) - 

Конфигурация Управление торговлей 10.3.19.3 (Управление торговлей 11.1.1.17); Project 

Expert 7.5.1 Tutorial; Corel Draw Graphics suite X5; Adobe Photoshop elements 8; БЭСТ 5.33, 

«СБиС++ Электронная отчетность и Документооборот»; «Галактика Экспресс ВРП» 

8100015; справочная правовая система «Консультант Плюс»; справочная правовая система 

«Гарант» и др.)  

 

Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет", 

необходимых для проведения практики 

1. http://www.sovetnik.ru/documents/ — Федеральные акты РФ. Законодательные акты 

РФ, кодексы, хартии. 

2. http://www.museumpack.ru – виртуальный музей упаковки; 

3. http://www.compuart.ru — ежемесячный электронный журнал по полиграфии, дизайну 

и компьютерной графике;  

4. http://kak.ru - Журнал [кАк) — периодическое издание по дизайну;  

5. http://www.bookarchive.ru/ — интернет-ресурс по искусству и живописи; 

6. http://www.arthistory.ru — интернет-ресурс по истории искусства; 

7. http://www.museum-online.ru/ — интернет-ресурс путиводитель по музеям; 

8. http://www.advertology.ru/ — «Лаборатория рекламы». Журнал РИП-холдинг; 

9. www.ir-magazine.ru — «Индустрия рекламы»; 

10. www.dis.ru — «Маркетинг в России и за рубежом»; 

11. http://www.grebennikov.ru/ — «Маркетинг и маркетинговые исследования в России»; 

12. www.advertisingandlife.ru — «Реклама и жизнь»; 

13. www.advertisingmagazine.ru — «Рекламный журнал»; 

14. www.rm.ru — «Рекламный мир». Ежемесячная газета; 

15. www.fashiontrendsetter.com — портал, представляющий модные тенденции; 

16. www.diesel.com — пример рекламных кампаний Disel, каждая из которых — 

произведение искусства; 

17. www.fashionmission.nl — каталог ссылок о моде, стиле, тенденциях и дизайне; 

18. www.i-dmagazine.com — сайт журнала i-D; архив старых номеров; материал про 150 

самых важных дизайнеров современности; 

19. abduzeedo.com  —  сайт про логотипы и дизайн; 

20. behance.net — сайт, собравший в себе портфолио художников, дизайнеров и людей 

искусства со всего мира; 

21.  designiskinky.net — австралийский сайт о дизайне, новостях дизайна; 

http://www.sovetnik.ru/documents/
http://www.museumpack.ru/
http://www.compuart.ru/
http://kak.ru/
http://www.bookarchive.ru/
http://www.arthistory.ru/#_blank
http://www.museum-online.ru/
http://www.advertology.ru/
http://www.ir-magazine.ru/
http://www.dis.ru/
http://www.grebennikov.ru/
http://www.advertisingandlife.ru/
http://www.advertisingmagazine.ru/
http://www.rm.ru/
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22.  vandelaydesign.com — собрание статей о моде и дизайне из медиаресурсов; 

23. designyoutrust.com — ежедневный дизайнерский журнал, публикующий статьи о 

новых направлениях в дизайне, новости и события, дизайнерские портфолио и 

выборочные дизайнерские проекты со всего мира; 

24. thedieline.com  —  лучшие работы в дизайне упаковки; 

25. logopond.com — все о логотипах; 

26. bangbangstudio.ru —российский сайт для иллюстраторов с работами по иллюстрации; 

27. colourlovers.com — один из самых крупных ресурсов с огромной коллекцией 

цветовых сочетаний; 

28. coloribus.com — подборка качественной рекламы со всего мира; 

29. hypebeast.com — модный журнал о дизайне и культуре. 

 

4.3. Материально-техническая база для проведения практики 

Для прохождения творческой практик II, проводимых на территории университета, 

имеются: 

— аудитории для проведения групповых и индивидуальных консультаций, 

укомплектованные специализированной мебелью и техническими 

средствами обучения; 

— помещения для самостоятельной работы, оснащенные компьютерной 

техникой с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением 

доступа в электронную информационно-образовательную среду 

организации; 

— лаборатории, оснащенные лабораторным оборудованием, в зависимости от 

степени его сложности; 

— помещения для хранения и профилактического обслуживания учебного 

оборудования; 

— специализированные классы и мастерские для организации учебных занятий 

по дисциплинам профессионального цикла и практикумов в области 

графического дизайна; 

— компьютерные классы общего пользования с подключением к Интернет для 

работы одной академической группы одновременно; 

Прохождение творческой практик II по получению профессиональных умений и опыта 

профессиональной деятельности, проводимых на территории университета, обеспечено 

свободно распространяемыми программными продуктами, а также необходимым 

комплектом лицензионного программного обеспечения. 

— (Microsoft Office 2007 SP3 (Word, Excel, PowerPoint, Visio); 1С: Предприятие 

8.1 (8.2) - Конфигурация Управление торговлей 10.3.19.3 (Управление 

торговлей 11.1.1.17); Project Expert 7.5.1 Tutorial; Corel Draw Graphics suite 
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X5; Adobe Photoshop elements 8; БЭСТ 5.33, «СБиС++ Электронная 

отчетность и Документооборот»; «Галактика Экспресс ВРП» 8100015; 

справочная правовая система «Консультант Плюс»; справочная правовая 

система «Гарант» и др.) 
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ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 1 

Тематика научно - исследовательских заданий в период проведения   творческой 

практики I I  
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ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 2 

ʄʝʪʦʜʠʯʝʩʢʠʝ ʫʢʘʟʘʥʠʷ ʠ ʬʦʨʤʳ  

ʢ ʩʦʩʪʘʚʣʝʥʠʶ ʦʪʯʝʪʘ ʦ ʧʨʦʭʦʞʜʝʥʠʠ ʪʚʦʨʯʝʩʢʦʡ ʧʨʘʢʪʠʢʠ II  

 

В отчете отражаются итоги деятельности студента во время прохождения творческой 

практики II в соответствии с настоящей программой практики, необходимые расчеты, 

обоснования, выводы и предложения, а также собранные материалы для написания 

выпускной квалификационной работы. 

 

ʆʙʲʝʤ ʦʪʯʝʪʘ - не более 30 страниц, в том числе текстовой части - 25 страниц.  

Таблицы, схемы, диаграммы, формы различных документов можно вынести в 

Приложения, в этом случае в основной объем отчета они не входят. 

 

Отчет о практике должен содержать: 

¶ ʪʠʪʫʣʴʥʳʡ ʣʠʩʪ; 

¶ ʟʘʜʘʥʠʝ ʥʘ ʧʨʘʢʪʠʢʫ; 

¶ ʜʥʝʚʥʠʢ ʧʨʘʢʪʠʢʠ; 

¶ ʦʛʣʘʚʣʝʥʠʝ (ʩʦʜʝʨʞʘʥʠʝ); 

¶ ʚʚʝʜʝʥʠʝ; 

¶ ʦʩʥʦʚʥʫʶ ʯʘʩʪʴ; 

¶ ʟʘʢʣʶʯʝʥʠʝ; 

¶ ʩʧʠʩʦʢ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʥʳʭ ʠʩʪʦʯʥʠʢʦʚ (ʥʦʨʤʘʪʠʚʥʳʝ ʧʨʘʚʦʚʳʝ ʜʦʢʫʤʝʥʪʳ, 

ʚʥʫʪʨʝʥʥʠʝ ʜʦʢʫʤʝʥʪʳ ʙʘʟʳ ʧʨʘʢʪʠʢʠ, ʩʧʝʮʠʘʣʴʥʘʷ ʣʠʪʝʨʘʪʫʨʘ, ʀʥʪʝʨʥʝʪ-ʨʝʩʫʨʩʳ ʠ 

ʪ.ʧ.); 

¶ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ. 

 

ʆʩʥʦʚʥʘʷ ʯʘʩʪʴ ʦʪʯʝʪʘ ʦ ʧʨʘʢʪʠʢʝ включает: 

¶ сведения о конкретной работе, выполненной студентом в период практики (какие 

расчеты и документы были составлены самостоятельно и т.д.) 

¶ перечень вопросов, подлежащих отражению в отчете, определяется студентом по 

согласованию с руководителем от кафедры  

 

ʊʨʝʙʦʚʘʥʠʷ ʢ ʦʬʦʨʤʣʝʥʠʶ ʦʪʯʝʪʘ: 

¶ шрифт Times New Roman; размер 14 pt; интервал 1,5; поля: слева - 3 см, справа – 1 

см, сверху и снизу по 2 см); 

¶ в оглавлении должны быть указаны все разделы и подразделы отчета и страницы, 

с которых они начинаются; 

¶ разделы и подразделы отчета должны быть выделены в тексте; 

¶ обязательна сплошная нумерация страниц, таблиц, рисунков и т. д., которая 

должна соответствовать оглавлению;  

¶ нумерация задания на практику, дневника и отзыва-характеристики не 

производится; 

¶ отчет брошюруется в папку. 
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ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 4 

 

Министерство образования и науки Российской Федерации 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение 

 высшего образования 

«Российский экономический университет имени Г.В. Плеханова» 

 

Факультет_________________________Кафедра_________________________ 

Направление__________________________________________________ 

Профиль______________________________________________________ 

 

 

 

 

 

О Т Ч Е Т 

по ___________________________ практике 

 (ʫʢʘʟʘʪʴ ʚʠʜ ʧʨʘʢʪʠʢʠ) 

 

 

 

Выполнил студент гр.______ 

 

                       курс, факультет 

                            _________________________ 

                                                (ФИО) 

                                                                                                                   

________________________ 

                                                                                                            (ʧʦʜʧʠʩʴ) 

       Проверили: 

 

______________________________________ 

(ʜʦʣʞʥʦʩʪʴ, ʌʀʆ ʨʫʢʦʚʦʜʠʪʝʣʷ ʦʪ ʧʨʝʜʧʨʠʷʪʠʷ)      

 

___________             _________________________ 

  (ʦʮʝʥʢʘ)                               (ʧʦʜʧʠʩʴ) 

                             _____________ 

МП                 (ʜʘʪʘ) 

 

 

______________________________________________________ 

(ʜʦʣʞʥʦʩʪʴ, ʌʀʆ ʨʫʢʦʚʦʜʠʪʝʣʷ ʦʪ ʢʘʬʝʜʨʳ)      

___________          _________________________ 

  (ʦʮʝʥʢʘ)                               (ʧʦʜʧʠʩʴ) 

                                           _____________ 

                                                   (ʜʘʪʘ) 

                                                                    

 

Москва   20_ 
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Приложение 5 

 

Министерство образования и науки Российской Федерации 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение 

 высшего образования 

«Российский экономический университет имени Г.В. Плеханова» 

 

Факультет_________________________Кафедра_________________________ 

Направление           __________________________________________________________ 

Профиль                  __________________________________________________________ 

 

У Т В Е Р Ж Д А Ю 

            Зав. кафедрой 
             

“___”_____________20__  г. 

 

ɿɸɼɸʅʀɽ 

 

на ______________________ практику студента 
                                                              (ʫʢʘʟʘʪʴ ʚʠʜ ʧʨʘʢʪʠʢʠ) 

 

(фамилия, имя, отчество) 

 

1. Тема задания на практику 

2. Срок сдачи студентом отчета______________________________________ 

3.Содержание отчета__________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________________________

_4. Календарный план 

Этапы  практики, содержание выполняемых 

работ и заданий по программе практики 

Сроки выполнения Заключе

ние и 

оценка 

выполне

ния 

Подпис

ь 

руковод

ителя 

практи

ки 

Начало Окончание 

1 2 3 4 5 

     

     

 

5. Место прохождения практики________________________________________________ 
 

Руководитель практики от кафедры Университета                ______________  

Руководитель практики от предприятия                                                 ___________________ 

Задание принял к исполнению                                                               ____________________ 
                                                                                                                                                                  (подпись) 
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ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 6 

ОТЗЫВ 

на отчет о прохождении ________________________________________________ практики 
(ʫʢʘʟʘʪʴ ʚʠʜ ʠ ʪʠʧ ʧʨʘʢʪʠʢʠ) 

Студент __________________________________________________________ 

(ʌʀʆ) 

факультет_________________________ курс_________ группа____________ 

 

направление __________________________ профиль _____________________________ 

 

Руководитель практики от кафедры_______________________________________ 
__________________________________________________    (ʥʘʟʚʘʥʠʝ ʢʘʬʝʜʨʳ) 

                          (ʬʠʦ, ʜʦʣʞʥʦʩʪʴ, ʫʯʝʥʘʷ ʩʪʝʧʝʥʴ, ʟʚʘʥʠʝ) 

 

Раздел 1. Критерии, при наличии хотя бы одного из которых работа оценивается 

только на «неудовлетворительно» 

№№ Наименование критериев  

1 Содержание отчета не соответствует требованиям  

2 Уровень оригинальности ниже 50%   

3 Оформление отчета не соответствует требованиям  

Раздел 2. Рейтинг работы (при неудовлетворительной оценке не заполняется) 

№№ Наименование показателя Баллы  

1 Качество подобранного материала для проведения анализа  

1.1 Наличие источников информации в соответствии с заданием (максимум 5 

баллов) 
 

1.2 Наличие актуальных первичных данных, материалов (максимум 15 баллов)  

 Итого (максимум 20 баллов)  

2. Качественная оценка проведенного анализа собранных материалов  

2.1. Выполнение требований к содержательной части отчета, соответствие 

заданию (максимум 10 баллов) 
 

2.2 Оценка степени самостоятельности проведенного анализа (максимум 15 

баллов) 
 

2.3 Оценка качества проведенного анализа собранных материалов, данных 

(максимум 30 баллов) 
 

 Итого (максимум 55 баллов)  

3. Выполнение общих требований к проведению практики  

3.1. Своевременное выполнение отдельных этапов прохождения практики и 

предоставление документов (максимум 10 баллов) 
 

3.2 Выполнение требований руководителя по выполнению заданий (максимум 

10 баллов) 
 

 Выполнение требований к оформлению отчета по практике (максимум 5 

баллов) 
 

 Итого (максимум 25 баллов)  

 Всего (максимум 100 баллов)  

 

Замечания:_____________________________________________________________ 

Отчет защищен с оценкой «______________» 

Руководитель практики от кафедры ____________________(________________) 

Дата: «___»_____________201_г. 


